MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :27/2/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Sivri Kiit Kavramini Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlk ¢aligsmas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk agisindan:Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya galisildi. Konu ve yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini sagladi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya gahsildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi Sivri Kiit Kavramini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olayr ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: Nesne/varligin adini, dokusunu ve kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 6. Neshe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
G: Nesne/varliklarin rengini, dokusunu ve kullanim amaglarini ayirt
eder, kargilagtirir,

DG: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 7. Bir isi veya gorevi bagsarmak igin kendini giidiiler.
G: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir.
G: Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Sivrisinek- Onur Erol” "Bunny Hop (Speed up) Body Percussion - Alkisla
(Hizlanan) Beden Perkiisyonu” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Sivri Kiit - Kare - Egitici Film" ve "Kumlu Col - Kare- Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Kaktiis Nasil Cizilir?", "Kaktiis Yapimi" sanat etkinligi "Arkadasim
Bidi ol Sarkisi” esliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen cocuklara hig kaktiis gariip
gormediklerini sorar. Géren gocuklara kaktiisiin nasil bir bitki oldugunu sorar. Ogretmen sivri batan
dikenleri oldugunu, iginde su bulundugunu, ¢éllerde ve tropik bolgelerde yetistigini, sicaklik ve kurakliga
dayanikli bir bitki oldugunu séyler. Masaya konulan kiirdan, gatal, ucu sivri kalem, mum boya ve siniftan
sivri ya da kiit olan esyalar konur ve her bir gocuga sivri mi kiit mii oldugunu 6gretmen sorar.

*"Sivri Kiit Kavrami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Slayttaki sorular sorulur.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Altin Top Sayisma Tekerlemesi”

ogretilir. '
agretilir ALTIN TOP TEKERLEMESI

*"Bay Sivri ile Bayan Kiit Hikdyesi" izlenir.

Igne batti canimi yaktt,
Tombul kus arabaya kos,
Arabanin tekeri

* W

Coci Ritim Calismasi” ritim gubuklar: ve sandalye kullanarak yapilir.

*"Kurt Baba Oyunu” oynanir. Cocuklar gember haline getirilir, ortay bir
tane kurt baba segilir. 'Kurt Baba' oyunu (ormanda gezer iken, kurt
babaya rastlamigken, kurt baba, kurt baba ne yapryorsun?) sézleri
soylenerek oynanir. Kurt Baba da herhangi bir davranisi sdyleyip
hareketleriyle birlikte yapar (6rn: dislerimi firgaliyorum). Diger gocuklar
da ayni hareketi yaparlar. Cocuklar bir kag kez sorduktan sonra Kur+t

Istanbul un sekeri,
Hop hop altin top,
Bundan baska oyun yok...

Baba: Sizi yiyorum, der ve diger gocuklari yakalamaya galisir.. Oyun baska Kurt Baba segilerek devam
edilir.



https://www.anneninokulu.com/sivrisinek-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/bunny-hop-speed-up-body-percussion-alkisla-hizlanan-beden-perkusyonu/
https://www.anneninokulu.com/bunny-hop-speed-up-body-percussion-alkisla-hizlanan-beden-perkusyonu/
https://www.anneninokulu.com/sivri-kut-kare-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kumlu-col-kare-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/nasil-cizilir-kaktus-cocuklar-icin-resim-cizme/
https://www.anneninokulu.com/kaktus-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/arkadasim-bidi-col-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/arkadasim-bidi-col-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sivri-kut-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/altin-top-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/bay-sivri-ile-bayan-kut-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/coci-ritim-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kurt-baba-oyunu/

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlari kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici,
kiirdan, ¢atal, sinifta olan sivri kiit olan nesneler, ritim ¢ubuklari,
sandalye

SOZCUKLER: sivri, kiit, kaktiis, ¢al,

KAVRAMLAR: Sivri Kiit

*Masalara gegilir ve "Sivri Kiit Sarkisi” egliinde okuma yazmaya hazirhk ¢aligmalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Kaktis nasil bir bitkidir?

Sivri olan nesneler nelerdir?

Kit olan nesneler nelerdir?

Eline sivri bir nesne batarsa ne hissedersin?

AN N NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/sivri-kut-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kaktus-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kaktus-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-74/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-75/

