MILLL EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :21/2/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"0 Rakamini Taniyorum” Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan: Gocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya galisildi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland.

Program agisindan: Planlamada alinan amag ve kazanimlara ulasilmaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine
dikkat edildi. Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basaril olundu.




Etkinlik Adi: O Rakamini Taniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG: Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

6: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

G: Belirtilen say! kadar nesneyi gésterir.

6: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

G: 10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen
sayly! soyler.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: Nesne/varligin adini, sesini séyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
G: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9. Nesne veya varliklar: 6zelliklerine gére siralar.
6: Nesne/varliklari miktarlarina gére siralar.

DG: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
G: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte cizer.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yénlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Baykus Sarkisi | Burak Onurlu” ve "Dinozor - Onur Erol Sabah Sporu” hareketleri

birlikte yapilir.

wow

*Daha sonra "0 Rakamini Ogreniyorum - Okul Oncesi *, "0 Sifir Rakamini Orneklerle Ogreniyorum" ve

“Piril - Sayilarin Kaybolusu - Egitici Film" izlenir.

*Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. “Sifirdan Baykus Yapimi* sanat etkinligi * Baykus Sarkisi”
esliginde yapihr.

*Baykus'un Ozellikleri Egitici Video izlenir.

* Ogretmen cocuklarin gérebilecegi sekilde oturur, Simdiye kadar 6grenilen sayilar ritmik olarak
sayilir. Ogretmen bir masaya 9 tane lego koyar. Hep birlikte sayilir. Sonra bir tanesini masadan alir ve
tekrar sayilir. Bu sekilde devam edilir ve masada bir tane lego kaldigi zaman gocuklara su an masada kag
tane lego var diye sorar. Cevaplari aldiktan sonra son legoyu da masadan kaldirir. Simdi masada kag
tane lego var diye sorar. Masada hig lego kalmadigi zaman “sifir” lego var denir ve sifir kuklasi
gocuklara gosterilir. Sifir hig yok anlamina geldigini ama simdiye kadar kullandigimiz diger sayilarin sag
tarafina geldiginde ise o sayinin artik biiylidiigiinii gosterir ve diger say: kuklalarinin yanina tek tek sifir
kuklasini getirir. 10'dan 100'e kadar 10'ar 10'ar sayilir.

SIFIR SARKISIT
*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. o
Sifirdir onun ismi
Cember gibidir sekli
Sifir tane kedi
Goremiyorum hani Onun
adi sifirdir Hig degeri

* Kirmizi Kanatli Baykus Hikdyesi" izlenir.

* Daha dnce ogretilen sarkilar tekrar edilir.” O Rakami Sarkisi” 6gretilir.

*"0 Rakami Oyunu” igin daire seklinde sandalyelere oturulur. Her gocuga yoktur Sifir tane araba
pipet verilir ama oncesinde 6gretmen tehlike olusabilecek durumlara gére | Géremedim etrafta
gocuklari uyarir. Sonil ya da fon kartonundan sifir rakami hazirlanir ve
pipetin kivrilan kismi ile miimkiin oldugu kadar dokunmadan yanindaki
arkadasinin pipetine sifir rakami takilir.



https://www.anneninokulu.com/baykus-sarkisi-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/0-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/0-sifir-rakamini-orneklerle-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/piril-sayilarin-kaybolusu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/baykus-sarkisi-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/baykusun-ozellikleri-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-kanatli-baykus-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/0-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/0-rakami-oyunu/

MATERYALLER: Calisma kagrtlart, boya kalemleri, makas, yapistirict, *Masalara gegilir ve egliginde okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalari yapilir.

say! kuklalari, pipet, sonil (oyun saatinde kullanmak igin) *Cocuklar ertesi giin goriismek izere ugurlani

SOZCUKLER: 0 sayisi, Baykus

KAVRAMLAR: O sayisi DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Baykus nasil bir hayvandir?

Sen de bir baykus olsaydin ve ugamasaydin ne hissederdin?

Sifir ne demek?

1 sayisindan 6nce hangi rakam gelir?

1 sayisindan sonra hangi rakam gelir?

Simdiye kadar 6grendigimiz sayilari ileriye ve geriye dogru sayar misin?
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AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Minik Baykus Sarkisi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/minik-baykus-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/baykus-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/baykus-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-80/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-80/

