MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :20/2/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
“Biiyliylince Ne Olacagim?" Biitiinlestirilmis Tiirkge, drama, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk agisindan: Gocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya galisildi. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve géstergelere ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢aligildi. Etkinlik gesitliligine
dikkat edildi. Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi: Biiyliyiince Ne Olacagim?

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, drama, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

DG: Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

G: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, gogul ifadeler, zarf, zamir,

edat, isim durumlari ve olumsuzluk yaptlarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

: Konusmay siirdiirdr.

: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
: Sohbete katilir,

: Konusmak igin sirasini bekler.

: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

: Duygu ve disiincelerinin nedenlerini séyler.

DO Q@

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
cesitli yollarla serailer.

OGRENME SURECE
*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

)

*Sabah sporu "Penguen Dansi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Meslekleri Taniyalim - NoNo Ile Meslekleri Ogreniyorum” ve * “Zerzevatci * izlenir.

*Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. “Meslekler" sanat etkinligi * Meslekleri Ogreniyoruz Sarkist”

esliginde yapilir. Ayrica ¢ocuklara bos kagit verilir ve gelecekte olmak istedikleri meslegi gizmeleri
istenir. Sonrasinda her gocuk arkadaslarina resmini anlatir.

* Ogretmen gocuklarin gérebilecegi sekilde oturur, Meslekler hakkinda sohbet edilir ve sonra her bir
gocuga biiyliyiince ne olmak istedikleri, ve neden o meslegi yapmak istedikleri ile hayalleri sorulur.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Meslekler Parmak Oyunu” oynanir.

* “Meslekleri Ogrenmeye Hazir misin? Bilmeceler" izlenir, meslekler sorulur,

* "Caliskan Marangoz TAK TAK Masali Hikdyesi" izlenir.

*"Meslekler Dramasi” yapilir.

MESLEKLER SARKISI Meslegin ne? Meslegin ne?
Meslegin ne? Ben doktorum (3) Ben tamirciyim (3)
Ben ggretmenim (3) Ne yapryorsun Ne yapiyorsun
Ne yapryorsun Hastalara bakarim Vidalari sikarim
Cocuklari severim Kalbini dinlerim Civileri cakarim
Sarkilar séylerim 1yi ederim Esya onaririm
ABC ggreftirim Giib giib giib giib, Tak tak tak tak
ABC,ABAB,Alfabe Giib giib giib giib Tak tak tak tak

Giib gib Giib giib Tak tak



https://www.anneninokulu.com/penguen-dansi-penguen-sarkisi-the-penguin-dance-animal-songs/
https://www.anneninokulu.com/meslekleri-taniyalim-i-nono-ile-meslekleri-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-zerzevatci-meslekler-ile-ilgili-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/meslek-sarkilari-meslekleri-ogreniyoruz/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/meslekleri-ogrenmeye-hazir-misin-bil-bakalim-bilmeceler-meslekleri-taniyalim/
https://www.anneninokulu.com/caliskan-marangoz-tak-tak-masali/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-drama/

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

6: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
G: Nesneleri alisilmigin disinda kullanir.

6: Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olugturur.

Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gorevleri
oldugunu agiklar.

G: Toplumda farkl rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.

G: Ayni kisinin farkli rol ve garevleri oldugunu soyler.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
G: Kiigiik top ile omuz iizerinden atis yapar.

MATERYALLER: ¢Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,

top, ¢op poseti
SOZCUKLER: Cerci, Zerzevatci, Meslek

KAVRAMLAR:

* Daha once 6gretilen sarkilar tekrar edilir. "Meslekler" Cocuk Sarkisi”
agretilir.

Meslegin ne?

Ben pilotum (3)
*"Topu Hedefe Atma Oyunu” Oynanir.

Ugagima binerim

*Masalara gegilir ve egliginde okuma yazmaya hazirlik galismalari yapilir. Yolculari tagirim

Gokyiiziine ugarim
*Cocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.
Ug ug ug ug

Ug ug ug ug
DEGERLENDIRME: Ug u¢ Ug ug

Tak tak

Bugiin neler yaptik?

Biiytiylince ne olmak istiyorsun? Neden?
Istemedigin bir mesledi yapmak sana ne hissettirir?
Hangi meslek ¢ok zor?

Hangi meslek kolay?

AN N NI NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Cocuklara Biiyiiyiince Ne Olmak Istiyorsun? Sorusu sorularak istedigi meslek ile ilgili fotograf slayti
hazirlanabilir.

Dijital Tayfa - Gelecegin Meslekleri - Egitici Flim

Meslekler Cocuk Sarkisi

“Meslekler - Tekerlemeler” tekerlemeler istenirse dnceden ailelere génderilerek dramada
kullanilabilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/meslekler-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sayilar-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/dijital-tayfa-gelecegin-meslekleri-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-cocuk-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-tekerlemeler/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-81/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-81/

