MILLL EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :16/02/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamami
“Elips Seklini Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkce, miizik, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik calismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk agisindan: Gocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya gahisildi. Konu ve yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Deney
ok dikkatlerini gekti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland..

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve géstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi: Elips Seklini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
G: Gergek durumu inceler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: Nesne/varligin adini, seklini syler.

Kazanim 6. Neshe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklari rengine, sekline, gore ayirt eder, eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.
G: Nesne/varliklart gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

G: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

G: Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

G: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gésterir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.
G: Olaylari olus zamanina gére siralar.

DG: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

G: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

G: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar: scyler.
G: Verilen sese benzer sesler gikarir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Civcivler Sabah Sporunda” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Sekilleri Ogreniyorum - Oval” ve “Elips Nasil Cizilir?" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Yumurta Kafalar® sanat etkinligi "Yumurta Kafa Sarkisi *
esliginde yapihr.

*

RGG Ayas - Tavuklar Yumurtalar ve Dogrular - Cizgi Film" izlenir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen sinifa elinde bir yumurta ile gelir.
Yumurtayi hangi hayvandan elde ettigimizi sorar. Civcivin olusumundan bahseder. Horoz ve tavugun
nerede yasadigini, onlardan elde ettigimiz iriinler hakkinda konusulur. Horoz ve tavugun nasil ses
¢tkardiklarini sorar ve taklit yapilir.

*Daha sonra 6gretmen hangi geometrik sekilleri 6grendiklerini sorar. Cevaplar alindiktan sonra daireye
gok benzeyen yeni bir geometrik sekil 6greneceklerini soyler ve elindeki yumurtayi gésterir. Yeni

ogrenecekleri seklin adinin elips oldugunu ona oval de dendigini, kenar ve kdselerinin olmadigini séyler.

*"Elips Sekli Flash Kartlari ve Slayt Gasterisi)” izlenir ve sorular cevaplanir.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Elips Tekerleme" (1. Dakikadan

sonra) ogretilir. . .
ELIPS TEKERLEMESI

OVAL SARKISI

*" Yardimsever Tavuk Hikdyesi" izlenir.

Canim elips iiziilme
* Daha 6nce Ggretilen sarkilar tekrar Yumurtaya benzerim Benzemezsin kimseye
edilir. "Oval Sarkisi” 6gretilir. Ben bir sekilim Daire yusyuvarlak
Kenarim késem yoktur benim Sende ise kocaman yanak

*"Elips ve Sayilarla Oyun" Ciinkii ben bir ovalim

Oyun materyalleri kullanilarak
Oynanir.

Korkma seni unutmayiz
Ama elips de derler bana
Bunu sakin unutma

Elips deyip hatirlariz



https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-oval-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/elips-elips-nasil-cizilir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/yumurta-kafalar-okul-oncesi-sanat-etkinligi-elipsi-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/yumurta-kafa-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-tavuklar-yumurtalar-ve-dogrular-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/elips-oval-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/elips-tekerleme/
https://www.anneninokulu.com/yardimsever-tavuk-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/oval-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/elips-ve-sayilarla-oyun/

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve s6zciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
G: Es anlamli sézcikleri kullanir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Garsel materyalleri inceler.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Gift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

MATERYALLER: ¢Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
sirke, yumurta, kap, oyun materyali

SOZCUKLER: Oval Sekli, tavuk, horoz, civciv, kiimes, tiinemek

KAVRAMLAR: Oval, kenar-kase

*" Ziplayan Yumurta Deneyi” igin masaya gegilir, sirke ve yumurta ile deney yapilir. Yumurta sirke dolu

bardagin igine koyulur 24 saat ya da 7 giin bekleftilir.

*Aslan'in Deney Odasi-Kirilmayan Yumurta- Egitici Film izlenir.

*Masalara gegilir ve esliginde okuma yazmaya hazirlik ¢alismalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Daha 6nce 6grendigimiz geometrik sekiller hangileri?
Elips seklinin es anlamhisi hangisi?

Yumurta hangi sekle benziyor?

Yumurtayi hangi hayvandan elde ederiz?

AN N NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Cok Kolay Kagittan Tavuk Yapimi Sanat Etkinligi

Horozumu Kacirdilar - Cilli Horozum Sarkisi

Deney 2: Profesor Balik ile Deneyler: Hokkabaz Yumurta

Yumurta - Keloglan - Cizgi Film

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ziplayan-yumurta-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/aslanin-deney-odasi-kirilmayan-yumurta-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cok-kolay-kagittan-tavuk-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/horozumu-kacirdilar-cilli-horozum-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/profesor-balik-ile-deneyler-hokkabaz-yumurta/
https://www.anneninokulu.com/yumurta-keloglan-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/tavuk-ve-ailesi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/civciv-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-77/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-77/

