T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

13/03/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Say: farkindaligi gésterir.

Gostergeler
Glindelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.
Gosterilen sayinin kag oldugunu sayler.
Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say1 kadar nesne/varligi gésterir.
Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiy! soyler.
Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.
Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiylk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

 Cift ayak uzaga atlar.

/I Tek ayak lizerinde sigrar.

/I Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.

/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 14. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

/I Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

/I Denge/koordinasyon gerektiren araglar: kullanir.



Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler
Belirli bir harekete baglamadan 6nce dengesini korur.
Cizgi lizerinde farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Hareket hdlindeyken nesne alarak hareketini siirdiiriir.

Kazanim 15. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeler
Giysilerini gikarir.
Giysilerini giyer.
Giysilerini hava durumuna gore seger.
Giysilerinin tamamlayici aksesuarlarini kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 7. Farkh kiiltiirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler
Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.
Farkli kiiltirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.
Farkli llkelere 6zgii kiiltiirel 6zellikleri soyler.

KAVRAMLAR

Sayi/Sayilar: 1-20 arasi sayilar, onceki-sonraki

Yén/Mekanda Konum: Sag Sol

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak "Gasca Zurli - A ram sam sam” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.


https://www.anneninokulu.com/gasca-zurli-a-ram-sam-sam/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine sayilar ile gérseller, varsa puzzle konur.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yénlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.,

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 10 Sayisini Ogreniyorum, Sek Sek Oynuyorum

Sozciikler: Sek sek, enek tasi, gelenek

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, tas, tebesir

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Hep birlikte daha 6nce 6grenilen sayilar tekrar edilir.
¢ Parmakla havada séylenilen sayilar gizilir.

e Sifir sayisinin diger sayilarin sag tarafina gelmesi ile o sayiy: biyiittiigi soylenir.
e Tahtaya 1 sayisinin yanina O koyulur ve 1 sayisinin artik 10 oldugu saylenir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Sinifin hazir bulunuslulugu go6z oniine alinarak 1 sayisinin yanina 1 sayisi geldiginde 11

olarak okundugu, 2 sayisi geldiginde 12 olarak okundugu séylenebilir.

10'dan once hangi sayi geldigi sorulur.
10'dan sonra hangi sayi geldigi sorulur.

Daha sonra "1'den 10'a Kadar Sayilari Ogreniyorum - Diisen Meyveleri Sayma - Egitici

Video" " 10 Sayisini Ogreniyorum - Okul éncesi Egitici Video"izlenir.

10 Sayisi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir. Gorseller hakkinda konusulur ve

gorsellerdeki sorular sorulur.

10 Yatakta Sayilari Saymak -10'dan Geriye Sayma Tekerlemesi séylenir.

10 TEKERLEMESI
Yatakta 10 kigiydiler
Kiigiik olan dediki
Biraz kayin biraz kayin
Sonra hepsi kaydi

Ve biri diisti 9, 9

Yatakta tek bir bebek var
Kiiglik olan dedi ki
Iyi geceler

"Karni Acikan Kedi Hikdyesi" izlenir.
Daha 6nce 6grenilen Sag Elimde Bes 5 Parmak (Say Bak) Sarkisi

soylenir. 10 Sayisi Sarkisi égrefilir.

10 SAYISI SARKISI
10'dur benim adim
Hadi birlikte yazalim
Al eline kalemini
Gezdir simdi 1 i

Cani sikildi baksana
Ona balon alsana
Oldu iste simdi
Ogrendin mi 10'u

SAG ELIMDE BES PARMAK
Sag elimde bes parmak
Sol elimde bes parmak
Say bak, say bak, say bak
1,2,3,45 1,2,3,45

Hepsi eder on parmak
Sen de istersen say bak
Say bak, say bak, say bak
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
S6z-Miizik: Saip Egliz

Lisans: Muzikotek

Acik alanda oyuna gtkmadan Kiiciik Tavsan ile Tombik Ayi Sek Sek Oynuyor |

Geleneksel Oyunlar izlenir.

Bu oyunun geleneksel bir oyun oldugu, anne babalarinin dahi bu oyunu ¢ocukken

oynadiklari soylenir.

KUCUK TAVSAN iLE TOMBIK AYI SEKSEK OYNUYOR

Evvel zaman igindeyken, kalbur saman igindeyken, ormanin birinde, Tombik Ay kis
uykusundan uyanirken, Kiigiik Tavsan ziplar dururken, oyun zamani gelmis!


https://www.anneninokulu.com/1den-10a-kadar-sayilari-ogreniyorum-dusen-meyveleri-sayma-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/1den-10a-kadar-sayilari-ogreniyorum-dusen-meyveleri-sayma-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisini-ogreniyorum-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/yatakta-sayilari-saymak-10dan-geriye-sayma-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/karni-acikan-kedi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sag-elimde-bes-5-parmak-say-bak-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-tavsan-ile-tombik-ayi-sek-sek-oynuyor-geleneksel-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-tavsan-ile-tombik-ayi-sek-sek-oynuyor-geleneksel-oyunlar/

Sek sek sek sek Sek sek sek sek
Sek sek sek sek Sek sek sek sek
Seke seke sekerek Seke seke sekerek

Seksek seklesek Seksek seklesek

Tavsan almis tebesgiri
Gizmis sekiz kareyi
Yazmis kiiglik karelere
l'den 8'e

Yassi tagi atarsin
Ziplamaya baglarsin
Tasin oldugu kareye
Hi¢ basmazsin
Tavsan Ayi'yi cekerek
Oyuna siiriikleyerek Sonra geri donersin
Tek ayakla sekerek Sayilari gegersin
Oynanir demis Tas! tek elinle alir
Basa donersin

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.

e Ogretmen tebesir ile yere seksek ¢izgilerini gizer ve igine rakamlari yazar

¢ Oyuna baglayacak oyuncu yazi tura ile belirlenir.

e Kuray! kazanan oyuncu belirtilen baslangig gizgisinden enek tasini bir numarali alan
Uzerine atar.

¢ Bir numarali alana enek tasi atildiktan sonra 6grenci diger ayagini biikerek 2 numarali
alana sigrar.

e Sirasiyla 3 haneye sigrar, 4 ve 5. hanelerde ¢ift ayak basilir.

e Sonra 6. sekmeye atlamak igin diz bikiilip oyle atlanir.

e (Cift ayak basildiktan sonra 6 ve 3 numaral alanlara sigrarken bir ayak biikiilip oyle
atlanir.

e Enek tasi gizgiye geldiginde veya oyuncu gizgiye bastiginda oynama sirasi diger
oyuncuya geger.

e Oyun bu sekilde 2, 3, 4 numarali hanelere de enek tasi atilarak devam eder.

e Oyun sonunda sirayla sinifa geri donidiliir.
***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video
¢ekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Denge Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kitapgik

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Bakanlgin gonderdigi kitaplar galisilir.
e "Denge Oyunu" oynanir.

e Denge oyunu igin iki masa birbirine paralel ve biraz mesafe olacak sekilde koyulur.


https://www.anneninokulu.com/denge-oyunu-2/

e Masanin bir tanesine iki gocuk igin ayri ayri ama ayni sayida kitap koyulur.

e Yere tebesirle gizgi gizilir.

o Verilen komutla gocuklar kitabi baslarinin izerine koyarlar ve diisiirmeden gizgi
lizerinden giderek diger masaya kadar giderler ve kitabi masaya koyarlar.

e Bir kisi diisiirene ya da kitap bitene kadar oyun devam eder.

e Zaman olmasi halinde siniftaki kiiglik boyutta oyuncaklar masaya koyulur ve 10'ar i
olarak gruplama yapilabilir.

ALTERNATIF LINKLER
e 10'dan 20'ye Kadar Sayalim - Okul Oncesi Egitim

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yanelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

o Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?
e Sayilar olmasaydi neler olurdu?

¢ Neden rakamve sayilara ihtiyag duyariz?

e I'den 10'a kadar sayar misin?

e 10'dan geriye sayabilir misin?

¢ On sayisindan énce hangi sayilar var?

e Siniftan 10 tane nesne getirir misin?

e Buglin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin iglenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir. Evde ¢orap asma oyunu oynamalari soylenir. Coraplarin 10 tane olmasini,
takarken sayilmasina 6zen gosterilmesi, geri alirken de 10'dan geriye sayilarak ger:i
toplanmasi gerektigi soylenir. Cocukluklarinda oynadiklari oyunlardan bahsetmeleri istenir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/10dan-20ye-kadar-sayalim-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-101/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-101/

