MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :02/01/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"7 Rakamini Ogreniyorum" Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmasi biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve géstergelerine ulasiimaya g¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- 7 Rakamini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

6: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi sdyler.

G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

G: Belirtilen say1 kadar nesneyi gésterir.

G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

G: 10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen
sayiy! soyler.

Kazanim 6. Nesnhe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklart miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iretir.
G: Problemi soyler.

G: Probleme gesitli ¢oziim yollar: 6nerir.

6: Coziim yollarindan birini seger.

DG: Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini sgyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yénlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Kiiciik Fasulye Spor ve Dansi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "7 Rakamini Ogrenelim” ve "7 Sayisi” egitici videolar: izlenir.

e n

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. 7 Rakami” sanat etkinligi "7 Sayisi Sarkist" esliginde yaptlir.

*Cocuklar 8gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen daha hangi sayilari 6§rendik diye
gocuklara sorar. Daha once 6grenilen sayilar tekrar edildikten sonra yeni bir rakam ggreneceklerini
sayler ve elini kaldirarak tek tek parmaklarini agarak sayar ve 6 rakaminda durur. Sizce hangi say!
gelmeli diye sorar. Dogru cevaplari aldiktan sonra 7. Parmagini da agar. Siniftan daha énce aldigi
oyuncak, kukla, kalem gibi nesneleri de gocuklarla birlikte tek tek sayar.

*"7 Sayisi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve sorular cevaplanir.

*Daha 6nce Ggrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "7 Sayisi Tekerlemesi” gretilir.

7 RAKAMI OYUNU
Yediyim yedi

*Daha nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. "7 Sayisi Sarkisi” 8gretilir.| Sokakta bir kedi

Peki ne dedi?

Kiismemeyi Ogrenmek Editici Cizgi Filmi" izlenir. Ogretmen Kiismek | Karnim cok ag dedi

ne demek? Dogru bir sey mi? Kiismek yerine yapabilecegimiz baska Peki ne yedi?

seyler var? Seklinde sorular sorar ve kiisme konusu hakkinda konusulur] Yedi balik yedi.

Bir balik,iki balik,l¢ balik,

*"7 Sayisi Hikdyesi" izlenir.

wou

*"7 Sayisi Oyunu” igin daire olunur ve sozleri sdylenerek oyun oynanir. | Dért balik bes balik,alti balik,

Yedi balk

Baliklar nerede
Baliklar denizde
Cocuklarin tek tek ismi
soylenip cumburlop denerek
denize atlama hareketi

7 RAKAMI SARKIST

Yedi yedi kogarak yanima geldi
Kedi yedi yemegi 7 tane g¢éregi
Haydi bizde sayalm 1234567



https://www.anneninokulu.com/kucuk-fasulye-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/7-rakamini-ogrenelim-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/7-sayisi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/7-rakami-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/7-sayisi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/7-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/7-sayisi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/7-yedi-rakaminin-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/7-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-kusmemeyi-ogrenmek-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/7-sayisi-oyunu/

Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun
yollarla gosterir.

G: Olumlu/olumsuz duygularini s6zel ifadeler kullanarak agiklar.

G: Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gésterir.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri iist iiste / yan yana / ig ige dizer.

G: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, eva, yapistirict, pipet ya da
tahta gubuk(7 sayisi sanat etkinligi kukla olarak yapilmak istenirse),

SOZCUKLER: Kiismek, barigmak, 7 sayisi

KAVRAMLAR: 7 Rakami

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

AN NN N N N

Bugiin neler yaptik?

Kiismek ne demek?

Siz hig¢ arkadasinizla kiistiiniiz mi?
Kiismek giizel bir sey mi?
Barigmak ne demek?

Barismak igin neler yapilabilir?

.......

Siniftan yedi tane nesne getirip sayar misin?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER

Kiismek Ise Yariyor mu? (Egitici Hikaye)

7 SAYIST TEKERLEMESI
Yedi yedi yedi

Ablam bana ne dedi

Yedi ekmek al dedi

Gittim aldim bakkaldan
Bilemedim kim yedi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kusmek-ise-yariyor-mu-egitici-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/7-rakami-ve-dinozor-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/7-sayisi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-55/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-56/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :03/01/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Gocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamami
"Mor Rengini Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirke, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

Giinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya ¢alisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini ¢ekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya gahisildi. Etkinliklerin giin icindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Mor Rengini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini syler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler.
G: Nesne/varligin adini, rengini soyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.
G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri yapistirir
G: Nesneleri kopartir/yirtar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "7 Adim Dansi” hareketleri birlikte yapilr.

*Daha sonra "Mor Rengi Egitici Video" ve "Mor Mor - Mor Rengini Taniyorum - Egitici Video" egitici

videolari izlenir.

wen

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Siimbiil Yapimi Sanat Etkinligi” sanat etkinligi "Mor Kuslar -

Paylasmayi Ogreten Cocuk Sarkisi * egliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen daha 6nce 6grenilen ana renkleri sorar,
ara renk ne demek? Ara renklerden hangilerini 6grendik? Diye sorar. Cocuklarin daha 6nce 6grendikleri
renkleri hatirlamalar: saglanir. Cocuklarin éniine plastik tabak igine gok az mavi gok az da kirmizi renk
koyulur. (Bir tabag iki cocuk kullanabilir.) Ogretmen burada hangi renkler var diye sorar, bakalim
burada bagka renk gérecek miyiz az sonra der ve hikayelestirerek "Mor Renk Deneyini” gocuklarla
birlikte yapar.

*"Mor Rengi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve sorular cevaplanir. Ogretmen gocuklardan
sinifta mor renkli olanlari géstermelerini ister ve mor rengin hangi renklerin birbiri ile karismasindan

ortaya giktigini tekrar sorar MOR RENGT PARMAK
OYUNU

Mor mor mor
Kocaman bir dinozor
Kirmiziyla mavi

Olur mor rengi
Patlican da incir de
Yerim seve seve

* "Mor Rengi Parmak Oyunu” Tekrar edilir.

*"Mor Elma Hikdyesi" izlenir.

*Daha once 6grenilen sarkilar tekrar edilir.

*"Renk Eslestirme Oyunu” oynanir. Oyun igin materyaller 6gretmen
Tarafindan hazirlanir. Oyun tek tek oynanabilecegi gibi karsilikh iki gocuk tarafindan da oynanabilir.
Once bir gocuk eslesmeyi arkasindan diger gocuk eglesmeyi yapar. Dogru yapan/yapanlar alkiglanir.



https://www.anneninokulu.com/7-adim-dansi-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-mor-rengi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/mor-mor-mor-rengini-taniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sumbul-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/mor-kuslar-paylasmayi-ogreten-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/mor-kuslar-paylasmayi-ogreten-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/mor-rengi-deneyi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/mor-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/mor-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mor-elma-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/renk-eslestirme-oyunu-okul-oncesi-cocuk-oyunlari/

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlart kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Basit dans adimlarini yapar-.

G: Miizik ve ritim esliginde dans eder

G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OBB: Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

G: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger.

6: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gésterir. ,

G: Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/
icmekten kaginir.

G: Yiyecekleri yerken saglk ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, yapistiric, grapon kagidi, renkli
abeslang gubuklar, ip ve abeslang goguklarin sabitlenecegi kopiik ya da
karton kutu

SOZCUKLER: Mor

KAVRAMLAR: Mor, farkli ayni

*"Renkleri Ogreniyorum -Mor-Egitici Video" izlenir ve oradaki renk sorularinin siniftaki her bir
gocugun yapmasi saglanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalari * Renkler Sarkisi * egliginde yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Ana renkler nelerdir?

Ara renkler nelerdir?

Turuncu hangi renklerin karigimindan olusur?

Yesil hangi renklerin karisimindan olusur?

Mor hangi renklerin karisimindan olusur?

Senin hig mor bir esyan var mi?

Hikayemizdeki mor elmanin yerinde sen olsaydin ne hissederdin?

LA ORKR

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-mor-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/renkler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/mor-elma-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/mor-rengi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-57/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-58/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :04/01/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
“Saat Kag?" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

Giini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya gahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek cok etkinlige yer verilmeye gahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini gz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basaril olundu.




Etkinlik Adi- Saat Kag?

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.
G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
6: Nesne/varligin adini, uzunlugunu, kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.
G: Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.

DG: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Tek ayak iizerinde durur.

G: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Nesneleri yeni sekiller olugturacak bigimde bir araya getirir.
G: Malzemeleri keser.

G: Malzemeleri yapistirir

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.
*Sabah sporu olarak "Zipla Zipla Spor Sarkist” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Saat Egitici Video” ve "Piril - Bana Saati Séylel- Egitici Video" egitici videolar: izlenir.

9

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Saat Sanat Etkinligi” sanat etkinligi "Tik-Tak Cocuk Sarkist "

esliginde yaptlir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen eline bir saat alir ve saatin bize zamani
gosterdigini soyler, saatin fiziki 6zelliklerini tanitir. Akrebin saati, yelkovanin ise dakikalari gosterdigi
ifade edilir. Zamani gésterdikleri konusulur. Saat olmasaydi ne olurdu diye 6gretmen sorar ve
gocuklarin tek tek cevabi dinlenir. “Gecmisten Giiniimiize Saatler Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi”
izlenir. Ogretmen "Tam Saatleri” 6gretir.
* Sanat Etkinliginde gocuklarin dinledikleri "Eski Saat Sarki” s6zleri "Eski Saat Parmak Oyunu” olarak

hareketleri ile birlikte yapilir.

*" Geciken Saat Hikayesi" izlenir.

*Daha énce 6grenilen sarkilar "Saatim Caldi Bip Bip Bip sarkisi” hareketleri ile birlikte yapilir. "Bozuk

Saat Sarkisi” ile ritim galismasi yapilir.

BOZUK SAAT SARKISI
Ben bir bozuk saatim,

Tik tak tik tak ¢alar dururum.

Tik tak tik tak tik tak tik tak
Ben bir bozuk saatim,

Tik tak tik tak ¢alar dururum.

Tik tak tik tak tik tak tik tak
Bazen ¢ok hizl ¢alar, bazen
dururum.

Bazen ¢ok hizl ¢alar, bazen
dururum.

Bazen de yavaslarim, sonra
dururum.

Bazen de yavaslarim, yine
dururum.

ESKI SAAT SARKISI

Cok eski bir evde
Eski bir saat varmig

Bu saat hi¢ durmadan
Tiktak Tiktak Tiktak
Tiktak

Atarmis atarmis atarmis da
atarmig

Cok eski bir evde
Eski bir saat varmig

Birglin saat bozulmus
Tiktiktak Tiktiktak
Tiktiktak Tiktiktak

Bozulmus bozulmus bozulmug
da bozulmus

Saatin sahibi
Tamir etmeye gelmis

Saat birden diizelmis
Tiktak Tiktak Tiktak Tiktak

Diizelmis diizelmis diizelmis
de diizelmis

S6z-Miizik : Niikhet Oztiirk



https://www.anneninokulu.com/zipla-zipla-spor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/saat-okul-oncesi-egitim-videosu/
https://www.anneninokulu.com/piril-bana-saati-soyle-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/renkli-kagitlardan-saat-etkinligi-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/tik-tak-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/gecmisten-gunumuze-saatler-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-tam-saat-ogretimi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/eski-saat-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/eski-saat-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/geciken-saat-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/saatim-caldi-bip-bip-bip-sarkili-rond/
https://www.anneninokulu.com/bozuk-saat-tingir-mingir-cocuk-sarkilari-ritim-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/bozuk-saat-tingir-mingir-cocuk-sarkilari-ritim-calismasi/

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlar: kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OBB: Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
G: Sagini tarar, disini firgalar; elini, yiiziini yikar, tuvalet gereksinimine

yonelik isleri yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistiric, simli eva, ritim
gubuklar: (Saatin akrep ve yelkovan kismi igin istenirse sonil)

SOZCUKLER: Saat, akrep, yelkovan, dakika, zaman

KAVRAMLAR: Uzun Kisa, hizli yavas, 1-20 arasi sayilar,

*"Tilki Tilki Saatin Kac? Oyunu” oynanir.Bunun igin bir kisginin tilki olacagi ve tilki olan kisinin arkasi
gruba doniik bir sekilde duvarin dniine gegecegi agiklanir. Diger kisilerin hep birlikte duvardan uzak bir
yerde yan yana sira olacagi soylenir.Sayisarak gocuklar arasindan bir tilki segilir. Daha sonra tiim grup
hep birlikte tilkiye saatin kag oldugunu sorar. Tilki saatin kag oldugunu séylerse o kadar adim atiimasi
gerektigi hatirlatilir.Adim atarken adimlar da yiiksek sesle sayilir. Tilkinin yanina gelindiginde yavasga
tilkinin arkasina dokunulur ve kagihr. Tilki kaganlardan birini yakalamaya galisir ve yakalanan kisi de bir
sonraki sefer tilki olur. Tilki olmak isteyen diger ¢ocuklara da firsat verildikten sonra etkinlik
sonlandirihir.

* Saat Ogretme Etkinligi" yapilr.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalari esliginde yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Saatler bize neyi gosterir?

Saatin iginde neler var?

Akrep ve yelkovanin farki nedir?
Saatlerin gegitlerini hangileri?

Senin de odanda-evinde saatin var mi?

AN NI N N NN

AILE KATILIMI

Evde gocuklari ile birlikte saat yapmalar: ve okula gondermeleri istenir.
UYARLAMA

ONERILER

Sanat Etkinligi Onerisi 2

"Saatler web 2" aracini kullanarak gocuklarin eglenerek 6grenmesi saglanabilir.

“Sayilarin Kaybolusu Egitici Cizgi Film"

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/tilki-tilki-saatin-kac/
https://www.anneninokulu.com/saat-ogretme-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-saat-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/saatler-ile-ilgili-web-2-araci/
https://www.anneninokulu.com/sayilarin-kaybolusu-piril-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/saatler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/saatler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-58/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-59/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :05/01/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
“Penguenlerin Diinyas!” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, deney, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlk ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Penguenlerin Diinyasi

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, deney, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olayr ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini sdyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.
G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir
G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser.
G: Malzemeleri yapistirir

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Basit dans adimlarini yapar.
G: Miizik ve ritim egliginde dans eder.

G: Mizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Penguen Dansi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Penguenler Nerede Yasar?” ve "Kutuplara Yolculuk” egitici videolar: izlenir.

SR
|

*Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. "Penguen Sanat Etkinlig

esliginde yapihr.

sanat etkinligi "Penguen Sarkisi '

0

*Cocuklar 8gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen sinifa iginde su ve buz olan bir kap
getirir. Cocuklara buza dokunursak ne hissederiz diye sorar. Her yer buz olan bir yerde yasasak iistir
miiyiiz? Neden iigiiriiz? Neden iisiimeyiz? Gibi sorular sorar. Ogretmen cocuklardan sirayla ellerini
buzlu suya sokmalarini ister ve ¢ocuklara ellerinin Usiiyiip lsiimediklerini sorar. Cocuklarin ellerine
eldiven giydirilir ve kati yag, tabaka olusturacak sekilde ellerinin yarisina siiriiliir. ocuklardan sirayla
suya ellerini sokmalari istenir ve gocuklara ellerinin Ustytp iisiimedigi tekrar sorar. Soguk bélgelerde
yasayan hayvanlarin bu iklim sartlarinda yasayabilmeleri igin viicut yaptlarinin uygun bir sekilde
yaratildiklari, derilerinin altinda bulunan bu yag tabakasi sayesinde iisiimediklerini soyler. Ardindan
soguk balgelerde yasayan hayvan tiirlerinden biri olan penguenlerin yasam seriivenleri anlatilir
(Penguenler soguk baolgelerde yasayan bir deniz kusudur. En nemli zelliklerinden birisi aralarinda

inanilmaz bir dayanisma olmasidir. Soguktan korunmak amaciyla
gruplar halinde uyum iginde yasarlar. Bu sekilde donarak 6lmekten
kurtulmaktadirlar vb.. Ogretmen “Acaba Penguenler suda neden
batmaz?" diye sorar ve "Penguenler neden suya batmazlar?"”
deneyi yapilr.

*"5 Kiiciik Penguen Parmak Oyunu” 6gretilir.

*" Yaramaz Penguen ve Kiiciik Kardes Masali " izlenir.

*Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve

"Penguen Dansi Miizigi" esliginde hep birlikte " Penguen Dansi"
Yapilir. Penguen dansi yapilirken énce saga, sonra sola dogru, ileri
Geri ve ileri hareketler yapilir. Hareketler yapilirken bu kavramlan

Ozellikle vurgulanir.

5 KUCUK PENGUEN

5 kiigiik penguen buzda
ylirtdyormus

Sipir sipir ne giizel ses
¢tkariyorlar

4 kiiglik penguen buzda kayiyormus
Vuuu ne kadar hizh gidiyorlar

3 kiiglik penguen suda yiiziiyormus
Sip sip sip ne giizel su
sigratiyorlar

2 kiigiik penguen karda
oynuyormus

Lapa lapa ne giizel karlar yagiyor
hey

1 kiiglik penguen eve gidiyormus
Misil misil ne giizel uykuya daliyor



https://www.anneninokulu.com/penguen-dansi-penguen-sarkisi-the-penguin-dance-animal-songs/
https://www.anneninokulu.com/penguenler-nerede-yasar-okul-oncesi-egitici-animasyonlar/
https://www.anneninokulu.com/kutuplara-yolculuk-penguenler-hakkinda-bilgi-cizgi-film-cocuklar-icin-belgesel/
https://www.anneninokulu.com/penguen-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/penguen-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/penguenler-neden-suya-batmazlar-okul-oncesi-deney-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/5-kucuk-penguen-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yaramaz-penguen-ve-kucuk-kardes-masali/
https://www.anneninokulu.com/penguen-dansi-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/penguen-dansi-2/

OBB: Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini agiklar. *"Penguen Yiirilyiisii Oyunu" oynanir.
G: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu sayler.
G: Dinlendirici etkinliklere katilir. *Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalari esliginde yapilir.

G: Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglari sayler.
*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, suluboya, balon,

kati yag, eldiven, buzlu su, bog kap DEGERLENDIRME:
SOZCUKLER: Kutup, penguen, fok, kutup ayis, buz, paytak v Bugiin neler yaptik?
v Biz insanlar buzullarda yasayabilir miyiz? Neden?
KAVRAMLAR: Sicak-saguk-ilik, sag-sol, ileri geri v Daha énce ¢evrenizde buzda yagayan canlilardan (penguen, fok, kutup ayisi vb) gérdiiniz mii?
Nerede?

v Cok soguk bir yerde yasiyor olsaydin neler yapardin?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Iglunun Icinde Ne Var? Hikayesi Etkilesimli okunabilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/penguen-yuruyusu-oyunu/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/163/
https://www.anneninokulu.com/penguen-ailesi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/penguenler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-59/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-60/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :08/01/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"¢emberi Ogreniyorum” Biitiinlegtirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve géstergelerine ulasilmaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya gahsildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini gz éniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Cemberi Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler.
G: Nesne/varhgin adini, rengini, seklini sayler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklar: rengine, sekline gore ayirt eder, eslestirir.
G: Nesne/varliklar: resimleriyle eslestirir.

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
G: Nesne/varliklarin rengini, seklini ayirt eder, karstlastirir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

G: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

G: Geometrik sekillerin 6zelliklerini séyler.

G: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri ggsterir.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, ykii gibi gesitli
yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.
G: Gorsel materyalleri agiklar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Cok Sasirdimlll (Ta Ta Ta)" hareketleri birlikte yapilir.

"now

*Daha sonra "Cember - Cember Nasil Cizilir", “Sekilleri Tantyalim"” ve “Robidik Cemberi Ogretiyor

egitici videolar: izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "¢ember Parmak Boya Baskisi” sanat etkinligi “Sekiller Sarkisi”
esliginde yapihr.

*Cocuklar 8gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen bir eline top alir diger eline ise gember
seklinde olan herhangi bir nesne alir ve gocuklara benzer olan ve benzer olmayan yanlarini sorar.
Ogretmen gocuklarin gemberin daire gibi kenar ve késelerinin olmadigini ve daireden farkinin ise
gemberin iginin bos dairenin ise dolu oldugunu bulmalarina rehberlik eder. Sinifta gember olan oyuncak
varsa incelenir.

*"Cember ile Ilgili Flash Kartlar: ve Slayt Gosterisi” izlenir.

*Daha 6nce Ggrenilen tekerleme ve parmak oyunlart tekrar edilir. “"Cember Sekli Parmak Oyunu"
ogretilir.

CEMBER SEKLI PARMAK
OYUNU

Yusyuvarlak gemberim
Tekerlege benzerim
Sakin daire sanmayin
Igim bogtur benim
Parmaktaki yiiziik
Parlayan bilezigim
Geminin diimeniyim
Simitin de sekliyim

*" Cember Yarisi Cizqgi Filmi" izlenir.

*Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve

"Nathan Evans - Wellerman (Sea Shanty) Miizigi" esliginde hep
birlikte * Okul Oncesi Cemberler ile Ritim (Ritim ve Takip Calismast)”
Yaptlir,

*Hulohoplar ile "Cember Oyunu"” oynanir.

*Masalara gegilir ve "Sekiller Sarkisi” egliginde

“Daire ve Cember Farki Etkinligi” yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/cok-sasirdim-ta-ta-ta-okul-oncesi-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/cember-cember-nasil-cizilir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-taniyalim-geometrik-sekiller-geometri-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/robidik-cemberi-ogretiyor-okul-oncesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sekilleri-ogreniyorum-edis-ile-feris-egitici-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/cember-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/cember-sekli-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cember-yarisi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/nathan-evans-wellerman-sea-shanty/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-cemberler-ile-ritim-ritim-ve-takip-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/cember-oyunu-hula-hop-anasinifi-oyun-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sarkisi-egitici-ve-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/daire-ve-cember-farki-etkinligi/

G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. DEGERLENDIRME:

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Bugiin neler yaptik?

Simdiye kadar hangi geometrik sekilleri 6grendik?
Gemberin kenar ve kosesi var midir?

Daire ile gemberin farki nedir?

Gember olan nesneler nelerdir?

MG: Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder

G: Basit dans adimlarini yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde dans eder.

G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

AN N NN

AILE KATILIMI

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, parmak boyast,

pullar, plastik - kagit bardak ya da rulo UYARLAMA

SOZCUKLER: Hulohop, cember ONERILER

Kagit ¢alismasi yapmak istenirse " Kagittan Zincir Kolye Yapimi Sanat Etkinligi" yapilabilir.

KAVRAMLAR: Cember

Boyama galismasi yapmak istenirse bardak terine havlu pegete rulosu da kullanilabilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kagittan-zincir-kolye-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/cember-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cember-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-60/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-61/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :9/01/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
“Enerji Tasarrufu Nedir?” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin icindeki dagilminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Enerji Tasarrufu Nedir?"

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.
G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler.
G: Nesne/varhgin adini ve kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 6. Nesnhe veya varliklari 6zelliklerine gore eglestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
G: Dinlediklerinde yeni olan sazciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

SDG6: Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

G: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.

G: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

6: Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglar: sdyler.

Kazanim 13. Estetik degerleri korur.

.......

G: Cevresini farkl bicimlerde diizenler.
G: Cevredeki giizelliklere deger verir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Enerji Spor Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

"o

*Daha sonra "Okul Oncesi Enerji Tasarrufu Anlatimi”, “Enerji tasarrufunun Onemi" ve “EBA'daki Enerji
Tasarrufu Haftasi Videosu" egitici videolari izlenir.

o n

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Riizgar Giilii Yapimi” sanat etkinligi "Suyu Bosa Harcama Sarkisi”

esliginde yapihr.

*Cocuklar 8gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen gocuklarla birlikte enerji kaynaklarimizin
neler oldugu hakkinda sohbet eder. Enerji kaynaklarini tutumlu bir sekilde kullanmamiz igin neler
yapiyoruz, diye sorarak sularimizi boga harcamama, yanan isiklar eger gereksizse séndiirmemiz
gerektigi, geri doniisiimii olabilen atiklarimizi atik kutularinda foplamamiz gerektigini anlatir, konusulur.

*"Enerji Tasarrufu Icin Ne Yapmaliyiz?" videosu izlenir ve izlenirken gerekli yerlerde video durdurulur

ve konu lizerinde gocuklara sorular sorulur.

*" Enerji Tasarrufu Haftasi Bilmeceler” gerektiginde ipucu da verilerek sorulur.

*" Avlin Isiklar: Kapatiyor Hikdyesi" izlenir.

*Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve “Tasarruf Haftasi Sarkisi” 6gretilir.

* "Sayilar Oyunu” igin 6gretmen gocuklarin simdiye kadar 6grendikleri sayilari sandalyelere yapistirir.
Iki cocuk igin belli bir nokta belirlenir. Cocuklar orada sayilara arkalar: déniik bir sekilde dururlar.
Ogretmen bir sayi séyler. Cocuklar sdylenen sayinin oldugu sandalyeye oturmaya galigirlar.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/enerji-spor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-enerji-tasarrufu-anlatimi-cocuklar-icin-egitici-videolar/
https://www.anneninokulu.com/enerji-tasarrufunun-onemi-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ebadaki-enerji-tasarrufu-haftasi-videosu/
https://www.anneninokulu.com/ebadaki-enerji-tasarrufu-haftasi-videosu/
https://www.anneninokulu.com/ruzgar-gulu-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/suyu-bosa-harcama-tasarruf-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/enerji-tasarrufu-icin-ne-yapmaliyiz/
https://www.anneninokulu.com/enerji-tasarrufu-haftasi-bilmeceler/
https://www.anneninokulu.com/aylin-isiklari-kapatiyor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/tasarruf-haftasi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-sayilar-oyun-etkinligi/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda kosar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, pipet, sandalye
SOZCUKLER: Yenilenebilir, yenilenemeyen enerji,

KAVRAMLAR: 1-20 arasi sayilar, dogru yanhs

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Enerji kaynaklarimiz nelerdir?

Yenilenebilir enerji kaynaklarimiz hangileridir?
Yenilenemeyen enerji kaynaklar: nelerdir?
Nasil enerji tasarrufu yapabiliriz?

AN N NN

AILE KATILIMI
DEGERLER

Israf

UYARLAMA
ONERILER

***Riizgar Esince Hikayesi Etkilesimli okunabilir.

TASARRUF SARKISI

Ellerimi yikayinca,
Muslugu hemen kapatirim.
Suyu bosa akitmam

Ben tasarruf yaparim

Banyodan gikinca
Lambay hemen kapatirim
Gereksiz 151k yapmam
Ben tasarruf vabarim

Sanat Etkinligi Segenegi 1. Yel Degirmeni Nasil Yapilir? Sanat Etkinligi

Sanat Etkinligi Segenegi 2. Riizgar Giilli Yapilisi

“Enerji Muhafizlari- Rafadan Tayfa- Egitici Film"

“Tasarruf et, Israf Etme - Canim Kardesim - Egitici Film"

"Riizgar Giilii -Niloya-Egitici Film" izlenebilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/185/
https://www.anneninokulu.com/yel-degirmeni-nasil-yapilir-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/ruzgar-gulu-yapilisi-enerji-tasarrufu-haftasi-sanat-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/enerji-muhafizlari-rafadan-tayfa-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tasarruf-et-israf-etme-canim-kardesim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/niloya-ruzgar-gulu/
https://www.anneninokulu.com/enerji-tasarrufu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/enerji-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-61/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-62/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :10/01/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Geri Doniisim Nedir?" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirliklar tamamlanir, gocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve géstergelerine ulasiimaya gahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede bagarili olundu.




Etkinlik Adi- Geri Déniisim Nedir?

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklar: gozlemler.

G: Nesne/varhgin adini, yapildigi malzemeyi ve kullanim amaglarini

sdyler.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
G: Problemi sayler. Bir olayin olasi nedenlerini séyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim {retir.

G: Problemi sdyler.

G: Probleme gesitli ¢6ziim yollari 6nerir.

G: ¢6ziim yollarindan birini seger.

G: Segtigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.

G: Segtigi ¢oziim yolunu dener.

G: Coziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢oziim yolu seger.
G: Probleme yaratici ¢oziim yollar: Gnerir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, gibi gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Civcivler Sabah Sporunda” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Kagit Kutusu”, "CEVKI ve Arkadaslariyla Geri Doniisiim Egitim Filmi" ve “"Ambalaj Atiklar
Cop Degildir" gocuk egitim videosu izlenir.

e

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Geri Doniisim” sanat etkinligi "Geri Donisiim Sarkisi” esliginde
yaptlir.

*"Copler Geri Doniislim Animasyon” seyredilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen cocuklarla geri doniisiim nedir? Neler
geri doniistirilebilir? Geri doniisiime dikkat etmezsek sonuglari ne olur? Konularinda sohbet eder.
Okuldaki geri doniigiim kutularinin yanina gidilir ve incelenir. Ogretmen geri doniigiim kutusu iizerindeki
geri doniisiim semboliine ve geri doniisiim kutularinin renklerine dikkat geker.

.....

yapmalar istenir.

*" Geri Déniisiim Hikdyesi" izlenir.

susen

*Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve * Alunelul Miizigi* esliginde " Cop Posetleriyle Ritim

Calismast” yapihr.

* " Geri Doniisiim Kagit Toplama Oyunu” oynanir. Bunun igin 6gretmen geri doniisiim kutusu, cocuklar ise
geri doniisime atilmasi gereken kagit olurlar ve 6gretmen kagitlari yakalar. Yakalanan gocuklar
ogretmenin arkasina gegerler

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalar: yapilr.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/kagit-kutusu-elif-ve-arkadaslari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cevki-ve-arkadaslariyla-geri-donusum-egitim-filmi/
https://www.anneninokulu.com/ambalaj-atiklar-cop-degildir-cocuk-egitim-videosu/
https://www.anneninokulu.com/ambalaj-atiklar-cop-degildir-cocuk-egitim-videosu/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/copler-geri-donusum-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/cop-posetleriyle-ritim-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/cop-posetleriyle-ritim-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-kagit-toplama-oyunu/

SDG6: Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
G: Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari séyler.
G: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 13. Estetik degerleri korur.
G: Cevresini farkh bigimlerde diizenler.
G: Gevredeki giizelliklere deger verir.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
G:Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlari kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, ¢op poseti

SOZCUKLER: Geri doniisiim, sembol, atik

KAVRAMLAR: Dogru yanhs

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Sokakta yiiriirken elinde bir ¢6p var ve etrafta hig ¢op kovasi yok. Ne yaparsin?
Geri donisim nedir?

Neler geri doniistiirilebilir?

Geri doniistirilenler sonra ne olur?

Geri donisim kutularinin renkleri nelerdir?

AN NI NI N NEAN

AILE KATILIMI

Ailelerden gocuklar ile birlikte geri doniisiimden istedikleri bir seyi (Oyuncak vb.) yapip okula
gondermeleri istenir.

DEGERLER
Israf
UYARLAMA
ONERILER

Merakli Yolculuk Hikayesi Etkilesimli olarak okunabilir.

“Kukuli-Geri Doniisim-Cizgi Film"

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/180/
https://www.anneninokulu.com/kukuli-geri-donusum-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-62/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-63/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :11/01/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zaman
"I Sesini Ogreniyorum" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik calismas biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya g¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- I Sesini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

6: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
6: Nesne/varligin adini, rengini séyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

DG: Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
G: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, ¢ogul ifadeler, zarf, zamir,
edat, isim durumlari ve olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik gibi gesitli yollarla
sergiler.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi ggsterir.

G: Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler.

G: Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.
G: Ayni sesle baglayan sozciikler iiretir.

SDG: Kazanim 7. Bir isi veya gorevi bagsarmak igin kendini giidiiler.
G: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢caba gésterir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Adventure Kids Workout! Level Up! Sabah Sporu” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Okul Oncesi I Sesi Egitici Video" ve “Maydanoz Soruyor Ispanak Anlatiyor Ispanagin

Faydalari” videolar: izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir suluboya ile firga baskisindan "Ispanak Tarlasi” sanat etkinligi
"Ispanak Sarkisi” esliginde yapilr.

*Cocuklar 8gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen daha 6nce 6grenilen harfleri siniftaki
nesneler, hayvan, meyve vs isimleri ile tekrar edilmesini saglar. I sesi ile ilgili yine isimler hep birlikte
bulunur. Ogretmen masaya “I"sesi iginde bulunan kelimeler yazar ve gocuklardan biiyiik ve kiigiik
"Ti"seslerini tahta kalemi ya da kegeli kalem ile daire igine almalarini ister.

*'T Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. Ogretmen en saglikl sebzelerden biri olan 1spanagin
da I sesi ile bagladigini soyler. Ispanagin faydalari, nerede yetistigi, ispanak ile neler yapildigi ile ilgili

konusulur.
ISPANAK ADAM OYUNU

Ispanak adam Ispanak adam
Gozlerini kapatmis dylece kalmis
Kaslarini gatmig dylece kalmis,
Kulaklarini gekmis dylece kalmig

*Daha 6nce dgrenilen sarkilar tekrar edilir. "Ispanak Adam Sarkisi” | Burnunu tutmus dylece kalmig

*Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

*" Neseli Ispanak Hikdyesi " izlenir.

sgretilir. Agzini kapatmis oylece kalmig

Ssssss yapmis oylece kalmis
*" Delikten Top Gegirme Oyunu" oynanir. Bunun igin fon kartonunun Yanaklarini sisirmis dylece
Orta kismi topun gegebilecegi sekilde daire seklinde kesilir. Iki kalmig

Genesini tfutmus dylece kalmis
Kollarini kaldirmis 6ylece kalmis
(Bu kisimda sol sag kavramini
pekistirmek igin sag elini
kaldirmis oylece kalmis, sol elini
kaldirmis oylece kalmis seklinde

gocuk karsilikli geger ve topun orta kismindan diismesi igin galisir.



https://www.anneninokulu.com/adventure-kids-workout-level-up/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-i-sesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/maydanoz-soruyor-ispanak-anlatiyor-ispanagin-faydalari/
https://www.anneninokulu.com/maydanoz-soruyor-ispanak-anlatiyor-ispanagin-faydalari/
https://www.anneninokulu.com/ispanak-sarkisi-sebzeler-sarki-soyluyor/
https://www.anneninokulu.com/i-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/
https://www.anneninokulu.com/neseli-ispanak-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ispanak-adam-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/delikten-top-gecirme-oyunu/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. *Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalari yapilir .
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen

nitelikte gizer. DEGERLENDIRME:
MATERYALLER: Caligma kagitlari, sulu boya, fon kartonu, top ¥ Bugin neler yaptik?
v E-A-I-I sesi ile baslayan bir kisi, hayvan, bitki, nesne ismi soyler misin?
SOZCUKLER: I Sesi, ispanak v Ispanak sebze midir meyve midir?
v Ispanak hangi renktir?
KAVRAMLAR: T Sesi v Ispanagin faydalar: nelerdir?
v

Ispanak sever misin?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

"I Sesi (Usiiyen Harf)" Sarkisi okuma yazmaya hazirlik galigmalart yapilirken dinlenebilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/i-sesi-usuyen-harf/
https://www.anneninokulu.com/ispanak-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ispanak-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-46/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-47/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :12/01/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
“Cizgisiz Zebra (Siyah Rengi)" Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlk galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Cizgisiz Zebra (Siyah Rengi)

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili fahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini soyler.

Kazanim 6. Nesnhe veya varliklar: 6zelliklerine gore eglestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklar: rengine, gore ayirt eder, eslestirir

G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
G:Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 7. Bir isi ya da gérevi basarmak igin kendini giidiiler.
G: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gasterir.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. G:

Nesneleri toplar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Balta- Onur EROL" hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Renkleri Ogreniyorum” ve “Zebralarin Ozellikleri” izlenir. Zebralar hakkinda konusulur.

we n

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "3 Boyutlu Zebra” sanat etkinligi "Bir Renk Séyle Sarkisi”

esliginde yapihr.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Daha dnce 6grenilen renkler tekrar edilir. Siyah
rengi tanitir. Cocuklardan siyah rengi ile ilgili sinifta neler oldugunu 6gretmen sorar ve her gocugun
siyah renkli bir nesne getirmesini ister.

*"Siyah Rengi ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve slayt sonundaki sorular gocuklara
sorulur.

*Daha dnce Ggrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Siyah Rengi Parmak Oyunu”
ogretilir.

*"Cizqisiz Zebra Hikdyesi" izlenir.

SIYAH RENGI PARMAK OYUNU

*Daha dnce Ggrenilen sarkilar tekrar edilir.

"Okul Oncesi Ritim Calismasi (Letkiss Miizigi Esliginde)’ yapilir. | 6lines gitti gece oldu

Her yer siyaha boyand:
* "Kayip Rengi Bul Oyunu” oyunu igin gocuklarin daha énce
ogrendikleri renkler masaya koyulur. Cocuk renklerin ismini
sdyler ve arkasini déner. Ogretmen bir rengi alir ve renklerin
yerlerini karistirir. Cocuk 6niine doner ve renkleri kontrol eder.

Eksik olan rengi bulmaya galisir.

Karga ¢ikti gak dedi

Yanima geldi kara kedi
Kargayla kedi
Siyahtir rengi

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalart yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/balta-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-siyah-okul-oncesi-video/
https://www.anneninokulu.com/zebralarin-ozellikleri-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/3-boyutlu-zebra-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/siyah-bir-renk-soyle-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/siyah-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/siyah-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cizgisiz-zebra-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-ritim-calismasi-letkiss-muzigi-esliginde/
https://www.anneninokulu.com/kayip-rengi-bul-oyunu/

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder. DEGERLENDIRME:

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlar: kullanarak ritim galismasi

Bugiin neler yaptik?

Siyah rengi sinifimizda neler var?

Her sey siyah olsaydi ne olurdu?

Zebralarin lizerinde hangi renk gizgiler var?

yapar.
G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

ANER NI NERN

MATERYALLER: Calisma kagitlari, sulu boya, makas, yapistirici, renkli
kagitlar

SOZCUKLER: Zebra

KAVRAMLAR: Kirmizi, Sari, Mavi, Turuncu, Yesil, Mor,Siyah Renk AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER

"Nasil Cizilir? - Zebra - Cocuklar Icin Resim Cizme"

“Cizgili Uzqiin-Cilgin Orman-Cizgi Film"

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/nasil-cizilir-zebra-cocuklar-icin-resim-cizme/
https://www.anneninokulu.com/cizgili-uzgun-cilgin-orman-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/zebra-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/zebra-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-64/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-65/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :15/01/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Yavru Ahtapot Olmak Cok Zor ve 8 Rakami” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlk galismas: biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklart konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirliklar tamamlanir, ¢cocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve géstergelerine ulasiimaya gahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢alisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede bagarili olundu.




Etkinlik Adi- Yavru Ahtapot Olmak Cok Zor

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER OGRENME sUREcCT

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

; ; i *Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.
G: /Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

*x “ " TR T
Kazanim 4. Nesneleri sayar. Sabah sporu olarak "Level Up 2" hareketleri birlikte yapilir.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. . . .
*Daha sonra "8 Rakamini Ogreniyorum" ve "Okul Oncesi 8 Rakami” izlenir.

G:Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
6:10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan dnce ve sonra gelen

(%

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Ahtapot Sanat Etkinligi" sanat etkinligi "Ahtapot Sarkisi”

sayly! soyler.
esliginde yapihr.

Kazanim 6. Nesnhe veya varliklari 6zelliklerine gore eglestirir.

G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklari miktarina gore ayirt eder, eslestirir

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen daha énce 6grenilen sayilari tahtaya
yazarak ya da fon kartonundan hazirlanmis say: kuklalarini tek tek gostererek tekar eder. Her bir sayi
igin masaya lego koyulur. Ogretmen 8 rakamini gocuklara tanitir, yaziligini gosterir. Her gocugun 8'e

G: Nesne/varliklari resimleriyle eslestirir. kadar saymasina firsat verir. Ogretmen Ahtapotlardan bahseder, onlarin da tam 9 beyni, 8 kolu ve 3
kalbi bulundugunu, kafadan bacaklilar grubundan oldugunu ve kaninin da maviye yakin renkte oldugunu

DG: Kazanim 5. Dili iletigim amactyla kullanir. syler.
G: Konusmay! baslatir.

6: Konugmay: siirdiiriir.

G: Konusmay! sonlandirir.

G: Konusmak igin sirasini bekler.

*"Yavru Ahtapot Olmak Cok Zor Hikayesi" izlenir.

*Daha énce dgrenilen sarkilar tekrar edilir. "Ahtapot Sarkisi Okul Oncesi Orff Calismast” yapihir.

*"Cocuklar " Eller Topta Oyunu” igin Kagit bardaklara 6zellikle gocuklarin

Kaza.mm 8 Dir.lIfediklt'arini(i'zle'dil'(l'erini gesitli yollarla ifade eder. tanimakta zorlandiklari ya da yeni '6‘g’rendikl'e|Ti sayilar yazilir. Ortaya bir AHTAPOT SARKISI

G: D!nIeda.kler'«./l.zledl.kler'l' |.Ie l'lgl.ll. sorular sorar. ' tane top (lego) koyulur. Ogretmenin sayledigi sayilarin oldugu bardaga Sekiz Kolum Var Benim

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. gocuklar dokunur, 6gretmen top dediginde hangi gocuk topu alirsa oyunu Birde Basim Var Benim
kazanir.

Ahtapot'tur Benim Adim

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur.
Kollarimla Sarmalarim

*"8 Sayisi ile ilgili Flash Kartlar: ve Slayt Gosterisi” izlenir ve slayt
sonundaki sorular ¢ocuklara sorulur. Kapanirim. Agilirim.
Kivrilirim. Kagarim.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

&: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. *Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalar: yapilir.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/level-up-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/8-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-8-rakami/
https://www.anneninokulu.com/ahtapot-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/ahtapot-sarkisi-3/
https://www.anneninokulu.com/yavru-ahtapot-olmak-cok-zor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ahtapot-sarkisi-okul-oncesi-orff-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/eller-topta-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/8-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

MG: Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlar: kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OBB: Kazanim 1.Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
G: Sagini tarar, disini firgalar, elini, yiiziini yikar, tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlart, makas, yapistirict, renkli kagitlar,
kagit bardak, top

SOZCUKLER: 8 sayisi, ahtapot

KAVRAMLAR: 8 sayisi

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Ahtapotlar nerede yasar?
Ahtapotlarin kag tane kollari vardir?
1'den 8'e kadar sirasiyla sayar misin?
Siniftan 8 tane nesne getirir misin?

AN N NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

“8 Rakami Sarkisi”

"8 (Sekiz) Rakaminin Hikayesi - Okul Oncesi”

"Nasil Cizilir? - Ahtapot - Cocuklar Icin Resim Cizme"

“Ahtapot Sarkisi”

“Ahtapot Sarkisi”

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/8-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/8-sekiz-rakaminin-hikayesi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/nasil-cizilir-ahtapot-cocuklar-icin-resim-cizme/
https://www.anneninokulu.com/ahtapot-sarkisi-3/
https://www.anneninokulu.com/ahtapot-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/ahtapot-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ahtapot-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-65/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-66/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :16/01/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Ofkeli Oriimcek Riza" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, deney, okuma yazmaya hazirlik ¢aligmas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Ofkeli Oriimcek Riza

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, deney, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim {retir.
G: Problemi soyler.
G: Probleme gesitli ¢oziim yollar: 6nerir.

G: ¢6ziim yollarindan birini seger.

G: Segtigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.

G: Segtigi ¢oziim yolunu dener.

G: Coziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢oziim yolu seger.
G: Probleme yaratici ¢oziim yollar: Gnerir.

DG: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 17. Bagkalariyla sorunlarini gézer.

G: Bagkalar! ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer.

G: Arkadaslariyla sorunlarini g6zemedigi zamanlarda yetiskinlerden
yardim ister.

G: Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Renk Sever Oriimcek Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Akilli Oriimcek" izlenir.

wen

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Oriimcek Sanat Etkinligi” sanat etkinligi “Minik Bir Oriimcek
Sarkisi” egliginde yapilir.

*Ogretmen gocuklara nelere ofkelendiklerini, 6fkelendikleri zaman sakinlesmek igin nasil davranmalari
gerektigini bilip bilmediklerini sorar. Bir kisiyle sorun yasadiginda nasil davranmak gerektigi lizerine bir
beyin firtinasi yapilir. Ogretmen atalarimiz yani bizim gegmisteki biiyiik biiyiik biiyiik dedelerimizin-
ninelerimizin gok giizel s6zleri oldugunu bunlara da atas6zi dendigini sdyler. Onlar bu konu ile ilgili
bakalim neler séylemisler? “Keskin sirke kiipiine zarar.” “Ofkeyle kalkan ziyanla oturur.” Yani ofkeyle

hareket edilirse yanhs seyler yapilabilecegini ve bunun hem

karsi tarafa hem de bize zarar verecegini soyler. - -
Bir giin anne oriimcek

" . . e - . Agacin dalina tirmanmig tirmanmi
*"Ofkemi Kontrol Ediyorum Egitici Video" izlenir. J s

Tirmanmig tirmanmis agacin tepesine
gelmis

Yagmurlar yagmisg

Karlar yagmis

Riizgar esmis

*Daha dnceden dgrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekra
ogretilir.

*"Ofkeli Oriimcek Riza Hikayesi" izlenir.

Ve anne 6riimcegi
ORUMCEK AILESI PARMAK OYUNU
Bir giin Kiigiiciik

Agacin dalindan firlatmis

Bir giin baba oriimcek
Agacin dalina tirmanmis tirmanmis
Tirmanmig tirmanmis agacin tepesine

Minicik mini minnacik Griimcek
Agacin dalina tirmanmis tirmanmis
Tirmanmig tirmanmis agacin tepesine
gelmis gelmis

Yagmurlar yagmis
Karlar yagmis

Yagmurlar yagmig
Karlar yagmis

Riizgar esmis Riizgar esmis
Ve kiigiiciik minicik, miniminnacik ériimcegi

Adacin dalindan firlatmis

Ve anne 6riimcegi

Agacin dalindan firlatamamis



https://www.anneninokulu.com/renk-sever-orumcek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/akilli-orumcek-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/orumcek-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/minik-bir-orumcek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/minik-bir-orumcek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ofkemi-kontrol-ediyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/orumcek-ailesi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ofkeli-orumcek-riza-hikayesi/

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir,

OBB: Kazanim 5. Dinlenmenin énemini agiklar.

G: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu séyler.
G: Dinlendirici etkinliklere katilr.

G: Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglar: séyler.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, renkli kagitlar,

pipet ya da tahta sis cubuk, tahta kalemi, seffaf bir kab, su, pipet
SOZCUKLER: Oriimcek, oriimcek agi, 6fke, atasozii

KAVRAMLAR: Hizli-yavas

*Daha dnce dgrenilen sarkilar tekrar edilir.

"Minik Bir Oriimcek" sarkisi 6gretilir. Ogretmen hizlica kismini
Ikinci soyleyiste yavasca diye degistirir. Hizli yavag kavrami
lizerinde durulur.

*Deney igin masaya gegilir. Ogretmen Oriimcedin Dansi Deneyi igin
daha dnceden bir kagida gizdigi 6riimcek agi resminin iizerine
seffaf kap yerlestirir. Kap igerisine siyah tahta kalemi ile
oriimcekler gizer. Sonrasinda kabin kenarindan yavas yavas (bu
kisim piif noktasi) su déker ve 6riimceklerin hareket ettigi goriiliir.
Pipet kullanarak ériimceklerin hareketlerine hareket katilir,

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

MINIK BIR ORUMCEK SARKISI
Bak bak bak bak bir 6riimcek
Duvara gikiyor hizlica

Tavana variyor aglari 6riiyor

Bir saga bir sola sallaniyor
Sallan sallan 6riimcek

Yaylan yaylan ériimcek

Bak bak bak bak bir yumurcak
Duvara bakiyor gizlice

Aglari sckiiyor oriimcek diisiiyor
Bir saga bir sola sallaniyor
Sallan sallan 6riimcek yaylan
yaylan 6riimcek ...

DEGERLENDIRME:
v' Bugiin neler yaptik?
v Ofke ne demek?
v" En son kime ofkelendiniz?
v" Sorunu nasil ¢ozdiiniiz?
v

Hatali davrandigimizda karsi tarafa ne demeliyiz?

AILE KATILIMI

Okul Oncesi Danemde Ofke Kontrolii /Saldirganlik Nedir? Ofke Kontrolii Nasil Saglanir?

UYARLAMA
ONERILER

"Oriimcek ve Oriimcek Agi Cizimi"

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/minik-bir-orumcek-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/orumcegin-dansi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-donemde-ofke-kontrolu-saldirganlik-nedir-ofke-kontrolu-nasil-saglanir/
https://www.anneninokulu.com/orumcek-ve-orumcek-agi-cizimi-kolay-cizimler-orumcek-nasil-cizilir/
https://www.anneninokulu.com/orumcek-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/orumcek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-66/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-67/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :17/01/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

ae Jeeues

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

DG: Kazanim 5. Dili iletigsim amaciyla kullanir.
G: Konusmay! baslatir.

6: Konugmay: siirdiirir.

G: Konusmay!i sonlandirir.

G: Konusmak igin sirasini bekler.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

G: Duygu ve disiincelerinin nedenlerini séyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
G: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: S6zel yonergeleri yerine getirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri izledikleri hakkinda yorum yapar-.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir,

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Balta Onur Erol” hareketleri birlikte yapilir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Nasreddin Hoca Sanat Etkinligi” sanat etkinligi "Nasreddin
Hoca- Ya Tutarsa Sarkisi” ve "Nasreddin Hoca Sarkist” esliginde yapilir.

*Ogretmen gocuklara hi¢ Nasreddin Hoca ismini duyup duymadiklarini sorar. Nasreddin hoca hakkinda
bilgi verir. Eskisehir- Sivrihisar-Hortu kéyiinde dogmustur. Imamlik ve kadilik yani davalara bakan
onemli ve bilge bir kisidir. Yasaminin bir bolimiini Konya-Aksehir'de gegirmistir. Cok hazir cevap
biridir. Yani biri bir sey dediginde- sordugunda mutlaka cevabi vardir. Insanlar problem yasadigi zaman
mizahi cevaplar vererek hem giildiiriir hem de diigiindiiriir. Ogretmen esegi karakagani da unutmayalim

TrIor

*Fikra izlendikten sonra 6gretmen Nasreddin Hoca'nin "Gol Maya Tutar mi2" Fikrasini anlatir,

"nw

*"Nasreddin Hoca Ritim Calismasi
yaptlir.

Nasrettin Hoca Orjinal - Onur Erol” miizigi esliginde hep birlikte

BENIM BIR ATIM VAR OYUNU
*Daha sonra "Arkadaslik Hazinesi" izlenir.

" P v ) Benim bir atim var
*" Benim Bir Atim Var Oyunu” igin gocuklar daire olurlar.

Oyunun s6zlerini 6gretmen sdyler ve gocuklarla hep
birlikte yaparlar.

Otur dersem oturur
Kalk dersem kalkar
Biiziil dersem biiziiliir
*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalar Siiziil dersem siiziilir.
yapilir. Daril dersem darilir
Baris dersem barigir
Eller sap sap sap
Ayaklar rap rap rap

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Aslan geliyor kaplan geliyor TIP...



https://www.anneninokulu.com/balta-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/nasrettin-hoca-sarkisi-ya-tutarsa/
https://www.anneninokulu.com/nasrettin-hoca-sarkisi-ya-tutarsa/
https://www.anneninokulu.com/nasrettin-hoca-orjinal-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/parayi-veren-dudugu-calar-fikrasi/
https://www.anneninokulu.com/nasrettin-hoca-masali-ya-tutarsa-gole-maya-calma/
https://www.anneninokulu.com/nasreddin-hoca-ritim-calismasi-muzik-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/nasrettin-hoca-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/seker-hoca-arkadaslik-hazinesi/
https://www.anneninokulu.com/benim-bir-atim-var-oyunu/

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder. DEGERLENDIRME:
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlari kullanarak ritim galismasi
yapar.

Bugiin neler yaptik?
G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

Nasreddin Hoca kimdir?

Nerede dogmustur?

Nerede yasamistir?

Nasreddin hoca yasasaydi ona ne demek isterdin?

AN N NN

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, ritim gubugu ve
yogurt kovasi

SOZCUKLER: Nasreddin Hoca, mizah, kadi )
AILE KATILIMI
KAVRAMLAR:
UYARLAMA
ONERILER

Fikra ¢ocuklarla birlikte canlandirilabilir.

“Yaramaz Cocuklar”

"Nasreddin Hoca Nasil Cizilir?"

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/seker-hoca-yaramaz-cocuklar/
https://www.anneninokulu.com/nasrettin-hoca-nasil-cizilir-esegine-ters-binmis-cocuklar-icin-resim-cizme/
https://www.anneninokulu.com/nasreddin-hoca-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/nasreddin-hoca-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-67/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-68/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :18/01/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Gergedanlar Krep Yemez-Genel Tekrar” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

6Giinii Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya ¢alisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine ulasilmaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya g¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek cok etkinlige yer verilmeye gahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede bagarili olundu.




Etkinlik Adi- Gergedanlar Krep Yemez-Genel Tekrar

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini soyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

G: Belirtilen say kadar nesneyi gosterir.

G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

6: 10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen
sayly! sayler.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

G: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

G: Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

G: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinledikleri izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorulara cevap verir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

OGRENME SURECE
*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

“

*Sabah sporu olarak "Penguen Dansi” hareketleri birlikte yapilir.

* "Hayvanlarn Ogreniyoruz - GERGEDAN Cizgi Film” ve “"Doday! Sayalim - Gergedan - Egitici Video" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Gergedan” sanat etkinligi "Hayvanlari Taniyalim Cocuk Sarkisi”

esliginde yapihr.

*Ogretmen gocuklarin gérebilecegi sekilde kargilarina oturur ve simdiye kadar égrenilen konular
iizerinde durulur. Ozellikle ana ve ara renkler, geometrik sekiller, sayilar, enerji kaynaklarimiz, geri
doniigiim konulari tekrar edilir.

*Daha dnce 6grenilen Parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.
* Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.

*Daha sonra "Gergedanlar Krep Yemez Hikdyesi" izlenir.

*Cocuklar masalara otururlar ve Dans Eden Misirlar deneyi yaptlir. Deney igin 6gretmen su, sirke ve
karbonati cam kavanozun igerisine ekler. Daha sonra misirlar yavasga eklenir. Sirke ve karbonat
tepkimeye gegtigi igin tepkimenin hareketine bagli olarak suyun dibindeki misirlar yukar: dogru gikar ve
su ylizeyine garparak yeniden dibe inerler.

(Deneyin Agiklamasi: Misirlart kavanozun lstiine dogru tasir. Baloncuklar yiizeye ulastiklarinda patlar.
Gaz havaya karisir misirda suya diiser. Batan misirlara tekrar baloncuklar yapisir ve tekrar suyun
istiine tasir.)

*" Kasinan Gergedanlar Filmi" izlenir.



https://www.anneninokulu.com/penguen-dansi-penguen-sarkisi-the-penguin-dance-animal-songs/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-ogreniyoruz-gergedan-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/dogayi-sayalim-gergedan-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/gergedanlar-krep-yemez-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/dans-eden-misirlar-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/kasinan-gergedanlar-egitici-film/

G: Malzemeleri keser, yapistirir, *"Okul Oncesinde Gergedan Yapimi” hazirlanir ve gocuklarla halka atma oyunu oynanir.
G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen

nitelikte gizer. *Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalari yapilir.

x S . o
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder. Gocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.

G: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.

DEGERLENDIRME:
Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir. /' Bugiin neler yaptik?
G: \.’.iyf,cek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger. v Hikayemizdeki Gergedan hangi renkti?
&: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye gaba gdsterir. v Hangi renkleri karigtirir sak mor rengi buluruz?
6: Saghgr olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/ v Diger ara renkleri nasil buluruz?

icmekten kaginir.
G: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, karton, yarim ¢ay

bardagi misir, 2,5 su bardag ilik su, 1 su bardagi sirke 2-3 kasik AILE KATILIMI

karbonat, kapakli kavanoz ve su, kagit UYARLAMA
SOZCUKLER: Gergedan ONERILER

KAVRAMLAR: Cember geometrik sekli, mor rengi ve Ocak ayinda
ogrenilen diger kavramlar

"Nasil Cizilir? - Gergedan - Cocuklar I¢cin Resim Cizme"

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/okul-oncesinde-gergedan-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/nasil-cizilir-gergedan-cocuklar-icin-resim-cizme/
https://www.anneninokulu.com/gergedan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/gergedan-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-68/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-69/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :19/01/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Gocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamami
“Geligim Raporlarimizi Aliyoruz” Biitiinlestirilmis miizik, oyun bliyiik grup etkinligi

Giinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya ¢alisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya gahisildi. Etkinliklerin giin icindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Gelisim Raporlarimizi Aliyoruz

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis miizik, oyun biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar-.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Basit dans adimlarini yapar.

G: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.
MATERYALLER:

SOZCUKLER: Geligim raporu-karne, tatil

KAVRAMLAR:

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Zumba Kids" hareketleri birlikte yapilir.

*"Evcil hayvanlarin gizli yasami 2 full” izlenir.

*Ogretmen cocuklarin gérebilecegi sekilde karsilarina oturur ve eyliil ayinda okullarin agildigini ve ne
kadar heyecanli oldugunu sayler simdi de artik karne alma giiniiniin geldigini ve kisa bir tatile
gireceklerini sdyler. Onlarin okul basladiginda ve simdi neler hissettiklerini sorar. Tatilde neler
yapilabilir konusulur ve karneleri verilir.

"now

o
* _Karne Giinii Sarkisi”, "Karne Sarkisi”, "Dans Et Eglen Alkisla” ve "diger miizikler" esliginde dans

edilir.
*Cocuklar glizel bir tatil gegirmeleri soylenerek ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Karne ne demek?
v Tatilde neler yapmay: planliyorsunuz?
AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/zumba-kids-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/evcil-hayvanlarin-gizli-yasami-2-full/
https://www.anneninokulu.com/karne-gunu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/karne-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dans-et-eglen-alkisla/
https://www.anneninokulu.com/?genelicerik=muzik-ve-ritim
https://www.anneninokulu.com/karne-sevinci-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/karne-sevinci-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-69/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-70/

