4
5 Rakami ile Tanisalim \ 'Qe

<3

Kag tane eldiven var? Parmagimizla sayalim. 5 rakaminin icindeki oklar parmagimizia
takip ederek 5 rakamini cizelim.

Nzngh”

Yukanidaki gorsellerden bes tane olanlari bulalim, cember (0) icine alalim.
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Yukaridaki gorseli inceleyelim. Gorseldeki cocuklarin hangi bedensel engeli olduguna dikkat
edelim. Bu ¢ocuklarin birlikte oynayabilecekleri bir oyun diisiinelim ve yukandaki bosluga

resmini gizelim.
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Yukaridaki halinin kesik cizgili desenlerini kalemimizle cizerek tamamlayalim ve haliyi
istedigimiz renklerle hoyayalim.
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L X
2’ X Kodlama (ileri)

Yukanidaki ok yoniinde giden Bamileri bulup cember (0) icine alalim.
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