MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :02/01/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"7 Rakamini Ogreniyorum" Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmasi biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve géstergelerine ulasiimaya g¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- 7 Rakamini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

6: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi sdyler.

G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

G: Belirtilen say1 kadar nesneyi gésterir.

G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

G: 10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen
sayiy! soyler.

Kazanim 6. Nesnhe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Nesne/varliklart miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iretir.
G: Problemi soyler.

G: Probleme gesitli ¢oziim yollar: 6nerir.

6: Coziim yollarindan birini seger.

DG: Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini sgyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yénlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Kiiciik Fasulye Spor ve Dansi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "7 Rakamini Ogrenelim” ve "7 Sayisi” egitici videolar: izlenir.
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*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. 7 Rakami” sanat etkinligi "7 Sayisi Sarkist" esliginde yaptlir.

*Cocuklar 8gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen daha hangi sayilari 6§rendik diye
gocuklara sorar. Daha once 6grenilen sayilar tekrar edildikten sonra yeni bir rakam ggreneceklerini
sayler ve elini kaldirarak tek tek parmaklarini agarak sayar ve 6 rakaminda durur. Sizce hangi say!
gelmeli diye sorar. Dogru cevaplari aldiktan sonra 7. Parmagini da agar. Siniftan daha énce aldigi
oyuncak, kukla, kalem gibi nesneleri de gocuklarla birlikte tek tek sayar.

*"7 Sayisi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve sorular cevaplanir.

*Daha 6nce Ggrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "7 Sayisi Tekerlemesi” gretilir.

7 RAKAMI OYUNU
Yediyim yedi

*Daha nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. "7 Sayisi Sarkisi” 8gretilir.| Sokakta bir kedi

Peki ne dedi?

Kiismemeyi Ogrenmek Editici Cizgi Filmi" izlenir. Ogretmen Kiismek | Karnim cok ag dedi

ne demek? Dogru bir sey mi? Kiismek yerine yapabilecegimiz baska Peki ne yedi?

seyler var? Seklinde sorular sorar ve kiisme konusu hakkinda konusulur] Yedi balik yedi.

Bir balik,iki balik,l¢ balik,

*"7 Sayisi Hikdyesi" izlenir.

wou

*"7 Sayisi Oyunu” igin daire olunur ve sozleri sdylenerek oyun oynanir. | Dért balik bes balik,alti balik,

Yedi balk

Baliklar nerede
Baliklar denizde
Cocuklarin tek tek ismi
soylenip cumburlop denerek
denize atlama hareketi

7 RAKAMI SARKIST

Yedi yedi kogarak yanima geldi
Kedi yedi yemegi 7 tane g¢éregi
Haydi bizde sayalm 1234567



https://www.anneninokulu.com/kucuk-fasulye-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/7-rakamini-ogrenelim-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/7-sayisi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/7-rakami-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/7-sayisi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/7-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/7-sayisi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/7-yedi-rakaminin-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/7-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-kusmemeyi-ogrenmek-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/7-sayisi-oyunu/

Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun
yollarla gosterir.

G: Olumlu/olumsuz duygularini s6zel ifadeler kullanarak agiklar.

G: Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gésterir.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri iist iiste / yan yana / ig ige dizer.

G: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, eva, yapistirict, pipet ya da
tahta gubuk(7 sayisi sanat etkinligi kukla olarak yapilmak istenirse),

SOZCUKLER: Kiismek, barigmak, 7 sayisi

KAVRAMLAR: 7 Rakami

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
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Bugiin neler yaptik?

Kiismek ne demek?

Siz hig¢ arkadasinizla kiistiiniiz mi?
Kiismek giizel bir sey mi?
Barigmak ne demek?

Barismak igin neler yapilabilir?

.......

Siniftan yedi tane nesne getirip sayar misin?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER

Kiismek Ise Yariyor mu? (Egitici Hikaye)

7 SAYIST TEKERLEMESI
Yedi yedi yedi

Ablam bana ne dedi

Yedi ekmek al dedi

Gittim aldim bakkaldan
Bilemedim kim yedi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kusmek-ise-yariyor-mu-egitici-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/7-rakami-ve-dinozor-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/7-sayisi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-55/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-56/

