MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :18/01/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Gergedanlar Krep Yemez-Genel Tekrar” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

6Giinii Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya ¢alisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine ulasilmaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya g¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek cok etkinlige yer verilmeye gahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede bagarili olundu.




Etkinlik Adi- Gergedanlar Krep Yemez-Genel Tekrar

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini soyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

G: Belirtilen say kadar nesneyi gosterir.

G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

6: 10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen
sayly! sayler.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

G: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

G: Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

G: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinledikleri izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorulara cevap verir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

OGRENME SURECE
*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

“

*Sabah sporu olarak "Penguen Dansi” hareketleri birlikte yapilir.

* "Hayvanlarn Ogreniyoruz - GERGEDAN Cizgi Film” ve “"Doday! Sayalim - Gergedan - Egitici Video" izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Gergedan” sanat etkinligi "Hayvanlari Taniyalim Cocuk Sarkisi”

esliginde yapihr.

*Ogretmen gocuklarin gérebilecegi sekilde kargilarina oturur ve simdiye kadar égrenilen konular
iizerinde durulur. Ozellikle ana ve ara renkler, geometrik sekiller, sayilar, enerji kaynaklarimiz, geri
doniigiim konulari tekrar edilir.

*Daha dnce 6grenilen Parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.
* Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.

*Daha sonra "Gergedanlar Krep Yemez Hikdyesi" izlenir.

*Cocuklar masalara otururlar ve Dans Eden Misirlar deneyi yaptlir. Deney igin 6gretmen su, sirke ve
karbonati cam kavanozun igerisine ekler. Daha sonra misirlar yavasga eklenir. Sirke ve karbonat
tepkimeye gegtigi igin tepkimenin hareketine bagli olarak suyun dibindeki misirlar yukar: dogru gikar ve
su ylizeyine garparak yeniden dibe inerler.

(Deneyin Agiklamasi: Misirlart kavanozun lstiine dogru tasir. Baloncuklar yiizeye ulastiklarinda patlar.
Gaz havaya karisir misirda suya diiser. Batan misirlara tekrar baloncuklar yapisir ve tekrar suyun
istiine tasir.)

*" Kasinan Gergedanlar Filmi" izlenir.



https://www.anneninokulu.com/penguen-dansi-penguen-sarkisi-the-penguin-dance-animal-songs/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-ogreniyoruz-gergedan-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/dogayi-sayalim-gergedan-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/gergedanlar-krep-yemez-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/dans-eden-misirlar-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/kasinan-gergedanlar-egitici-film/

G: Malzemeleri keser, yapistirir, *"Okul Oncesinde Gergedan Yapimi” hazirlanir ve gocuklarla halka atma oyunu oynanir.
G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen

nitelikte gizer. *Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalari yapilir.

x S . o
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder. Gocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.

G: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.

DEGERLENDIRME:
Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir. /' Bugiin neler yaptik?
G: \.’.iyf,cek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger. v Hikayemizdeki Gergedan hangi renkti?
&: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye gaba gdsterir. v Hangi renkleri karigtirir sak mor rengi buluruz?
6: Saghgr olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/ v Diger ara renkleri nasil buluruz?

icmekten kaginir.
G: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, karton, yarim ¢ay

bardagi misir, 2,5 su bardag ilik su, 1 su bardagi sirke 2-3 kasik AILE KATILIMI

karbonat, kapakli kavanoz ve su, kagit UYARLAMA
SOZCUKLER: Gergedan ONERILER

KAVRAMLAR: Cember geometrik sekli, mor rengi ve Ocak ayinda
ogrenilen diger kavramlar

"Nasil Cizilir? - Gergedan - Cocuklar I¢cin Resim Cizme"

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/okul-oncesinde-gergedan-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/nasil-cizilir-gergedan-cocuklar-icin-resim-cizme/
https://www.anneninokulu.com/gergedan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/gergedan-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-68/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-69/

