MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :16/01/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Ofkeli Oriimcek Riza" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, deney, okuma yazmaya hazirlik ¢aligmas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Ofkeli Oriimcek Riza

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, deney, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim {retir.
G: Problemi soyler.
G: Probleme gesitli ¢oziim yollar: 6nerir.

G: ¢6ziim yollarindan birini seger.

G: Segtigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.

G: Segtigi ¢oziim yolunu dener.

G: Coziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢oziim yolu seger.
G: Probleme yaratici ¢oziim yollar: Gnerir.

DG: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 17. Bagkalariyla sorunlarini gézer.

G: Bagkalar! ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer.

G: Arkadaslariyla sorunlarini g6zemedigi zamanlarda yetiskinlerden
yardim ister.

G: Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Renk Sever Oriimcek Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Akilli Oriimcek" izlenir.

wen

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Oriimcek Sanat Etkinligi” sanat etkinligi “Minik Bir Oriimcek
Sarkisi” egliginde yapilir.

*Ogretmen gocuklara nelere ofkelendiklerini, 6fkelendikleri zaman sakinlesmek igin nasil davranmalari
gerektigini bilip bilmediklerini sorar. Bir kisiyle sorun yasadiginda nasil davranmak gerektigi lizerine bir
beyin firtinasi yapilir. Ogretmen atalarimiz yani bizim gegmisteki biiyiik biiyiik biiyiik dedelerimizin-
ninelerimizin gok giizel s6zleri oldugunu bunlara da atas6zi dendigini sdyler. Onlar bu konu ile ilgili
bakalim neler séylemisler? “Keskin sirke kiipiine zarar.” “Ofkeyle kalkan ziyanla oturur.” Yani ofkeyle

hareket edilirse yanhs seyler yapilabilecegini ve bunun hem

karsi tarafa hem de bize zarar verecegini soyler. - -
Bir giin anne oriimcek

" . . e - . Agacin dalina tirmanmig tirmanmi
*"Ofkemi Kontrol Ediyorum Egitici Video" izlenir. J s

Tirmanmig tirmanmis agacin tepesine
gelmis

Yagmurlar yagmisg

Karlar yagmis

Riizgar esmis

*Daha dnceden dgrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekra
ogretilir.

*"Ofkeli Oriimcek Riza Hikayesi" izlenir.

Ve anne 6riimcegi
ORUMCEK AILESI PARMAK OYUNU
Bir giin Kiigiiciik

Agacin dalindan firlatmis

Bir giin baba oriimcek
Agacin dalina tirmanmis tirmanmis
Tirmanmig tirmanmis agacin tepesine

Minicik mini minnacik Griimcek
Agacin dalina tirmanmis tirmanmis
Tirmanmig tirmanmis agacin tepesine
gelmis gelmis

Yagmurlar yagmis
Karlar yagmis

Yagmurlar yagmig
Karlar yagmis

Riizgar esmis Riizgar esmis
Ve kiigiiciik minicik, miniminnacik ériimcegi

Adacin dalindan firlatmis

Ve anne 6riimcegi

Agacin dalindan firlatamamis



https://www.anneninokulu.com/renk-sever-orumcek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/akilli-orumcek-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/orumcek-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/minik-bir-orumcek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/minik-bir-orumcek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ofkemi-kontrol-ediyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/orumcek-ailesi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ofkeli-orumcek-riza-hikayesi/

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir,

OBB: Kazanim 5. Dinlenmenin énemini agiklar.

G: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu séyler.
G: Dinlendirici etkinliklere katilr.

G: Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglar: séyler.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, renkli kagitlar,

pipet ya da tahta sis cubuk, tahta kalemi, seffaf bir kab, su, pipet
SOZCUKLER: Oriimcek, oriimcek agi, 6fke, atasozii

KAVRAMLAR: Hizli-yavas

*Daha dnce dgrenilen sarkilar tekrar edilir.

"Minik Bir Oriimcek" sarkisi 6gretilir. Ogretmen hizlica kismini
Ikinci soyleyiste yavasca diye degistirir. Hizli yavag kavrami
lizerinde durulur.

*Deney igin masaya gegilir. Ogretmen Oriimcedin Dansi Deneyi igin
daha dnceden bir kagida gizdigi 6riimcek agi resminin iizerine
seffaf kap yerlestirir. Kap igerisine siyah tahta kalemi ile
oriimcekler gizer. Sonrasinda kabin kenarindan yavas yavas (bu
kisim piif noktasi) su déker ve 6riimceklerin hareket ettigi goriiliir.
Pipet kullanarak ériimceklerin hareketlerine hareket katilir,

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

MINIK BIR ORUMCEK SARKISI
Bak bak bak bak bir 6riimcek
Duvara gikiyor hizlica

Tavana variyor aglari 6riiyor

Bir saga bir sola sallaniyor
Sallan sallan 6riimcek

Yaylan yaylan ériimcek

Bak bak bak bak bir yumurcak
Duvara bakiyor gizlice

Aglari sckiiyor oriimcek diisiiyor
Bir saga bir sola sallaniyor
Sallan sallan 6riimcek yaylan
yaylan 6riimcek ...

DEGERLENDIRME:
v' Bugiin neler yaptik?
v Ofke ne demek?
v" En son kime ofkelendiniz?
v" Sorunu nasil ¢ozdiiniiz?
v

Hatali davrandigimizda karsi tarafa ne demeliyiz?

AILE KATILIMI

Okul Oncesi Danemde Ofke Kontrolii /Saldirganlik Nedir? Ofke Kontrolii Nasil Saglanir?

UYARLAMA
ONERILER

"Oriimcek ve Oriimcek Agi Cizimi"

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/minik-bir-orumcek-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/orumcegin-dansi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-donemde-ofke-kontrolu-saldirganlik-nedir-ofke-kontrolu-nasil-saglanir/
https://www.anneninokulu.com/orumcek-ve-orumcek-agi-cizimi-kolay-cizimler-orumcek-nasil-cizilir/
https://www.anneninokulu.com/orumcek-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/orumcek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-66/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-67/

