MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :4/12/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Farkli ama Ayni” Biitiinlestirilmis Tiirkce, drama, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya g¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Farkli ama Ayni

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, drama, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sayler.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

dokusuna, sesine, yapildigi malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve
kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gésterir.

G: Nesne/varliklar: golgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim {retir.

G: Problemi soyler.

G: Probleme gesitli ¢oziim yollar: 6nerir.

G: ¢oziim yollarindan birini seger.

G: Segtigi ¢6ziim yolunun gerekgesini sdyler.

G: Segtigi ¢oziim yolunu dener.

G: ¢oziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢oziim yolu seger.
G: Probleme yaratici ¢oziim yollar: 6nerir.

DG: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
G: Sesin geldigi yonu soyler.
G: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
G: : Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve s6zciiklerin
anlamlarini sorar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Dans Et Ritimli Cocuk Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.
yapihr.

*Daha sonra "Engelliler Haftasi Okul Oncesi" ve "Diinya Engelliler Haftasi Animasyon” izlenir.

*Masalara gegilir ve_"Birlikte Asalim Tiim Engelleri Cocuk Sarkisi” esliginde “Diinya Engelliler Giini" ile
ilgili etkinlik yapihir.

*Ogretmen gocuklarin yarim daire olarak oturmalarini saglar. Engelli demek ne demektir? Cevrenizde
hi¢ engelli tanidiginiz var mi? Engelli dogustan midir sonradan da olunur mu? Engelli bireylerin haklari
nelerdir? Engellilerin hayatini kolaylastirmak igin neler yapabiliriz? Gibi sorular sorar.

* Ogretmen énce empatinin anlamini gocuklara agiklar ve daha sonra gocuklarin Empati yapabilmeleri
igin "Engelliler Giinii Engelli Yiiriiyiis Yolu Okul Oncesi Etkinligi" ve "Drama calismasi” yapilir.

*" 3 Aralik Diinya Engelliler Giinii Parmak Oyunu" oynanir.

* “Farkli ama Ayni Masall” izlenir.

*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve “ Isaret Diliile Cocuk Sarkisi” hareketleri ile birlikte
yaptlir.

ISARET DILI ILE ¢OCUK
SARKISI

Anne anne, Baba baba
Kardes kardes, Abla abla
Merhaba merhaba

PARMAK OYUNU
Bizler engelliyiz
Kimimiz duymaz
Kimimiz gérmez
Kimimiz yiiriyemez
Kimimiz degnek ile yiiriir
Ama bizler mutluyuz
Hepimiz biriz

Giinaydin giinaydin
Mutluyum Mutluyum
Seni seviyorum
Bugiin ¢ok glizel (4)
Kendine iyi bak (4)



https://www.anneninokulu.com/dans-et-ritimli-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/engelliler-haftasi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-engelliler-haftasi-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/birlikte-asalim-tum-engelleri-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-engelliler-gunu-3-aralik-sanat-etkinligi-onerisi/
https://www.anneninokulu.com/engelliler-gunu-engelli-yuruyus-yolu-okul-oncesi-etkinlik/
https://www.anneninokulu.com/3-aralik-engelliler-gunu-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/3-aralik-dunya-engelliler-gunu-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/farkli-ama-ayni-cocuklara-masallar/
https://www.anneninokulu.com/isaret-dili-ile-cocuk-sarkisi/

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini soyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
G: Baskalarinin haklari oldugunu séyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar
G: . Malzemeleri keser, yapistirir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirict, boya kalemleri,
fular ya da esarp, baston, sandalye,

SOZCUKLER: Empati, engelli, ayni, farkli, benzer

KAVRAMLAR: Ayni Farkli Benzer, Kolay Zor

* Cocuklar sandalyelerine otururlar ve iki gocuk segilir. "3 Aralik Diinya Engelliler Giinii Oyunu”
oynanir. Bir tanesinin gozii fular ya da esarp ile baglanir. G6zii baglanan gocuk diger arkadasini sesi

dinleyerek bulmaya galisir.

*" Farkli Benzer Kavrami (Kare Takimi) Egitici Film" ve “"Farkli Ayni Benzer Kavrami Egitici Video"

izlenir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalar: yapilir

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Empati nedir?
v Hangi engeller var soyler misin?
v Bizler onlara nasil davranmaliy1z?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/3-aralik-dunya-engelliler-gunu-icin-oyun/
https://www.anneninokulu.com/farkli-benzer-kavrami-kare-takimi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/farkli-ayni-benzer-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ayni-ama-farkli-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ayni-ama-farkli-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-34/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-35/

