MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :25/12/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Sabah Oglen Aksam ve Gélgem” Biitiinlestirilmig Tiirkge, drama, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Sabah Oglen Aksam ve Gélgem

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, drama, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
6: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslegtirir.
G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Giinaydin-Onur EROL" hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Sabah Ogle Aksam Gece" ve "Gece-Giindiiz ve Giiniin Bsliimlerini Ogreniyoruz” videolar:

izlenir.

o n

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. “Golgeler” sanat etkinligi "Giiniin Bsliimleri Sarkist " esliginde

yaptlir.

* "Golge Avcilari-Elif ve Arkadaslari” egitici ¢izgi film izlenir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen Gece giindiiz olusumunun nasil olugtugunu
gocuklara sorarak énceki bilgilerini hatirlamalarini saglar. "Sabah Ogle Aksam Flash Kartlari ve Slayt

Gosterisi” izlenir. Sabah 6gle aksam giiniin béliimlerinin nasil olustugu, sabah, Gglen ve 6gleden sonra
glinesin durumuna gére gélgemizin nasil olustugu, uzunlugu kisahg ile ilgili konusulur. Bunu deneyimlemek
ve "Golge ile Resim Calismasi” yapmak igin disari gikilir ve herkes kendi gélgesini ve arkadaslarinin
gdlgelerini incelerler. Ardindan resim kagitlarina yanlarinda getirdikleri kiigiik oyuncaklarin ya da

legolarin galgeleri ile resim galismasi yapilir,
*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

* “Kiiciik Kanguru ve Gélgesi Hikdyesi" izlenir.

*Daha 6nce 6grenilen sarkilar ve
“Yildizlar Paril Paril Parlar Cocuk Sarkisi” tekrar edilir.

*"Renklerine Gore Top Toplama Oyunu” oynanir. Ogretmen sinifa
renkli toplar doker. Her bir gocugun gniine poset baglar ve
gocuklardan kendilerine soylenen toplari foplamalarini ister. En
once bitirenden en son bitirene dogru kazanan siralamas: yapilir.

YILDIZLAR PARIL PARIL PARLAR
COCUK SARKISI

Yildizlar paril paril parlar 2
Giines goziimiizi yakar2
Bulutlar birbirine ¢arpar2
O anda simsek ¢alar2
Simsek cakti mi korkariz2

Saklanacak yer arariz2



https://www.anneninokulu.com/gunaydin-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/sabah-ogle-aksam-gece-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/gece-gunduz-ve-gunun-bolumlerini-ogreniyoruz/
https://www.anneninokulu.com/gunun-bolumleri-ve-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/golge-avcilari-elif-ve-arkadaslari/
https://www.anneninokulu.com/sabah-ogle-aksam-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sabah-ogle-aksam-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-kanguru-ve-golgesi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/yildizlar-paril-paril-parlar-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/renklerine-gore-top-toplama-oyunu/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
G: Nesneleri toplar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlari kullanarak ritim galismasi
yapar.

OBB: Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini agiklar.

G: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu soyler.

G: Dinlendirici etkinliklere katilir.

G: Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglari sayler.
MATERYALLER: Calisma kagitlari, yapistirict, oyuncak, fop, poset
SOZCUKLER: Sabah-6glen-aksam

KAVRAMLAR: Aydinlik Karanlik

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilir .

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Sabah 6gle aksam olustugunda giines gakyiiziinde nerede olur?
Sabah neler yapariz?

Oglen neler yapariz?

Aksam neler yapariz?

ANENENENEN

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/golge-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/golgeler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-50/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-51/

