MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :12/12/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"I Sesini Ogreniyorum ve Yogurt Yapryorum" Biitiinlegtirilmis Tiirkge, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- I Sesini Ogreniyorum ve Yogurt Yapiyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gésterir.

G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
6: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar.
G: Olaylari olus zamanina gére siralar.

DG: Kazanim 9. Ses bilgisi farkindahgi gésterir.
G: Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler.

G: Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.
G: Ayni sesle baglayan sozciikler iiretir.

G: Ayni sesle biten sozciikler iiretir.

G: Siir, oykii ve tekerlemedeki uyagi soyler.

G: Soylenen sozciikle uyakh baska sozciik soyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari karsgilar, gocuklar 8gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Nasrettin Hoca Cocuk Sarkisi” ve’Level Upl” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "I Sesi ile Tlgili Egitici Video” ve "Siit Nasil Olusur” Egitici Filmi izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir ve "Daireden Inek” etkinligi "I Sesi Sarkisi” egliginde yapilir.

*Ogretmen cocuklarin yarim daire olarak oturmalarini saglar. Ogretmen daha énceden 6grenilen sesleri
tekrar eder. E ve a sesi ile baglayan kelimeler gocuklara sorar. Ardindan yeni bir ses 6grenecekleri
soyler. I sesini tahtada yazarak gésterir. I sesi ile baglayan kelimelere érnekler verilir. Ogretmen
tahtaya baginda ortasinda sonunda “I" sesi olan kelimeler yazar ve gocuklardan “I" Sesini bulmalari
istenir.

"I Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve sonundaki sorular sorulur. Daha 6hce 6grendikleri
harflere dikkat gekilir. Ogretmen bugiin yaptiklari inegin Hangi sesle bagladigini sorar. Inegin vahsgi mi
evcil bir hayvan mi oldugu sorusuna cevap aranir. Inek hakkinda sohbet edilir. Siitiin olusumu ve siitten
nelerin yapildigr konusulur.

*" Siit ve Battaniye” gizgi filmi izlenir.

*Aile katilimi ile yogurt yapilir, yogurdun faydalari hakkinda konusulur.

*Daha énce dgrenilen parmak oyunu, tekerlemeler tekrar edilir. “Inek Parmak Oyunu” tekerlemesi

ogrenilir. .
INEK PARMAK OYUNU

* “Tlginc Siit Fabrikasi Hikdyesi" izlenir.

Iste geldi bir inek
Uzerinde siyah benek
Uguyor etrafinda

Kocaman bir kara bir sinek

*"Sag El Sol El Oyunu” oynanir. Cocuklar ve 6gretmen daire olurlar.
Oyunun sozleri soylenerek hareketleri yapilir. Once yavas sonra

hizli yapilir. SAG EL SOL EL OYUNU

Inek siit yapar bize
Ben sag elimi ileri veririm. Iceriz taze taze

Oynatirim sdyle boyle Siit mayalar Ayse Teyze

Sonra donerim. Yogurt yapar bizlere



https://www.anneninokulu.com/nasrettin-hoca-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/i-sesi-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sut-nasil-olusur-olusum-hikayeleri-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/dairelerden-inek-yapilisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/i-sesi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/i-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-sut-ve-bir-battaniye-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/inek-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ilginc-sut-fabrikasi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sag-el-sol-el-oyunu/

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. *Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalari yapilir
G: Agirhgini bir noktadan digerine aktarir.

G: Tek ayak iizerinde durur. *Cocuklar ertesi giin gériismek iizere ugurlanir.

OBB: Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
G: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger.

6: Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gésterir. DEGERLENDIRME:

G: Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/ .

igmekten kaginir. Y Bugun neler yaptik?

G: Yiyecekleri yerken saglk ve gorgii kurallarina 6zen gosterir. v L sesi ile baglayan isim ya da nesne sdyler misin?
v Ineklerden elde edilen siit ve iiriinleri nelerdir?
v

Siit igmeyi sever misiniz?

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirict, boya kalemleri,

siit, kavanoz, battaniye AILE KATILIMI

SOZCUKLER: I harfi, kaymak, tere yag, evcil. vahsi Yogurt Yapimi

KAVRAMLAR: I harfi, sag sol, hizl, yavas UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/inek-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/inek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-40/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-41/

