MILLL EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :11/12/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad:

Giine Baglama Zamani
Gocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
“Mevlana ve Hosgori" Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin icerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidisg

Hazirhiklar tamamlanir, cocuklarla vedalagihir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve géstergelerine ulasilmaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya gahsildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢alisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Mevlana ve Hoggorii

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, deney, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.
G: Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.
G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Es nesne/varliklari gésterir.

G: Nesne/varliklari gslgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Garsel materyalleri inceler.

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini séyler.

G: Bagkalarinin duygularinin nedenlerini séyler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari kargilar, ocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Haciyatmaz-Onur EROL" hareketleri birlikte yapilir.

*Ogretmen cocuklarin yarim daire olarak oturmalarini saglar. Ogretmen gocuklara Hoggérii nedir? Diye
sorar. Hosgorii ve hoggoriilii olmanin her seyi anlayisla karsilamak oldugunu séyler. Ogretmen hosgorii
ve Mevlana'yr anlatir. Hosgdriilli insanlar etrafindaki insanlarin yanlslari olabilecegini kabul eder ve bu
yanliglari gsrmezden gelir. Insanlari oldugu gibi kabul eder. Hoggérii deyince aklimiza "MEVLANA"
gelir. Ciinki; Mevlana tiim insanlar hatasi da olsa ayirmadan sevmis ve hosgoriilii davranmis, "Gel Ne
Olursan Ol Gel" demistir. Mevlana hayatinin biiyiik bsliimiinii . Tiirkiyemizin bir ili olan Konya'da
yasamistir. Tiirbesi de Konya'da bulunmaktadir. Konya'daki tiim insanlara sevgi, saygi, hosgoriyii
agilamigtir ve gok sevilmigtir. Icerisinde kissalarin ve hikayelerin oldugu Mesnevi Kitabi vardir.
-Comertlik ve yardim etmede akarsu gibi ol.

-Sefkat ve merhamette giines gibi ol.

-Baskalarinin kusurunu 6rtmede gece gibi ol.

-Hiddet ve asabiyette 6lii gibi ol

-Tevazu ve algak goniilliilikte toprak gibi ol.

-Hosgdriiliilikte deniz gibi ol.

Ogretmen semazen kimdir? Sema gésterisi ve sema yaparken yapilan hareketlerin anlami nedir? Diye
sorar ve cevaplari hep birlikte bulunmaya galisilir. Sonra hep birlikte semazen olunur ve ney sesi
esliginde yavas bir sekilde dondilir.

*Sanat Etkinligi icin masalara gegilir ve "Ney Sesi” esliginde Semazen etkinligi yapilir.

*Mevlana ve Konya'yi anlatan "Mevlana ve Konya Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir.

* "Hz. Mevlana Hikayesi” ve Bir mesnevi hikayesi olan "Uziim Kavgasi” izlenir.

* Ogretmenler semazenler hakkinda kisa bir bilgi verir ve hep birlikte "Semazen Gésterisi” yapilir.



https://www.anneninokulu.com/haciyatmaz-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/hz-mevlana-ve-yedi-ogudu/
https://www.anneninokulu.com/ney-sesi/
https://www.anneninokulu.com/mevlana-ve-konya-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/hz-mevlana-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/mesneviden-hikayeler-uzum-kavgasi/
https://www.anneninokulu.com/semazen-gosterisi/

Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun

yollarla gosterir.
G: Olumlu/olumsuz duygularini sozel ifadeler kullanarak agiklar.
G: Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gésterir.

Kazanim 17. Baskalariyla sorunlarini gozer.

G: Bagkalari ile sorunlarini onlarla konugarak ¢ozer.

G: Arkadaslariyla sorunlarini g6zemedigi zamanlarda yetigkinlerden
yardim ister.

G: Gerekli zamanlarda uzlagsmaci davranir.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Basit dans adimlarini yapar.

G: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlart, makas, yapistirict, boya kalemleri,
mum, tahta sis gubuk, patates ya da oyun hamuru, Mevlana seker:i

SOZCUKLER: Mevlana, Konya, Semazen, Hosgorii

KAVRAMLAR: 1-5 arasi sayilar, mutlu-mutsuz

*"Semazen Deneyi” yapilir.

*"Hosgori" egitici filmi izlenir. Egitici Filmde neler oldugunu hosgdriisiiz davraninca mi yoksa
hosgoriilii davraninca mi problemi daha kolay ¢ézdiikleri sorulur. Hosgariili davranmazsak karsimizdaki
ve biz nasil hissederiz, hos goriilli olursak yine karsimizdaki ve biz nasil hissederiz. Hangisi bizi mutlu
eder, hangisi mutsuz eder diye sorulur.

*"Sayi Avi Oyunu” igin 6gretmen onceden 6grenilen sayilardan daha 6nceden hazirlar. Rakamlar yere
ters bir sekilde koyulur. Her bir 6grenciye bir say: saylenir. (Cocugun 6grenemedigi bir say: varsa
dzellikle o say1 o gocuga verilirse daha kalici 6grenme olacaktir.) Cocuklar kendilerine ait sayilar
bularak bant yapigtirilmig bir dolaba ya da masanin iizerine alt alta koyar. Once bitiren gocuk oyunu
kazanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalari yapilir

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?
Hosgorii nedir?

Mevlana Kimdir?

Mevlana nerede yasamistir?

ASRNENEN

AILE KATILIMI

DEGERLER

Hosgariili Olmak

UYARLAMA

ONERILER

Ogretmen tarafindan Mevlana Sekeri ikram edilebilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/semazen-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/hosgoru-kare-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sayi-avi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mevlana-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/mevlana-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-38/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-39/

