MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :08/12/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Gline Baslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Insan Haklari ve Demokrasi Giinii" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, drama, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirliklar tamamlanir, gocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davramislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine ulasilmaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede bagarili olundu.




Etkinlik Adi- Insan Haklari ve Demokrasi Giinii

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, sanat, drama, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.
G: Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklar: bire bir eglestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

G: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

G: Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

G: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
G: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine getirir.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, drama gibi gesitli yollarla
sergiler.

Kazanim 11. Okuma farkindahgi gosterir.
G: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, gocuklar 8gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Zipla Spor Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Demokrasi Nedir?" ve_ "Demokrasi Severler Dernegi” Egitici Filmi izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir ve_"Insan Haklari ve Demokrasi” ile ilgili etkinlik yapilir.

*Ogretmen gocuklarin yarim daire olarak oturmalarini saglar. Ogretmen gocuklara Ogretmen "Insan
haklar: ve demokrasi” sizce ne demek?" diye sorar. Cevaplar alindiktan sonra her insanin bazi haklar
oldugunu anlatir. Yagsam hakki gibi, egitim hakki gibi, disiince 6zgiirliigii gibi, segme ve segilme hakki,
aileye saygi hakki gibi... Insan haklari esit ve 6zgiir yagamaktir. Bizleri kimin ysnetecegini biz
demokratik bir segim yaparak segeriz. Bunun igin adaylar olur ve biz segim giinii geldigi zaman kendi
istedigimiz kisiye oy veririz. Bu oyu da kimsenin goremeyecegi sekilde kabinlerde hazirlar, sonra da oy
sandigina atariz. Kimse kimin kime oy verdigini bilmez. Haydi bizlerde bir segim yapalim mi? Diye sorar.

*Ogretme drama éncesi tiim hazirhlari yapar ve sonrasinda hep birlikte “Insan Haklari ve Demokrasi
Dramasi” yapilr.

*Daha once 6grenilen parmak oyunu, tekerleme ve sarkilar tekrar edilir.

* "Ormanda Secim Hikayesi" izlenir.

*Hulohoplar (Yoksa Minderler) daire seklinde hazirlanir "Koftos” egliginde " Ritim Calismasi” yapilir.

*Masalara tahta kalemi ile sekiller gizilir ve sayilar yazilir. Iki 6grenci segilir, hangi sekil ve hangi say
soylendi ise onu silerler. (3 sayisi ve liggen dediginde 6gretmen, cocuklar bir tane 3 sayisi ve bir tane
licgen silerler.)



https://www.anneninokulu.com/zipla-spor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/demokrasi-nedir-okul-oncesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/demokrasi-severler-dernegi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/insan-haklari-ve-demokrasi-haftasi-sanat-etkinligi-ve-matematik-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/insan-haklari-ve-demokrasi-haftasi-okul-oncesi-sinif-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/insan-haklari-ve-demokrasi-haftasi-okul-oncesi-sinif-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/cilgin-orman-ormanda-secim-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/koftos-ritim-icin-muzik/
https://www.anneninokulu.com/hulohoplarla-ritim-calismasi/

G: Nesneleri alisilmigin disinda kullanir.
G: Ozgiin zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun
yollarla gosterir.
G: Olumlu/olumsuz duygularini s6zel ifadeler kullanarak agiklar.

Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.
G: Haklarini soyler.
G: Baskalarinin haklar: oldugunu séyler.

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

G: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

G: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

G: Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglar: soyler.

MG: Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Basit dans adimlarini yapar.

G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
Segim kutusu, Parmak Boyasi

SOZCUKLER: Secme, Secilme, Hak, Demokrasi

KAVRAMLAR: Daire-iiggen-dikdaortgen, 1-6 arasi sayilar

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

v Bugiin neler yaptik?

v "Insan haklari ve demokrasi” ne demek?

v" Oy kullanmak nasil bir duygu?

v' Oy verdiginiz kazandiginda ne hissettiniz?
v
v

Oy verdiginiz degil de oy vermediginiz kazandiginda ne hissettiniz?
Oylari gizli kullanmasaydik ne olurdu?

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/insan-haklari-ve-demokrasi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/insan-haklari-ve-demokrasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-39/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-40/

