MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :07/12/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Gocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar” Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

Giinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gatiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve géstergelerine ulasilmaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya gahsildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek cok etkinlige yer verilmeye galsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basaril olundu.




Etkinlik Adi- Kig Uykusuna Yatan Hayvanlar

Etkinligin Cesidi: Bitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
G: Olaylari olus zamanina gére siralar.

DG: Kazanim 5. Dili iletigsim amaciyla kullanir.
G: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

G: Konusmay! baslatir.

G: Konugmay: siirdiiriir.

G: Konugmay! sonlandirir.

G: Konugmak icin sirasini bekler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

SDG: Kazanim 7. Bir isi veya garevi basarmak igin kendini giidiiler.

G: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.

OGRENME SURECT

*Ogretmen gocuklari kargilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Sincap Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra "Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar Egitici Video" ve "Ege ile Gaga-Kis Uykusu Cizgi Film"
izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir ve "Uykulu Ayicik Sanat Etkinligi” "Kis Uykusuna Yatan Uykucu
Hayvanlar Sarkisi” esliginde yapilir.

*Ogretmen gocuklarin yarim daire olarak oturmalarini saglar. Cocuklarla kig uykusuna yatan hayvanlar
(Ayi, sincap, yarasa, lemur, salyangoz, kaplumbaga, kopek baligi, kurbaga, kirpi, yilan, bécekler) ve
neden kis uykusuna yattiklari ile ilgili sohbet edilir. Ogretmen hayvanlarin kis uykusuna ne kadar
yattiklarini sorar.

* "Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar Bilmeceleri " gerektiginde ipuglari verilerek sorulur.

*Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar Parmak oyunu oynanir.

U

Bazi hayvanlarin da uykusu geldi.(Esneme hareketi yapilir.)

Ayicik uyumak igin sallana sallana magarasina gidiyor, (Kollar agilarak sallanir.)

Kostebek uyumak igin kendisine yuva kaziyor, (Ellerle kazma hareketi yapihr.)

Yilancik girmis yuvasina, kivrilmis uyuyor.(Bir kol kivrilarak bas yaslanir.)

Solucan da kazmig topragt, yatmis yuvasina,(Iki el birlegtirilip uyuma hareketi yapilir.)
Uyudular kis boyunca.(Uyuma hareketi yapilir.)

Giinler gegti, ilkbahar geldi, havalar isindi.(Eller yanlara sallanir.)

Kis uykusuna yatan hayvanlarin hepsi bir bir uyandi(Kollar yanlara agilarak uyanma hareketi

yapilir.)

*"Aslan, Fare ve Uykucu Ayi Masali" izlenir.



https://www.anneninokulu.com/sincap-sarkisi-okul-oncesi-dans-oyun-hareket/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-hayvanlar-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/ege-ile-gaga-kis-uykusu-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/uykucu-ayicik-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-uykucu-hayvanlar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-uykucu-hayvanlar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-hayvanlar-bilmeceleri/
https://www.anneninokulu.com/aslan-fare-ve-uykucu-ayi-cizgi-filmi-adisebaba-masallar/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda yiirdir.

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilar: kullanarak ritim galismasi

yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
pamuk

SOZCUKLER: Kig uykusuna yatan hayvanlar

KAVRAMLAR: Soguk

* Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. "Ayi ve Adac Sarkisi” ile ritim ¢alismasi yapilir.

*"Yilan Oyunu” igin gocuklar el ele tutusurlar, 6gretmen en basta olur ve gocuklara yilan olup kivrim
kiveim kivrilalim mi diye sorar ve herkesin eli yukarida birlesmis halde en basta 6gretmenin yanindaki
gocuk ile diger gocugun el ele tutustugu yerden donmeye baslar ve oyun sona kadar bu sekilde
oynanarak devam eder.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilir

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Hangi hayvanlar kis uykusuna yatar?

Neden kis uykusuna yatarlar?

Kis uykuna yatan hayvanlar actkmazlar mi?

Kis uykusuna yatan hayvanlar uykularindan ne zaman uyanirlar?

ANENENENEN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Her gocuga bir hayvan ismi verilerek kis uykusuna yatan hayvanlar canlandirilabilir.

Akilli Tavsan Momo - Kis Uykusu Cizgi Film

Maysa ve Bulut-Kis Uykusu

Avyilar Kis Uykusuna Neden Yatar Egitici Video

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ezo-sunal-ve-onur-erol-ile-ayi-ve-agac-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yilan-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/akilli-tavsan-momo-kis-uykusu-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/maysa-ve-bulut-kis-uykusu/
https://www.anneninokulu.com/ayilar-neden-kis-uykusuna-yatar-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-hayvanlar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-hayvanlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-37/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-38/

