MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :5/12/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"6 Bacaklt Minik Karinca” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulagiimaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya g¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- 6 Bacakli Minik Karinca

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say kadar nesneyi gosterir.

6: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklart miktarina gére ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére gruplar.
G: Nesne/varliklar: miktarina gére gruplar.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

6: Konugurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
G: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir,
edat, isim durumlari ve olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 12.Yazi farkindaligr gosterir.
G: Cevresindeki yazilari gosterir.
G: Yazinin yoniini gosterir.

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
G: Sagini tarar, disini firgalar; elini, yliziind yikar, tuvalet
gereksinimine yanelik isleri yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak “Karinca Cocuk Sarkisi -Onur Erol’n ve "6 Sayisi Sayilar Sarkist * hareketleri

birlikte yapilir.

*Daha sonra "6 Rakamini Ogreniyorum - Okul Oncesi” ve “6 Sayisi Egitici Video" izlenir.

*Ogretmen gocuklarin yarim daire olarak oturmalarini saglar. Masaya simdiye kadar 6grenilen say!
kadar lego getirilir. 2'ser, 3'ser, 4'ser, 5'ser gruplama yapilir ve bilgiler tekrar edilir. Simdi bu Legolar:
sayalim der ve 5' e kadar sayilir. Ogretmen bu 5 legonun yanina bir lego daha koyarsak kag lego olur
biliyor musunuz gocuklar diye sorar. "6 Rakami Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. Sonra da 6

rakaminin yaziligini gésterir. Ogretmen hani yerlerde minik minik ve siirekli hareket eden, agirliklarinin
20 katt agirhgi kaldirabilen, antenleri olan ve bu antenleri ile koku alan, kati yiyecek yiyemeyen, sadece
yiyeceklerin suyunu emerek beslenen kiigiik hayvanlar var, siz biliyor musunuz bu hayvani diye sorar.
Yuvasini topragin altina yapar diye de ipucu verir. Ogretmen cocuklarin dogru cevabi bulmasina
rehberlik eder. Sonra da onlara karincanin kag tane ayagi var biliyor musunuz? Tam 6 tane ayagi var,
yapalim mi biz de bir karinca der ve masalara gegilir.

KARINCA PARMAK OYUNU

*"Kagittan Karinca” Kagit etkinligi yapilir. Tki minik karinca

Yolda prtir pitir yiiriiyorlarm
* "Karinca Parmak Oyunu” oynanir. "Minik Karinca Masal” pTir priir ytirtly 5

Birisi sagdan gitmis
izlenir. Daha énce Ggrenilen sarkilar tekrar edilir ve Birisi soldan gitmis
Yiiriimeye devam etmisler
" 6 Rakami Sarkisi” hareketleri ile birlikte yapilir.
6 SARKISI

Altidir alti

Besin ardinda kaldi

Bak duruyor karinca

Yorulunca dinlenmigler
Sonra uyaninca

Bir de ne gorsiinler
Kocaman bir ekmek
Birisi sagdan tutmus
Tam alt1 bacagtyla Birisi soldan tutmus
Inanmiyorsan eger
Haydi saymana deger
1-2-3-4-5-6

Sirtlanmiglar ekmegi
Yuvalarina geri donmiigler



https://www.anneninokulu.com/karinca-cocuk-sarkisi-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/6-sayisi-sayilar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/6-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/6-sayisi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/6-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kagittan-karinca-nasil-yapilir-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/karinca-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/minik-karinca-sesli-masal-dinle-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/6-rakami-sarkisi-alti-sayisi-ogreniyorum-sayi-sarkilari/

MATERYALLER: Calisma kagitlart, fon kartonu ya da renkli A4, makas,
yapistirici, boya kalemleri,

SOZCUKLER: Kulag, karinca, 6 sayisi

KAVRAMLAR: 6 Sayisi

* Cocuklar ve 6gretmen ayakta daire olurlar ve "6 Rakami Oyunu" oynanir.

*"6 Rakami Calisma Videosu" izlenir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Karincalarin yuvasi nerededir?
v Karincalarin kag ayagi vardir?
v Siniftan 6 oyuncak getirir misin?

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

6 RAKAMI OYUNU
Alti alti hop hop hop
Buldum bir top top top
Topa vurdum bir tekme
Top ligtli denize

Alti kulag attim
1-2-3-4-5-6

Topumu kaptim

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/6-rakami-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/6-rakami-calisma-videosu/
https://www.anneninokulu.com/karinca-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/karinca-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-35/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-36/

