MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :02/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baslama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Diinya Cocuk Giinii-Agik Kapali Kavrami” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, mizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biyik grup etkinligi

6iinl Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhiklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya calisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine ulasilmaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek cok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini gz ¢niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede bagarili olundu.




Etkinlik Adi- Diinya Cocuk Giini-Agik Kapali Kavrami

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére gruplar.
G: Nesne/varliklari miktarina gére gruplar.

DG: Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri agiklar.

SD6: Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
G: Adini, soyadini, yasini, fiziksel 6zelliklerini ve duyussal 6zelliklerini
soyler.

Kazanim 8. Farkhliklara saygi gosterir.

G: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.

G: Insanlarin farkh ozellikleri oldugunu soyler.

G: Etkinliklerde farkli 6zellikteki gocuklarla birlikte yer alir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
G: Kalemi dogru tutar.

G: Kalem kontroliinii saglar.

G: Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

OBB: Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
G: Sagini tarar, disini firgalar; elini, yiiziind yikar, tuvalet
gereksinimine yénelik isleri yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Dans et Dans et” hep birlikte yapilir.

* Ogretmen gocuklari yarim daire olarak oturtur. Diinya Gocuk Giinlerini kutlar, her birine birer sticker
yada balon gibi sevinecekleri hediyeler verir. "Diinya Cocuk Giini" izlenir. "Diinyanin En Giizel Seyi
Masali” seyredilir.

*Masalara gegilir ve diinya gocuk giinii ile ilgili taglar boyanarak hazirlanir. Taglar takilir.

*Ogretmen cocuklari rahat gérebilecek sekilde oturur. Diinya gocuk giinii ve diinya gocuklari hakkinda
sohbet edilir. Daha sonra 6gretmen kapiya bakar ve ¢ocuklara kapinin agik mi kapali mi oldugunu sorar.
Bunu nasil anladiklart hakkinda sohbet edilir.

* "Acik Kapali Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. Slayttaki gorseller hakkinda sorular sorulur.

* "Acik Kapali Kavrami ile Ilgili Egitici Film" izlenir.

*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. Bir Diinya Birakin Cocuklara Sarkisi 6nce 6gretmen
tarafindan sdylenir, sonra gocuklar tekrar ederler.

BIR DUNYA BIRAKIN

Oynaya Oynaya Gelin Cocuklar
El Ele El Ele Verin Cocuklar

Bir Baris Birakin Biz Cocuklara
Ulagsin Sarkimiz Glinese Ve Aya
Bir Diinya Birakin Biz Cocuklara

Oynaya Oynaya Gelin Cocuklar
El Ele El Ele Verin Cocuklar

Bir Vatan Birakin Biz Cocuklara
Islanmis Olmasin 66z Yaslariyla

Bir Bahge Birakin Biz Cocuklara Yazalim Ustiine Sevgili Diinya

Oynaya Oynaya Gelin Cocuklar
El Ele El Ele Verin Cocuklar

Goklerde Yer Agin Ugurtmalara
Oynaya Oynaya Gelin Cocuklar
El Ele El Ele Verin Cocuklar



https://www.anneninokulu.com/dans-et-dans-et/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cocuk-gunu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cocuk-gunu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/dunyanin-en-guzel-seyi-masali/
https://www.anneninokulu.com/dunyanin-en-guzel-seyi-masali/
https://www.anneninokulu.com/acik-kapali-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/acik-kapali-kavrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/bir-dunya-birakin-cocuklara-sarkisi/

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, sticker, balon
boya kalemler:i

SOZCUKLER:

KAVRAMLAR: Agik Kapah

*"Ac Kapa Sasirtma Oyunu” oynamak igin gocuklar ayakta 6gretmenlerini gorebilecek sekilde daire

ya da diiz sira seklinde dururlar. Ogretmen oyunun kurallarini anlatir. Oyun yavas hizda baslar ve daha
sonra giderek 6gretmen daha hizli sdylemeye baslar. Sasiran gocuk yerine geger. Kazanan gocuk
alkiglanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v Hangi etkinligi yapmak seni mutlu etti?
v Sizce diinyanin en 6nemli seyi nedir?
v Sinifimizda agik kapali neler var?

AILE KATILIMI

DEGERLER
Sevgi

UYARLAMA
ONERILER

"Bir Acik Bir Kapali Sarkist”

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ac-kapa-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bir-acik-bir-kapali-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cocuk-gunu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cocuk-gucu-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 3/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar. Selamlasma konusunda model olunur.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamami
"2 Rakamini Ogreniyorum " Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas biiyiik grup etkinligi

Giinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya ¢alisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini ¢ekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin icindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek ¢ok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- 2 Rakamini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.

G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri agiklar.

DG: Kazanim 5. Dili iletigim amaciyla kullanir.
G: Sohbete katilir.
G: Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
G: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.
G: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 15. Kendine giivenir.
G: Grup oniinde kendini ifade eder.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar-.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Basit dans adimlarini yapar.
G: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECL

*Ogretmen cocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Hareketi Severim” hep birlikte yapilir.

*Daha sonra "2 Rakami” ve "2 Rakamini Ogreniyorum Egitici Filmi" izlenir.

*"2 Rakami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gasterisi” izlenir. Ogretmen gocuklara sinifimizda 2 tane olan
neler var diye sorar. Cocuklardan herkesin siniftan 2 adet nesne getirmelerini séyler. Nesneleri getiren
gocuklar , ellerindeki nesnelerin adini ve kag tane olduklarini sayarak soylerler.

*Cocuklar masalara geger. Ogretmen kugu etkinligini dagitir ve etkinliklerin yapiliginda rehber olur.
Yapilan etkinlikler panoda sergilenir.

*Ogretmen cocuklarin minderlere oturmasini saglar. Daha énce dgrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler
sdylenir. Ardindan "2 Sayisi Hikayesi" seyredilir. Ogretmen hikaye hakkinda gocuklara sorular sorar.

*Miizik saatinde onceden 6grenilen sarkilar tekrar edildikten sonra "2 Rakami Sarkisi” égretilir.

*Oyun saatinde "Sandalye Kapmaca Oyunu” oynanir. Bunun igin
ortaya sinif mevcudundan bir eksik sandalyeler daire seklinde
koyulur. Miizik agilir ve gocuklar sandalyelerin etrafinda donerek
dans etmeye baglarlar. Ogretmen miizigi durdurur ve miizik
durdugunda gocuklar hemen bos olan sandelyelere otururlar.
Sandalye bulamayan gocuk oyundan ¢ikar ve bir sandalye
eksiltilerek oyun oynanmaya devam edilir.

2 SARKISI

Bir"den sonra gelir iki
Rakamlarin ikincisi
Hem sevimli hem neseli
Cift esyalarda hep iki
Onun adi nedir ki?
Tki Ikil

Hilal EROGLU

*Cocuklar masalara gegerler ve 2 rakami ile ilgili galismalar yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/hareketi-severim-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/2-rakamini-ogrenelim-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/2-sayisi-hikayeli/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-oyunu/

MATERYALLER: Makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya

: DEGERLENDIRME:
kalemleri
e . v" Bugiin neler yaptik?
SOZCUKLER: Kugu, 2 Rakami v Bizlere iki tane olan bir sey sayler misin?
v o A 5
KAVRAMLAR: 2 Rakarm ’ Kugu etkinligi nasildi?

Baska 2 rakamina benzeyen neler var?

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/2-rakami-kugu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/27-eylul-2022-sali-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/27-eylul-2022-sali-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :04/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamami
"Biz Hayvan Dostuyuz” Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya g¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Biz Hayvan Dostuyuz

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG: Kazanim 4. Nesneleri sayar.
G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
G: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

G: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
6: Mekanda konum alir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 5. Dili iletigsim amaciyla kullanir,
: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

: Konusmay! baslatir.

: Konusmay: siirddrr.

: Konugmay! sonlandirir.

: Sohbete katilir,

: Konusmak igin sirasini bekler.

DTOOOOOD

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini sgyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini
uygun yollarla gosterir.
G: Olumlu/olumsuz duygularini sozel ifadeler kullanarak agiklar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yénlendirilir.

*Sabah sporu olarak hayvan taklitlerinde olusan "Animal exercise for kids with animals” hep birlikte
yapihr.

*Masalara gegilir ve "Sevimli Dostlarimiz" boyamasi yapilir. "Cok Kolay Sevimli Kedi Cizimi " seyrederek
kedi resmi gizilmeye gahsilir.

Ardindan biiyiik bir kutu kullanarak hep birlikte bir hayvan dostumuz igin (Kedi-Kopek-Kus) "yuva”
yapilir. Okulun bahgesinin uygun bir yerine koyulabilir. Ve bu tiim gocuklara "Hayvan Dostu” rozetleri
takilir.

* "Bir Kap Su" egitici filmi hep birlikte izlenir.

* Cocuklar 6gretmenlerini gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen bugiin Hayvanlari koruma giinii
oldugunu soyler. Hayvanlari korumak deyince akillarina ne geldigini sorar. Her bir ¢ocugu dinledikten
sonra hayvanlarin da bizler gibi canli olduklarini, canlarinin yandigini ya da mutlu olabildiklerini soyler.
Hayvanlara gok iyi davranilmasi gerektigini, yardima ihtiyaci olan bir sokak hayvani gérdiiklerinde aile
biiyiiklerine haber vererek o yerin belediyesinde sokak hayvanlarina yardim eden ilgili béliimii arayarak
bilgi vermesini saglayabiliriz. Ayni zamanda gok soguk ve gok sicak havalarda hayvanlar su ve yiyecek
bulmakta zorlandiklari igin de uygun yerlere yiyebilecekleri mama ya da yemek artiklarimizi, bir de
temiz su koyabilecegimizi soyler. "Hayvan Bilmeceleri” gerektiginde ipuglari verilerek sorulur ve

ardindan "Hayvanlar: Koruyalim Hikayesi" seyredilir.

*Daha dnce dgrenilen sarkilar tekrar edilir ardindan "Mini Mini Hayvanlar (Hayvanlar: Koruma Sarkisi)”

soylenir. MINI MINI HAYVANLAR

Ag kalmis kopekgik, hem de Gsiimis

Sahibi onu terk etmis, bak ne zilmis
Diisiincesiz insanlar, iyi biri olamazlar

Kopisleri terk etmeyin, onlar sevgisiz yapamazlar
Minik kedicigi bilmem kim izmiis

Pissst demisler ona diye herkese kiismiis
Diisiincesiz insanlar, iyi biri olamazlar

Kedilere pisst demeyin, onlar sevgisiz yapamazlar



https://www.anneninokulu.com/animal-exercise-for-kids-with-animals-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/cok-kolay-sevimli-kedi-cizimi/
https://www.anneninokulu.com/en-basit-kedi-evi-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/bir-kap-su-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/hayvan-bilmeceleri/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-koruyalim-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlar-sarkisi/

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

G: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.

6: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

G: Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglar: séyler.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
G: Kalemi dogru tutar.

G: Kalem kontroliini saglar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
kutu

SOZCUKLER:
KAVRAMLAR: Altinda Ustiinde

Mutlu Mutsuz

*"Altinda Ustiinde Kavrami” egitici filmi ve “Altinda Ustiinde Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir
ve altinda listiinde olan nesneler ¢ocuklara sorulur.

Maslara gegilir ve ¢alisma sayfalari yapilir. Calisma sayfalari yapilirken istenirse "Altinda Ustiinde
Sarkist” dinlenebilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Evinde evcil hayvan besleyen var mi?
v Sokak hayvanlarini nasil koruyacagiz?
v Hayvanlar igin insanlar neler yapabilir?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Kagittan Képek Yapimi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-kavrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-kavrami-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kagittan-kopek-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/hayvan-dostlarimizi-sevelim-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/biz-hayvan-dostuyuz-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ekim-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/4-ekim-2022-sali-interaktif-oyunlar/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :5/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler ylizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Duygular Cesit Cesit" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagh sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve géstergelerine ulasiimaya g¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢alisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Duygular Cesit Cesit

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili fahminde bulunur.
6:Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili
ipuglarini agiklar.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Es nesne/varliklar: gosterir.

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

G: Modele bakarak nesnelerle oriinti olusturur.

G: En ¢ok lig 6geden olusan griintiideki kural soyler.
G: Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar.
G: Nesnelerle Gzgiin bir oriinti olusturur.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

G: Konusmak igin sirasini bekler.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini sayler.

G: Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

G: Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar

olusturur.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan

oyun merkezlerine yonlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Baby Shark” duygularla ilgili hareketler yapilir.

*Masalara gegilir ve "Duygular Sarkisi” esliginde Duygu Kuklalar: yapilir.

*"Ofkeni Nereye Sakladin” ve “Duygulari Ogreniyorum” egitici film izlenir.

*Cocuklar minderlere otururlar ve 6gretmen onlara nasilsiniz? Bu giin kendini nasil hissediyorsunuz?

Gibi sorular sorar. Insanlarin bazi duygulari oldugunu, olaylar

karsisinda buna goére seyler hissettiklerini

ve bunun da yiiziimiize yansidigini soyler. Mesela bir seyden korktuysak, bir arkadasimiz bize hediye

verdiyse, hissettiklerimize gore yiiziimiiziin sekil aldigini soyler.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunlari ve tekerlemeler tekrar edilir. "Parmak Ailesi Parmak Oyunu"

ogretilir. Ogretmen bunun igin duygular ile ilgili yiiziik kukla hazirlayabilecegi gibi elleri arkada

saklayarak her bir duygu sdylendiginde her iki el 6ne getirir. Karsilikl olarak parmaklar sirasiyla bir

duyguyu ifade edecek sekilde oynanabilir. (Mutlu, lizgiin, kizgin, korkmus, saskin )

*

Duygular Parkta Hikayesi" seyredilir. "Duygularim Dramasi”

Yapilir.

*Ogretmen onceden 6grenilen sarkilari tekrar ettirir.
"Eger Sen de Mutluysan Alkisla Sarkisi” agretilir.

PARMAK AILESI
Uzgiin parmak, iizgiin parmak
neredesin?

Buradayim, buradayim. Iste

burdayim.

EGER SEN DE MUTLUYSAN SARKISI
Egder sen de mutluysan alkisla

Eger sen de mutluysan alkisla

Eger sen de mutluysan ve bunu biliyorsan

Eger sen de mutluysan alkisla
(Strasiyla alkisla, parmak siklat, ayagini vur,
dizine vur.)

Eger sen de mutluysan hey diye bagir

Heeeeyyyyyy
Eger sen de mutluysan hey diye bagir

Heeeeyyyyyy
Eger sen de mutluysan ve bunu
biliyorsan

Eger sen de mutluysan hey diye bagir



https://www.anneninokulu.com/baby-shark-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/duygular-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ofkeni-nereye-sakladin/
https://www.anneninokulu.com/duygulari-ogreniyorum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/parmak-ailesi-duygular-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/duygular-parkta-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/duygularim-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/eger-sen-de-mutluysan-alkisla-sarkisi/

SDG Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
G: Nesneleri aligilmigin disinda kullanir.

G: Ozgiin zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun
yollarla gosterir.
6: Olumlu/olumsuz duygularini sézel ifadeler kullanarak agiklar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, abeslang ya da pipet,
ip, yliziik kukla, drama igin yiiz ifadeleri

SOZCUKLER: Duygular ( mutlu, iizgiin, korkmus, sagkin vs)

KAVRAMLAR: Mutlu, Uzgiin, Kizgin Saskin, Korkmus

* “Yiiz Ifadeleri Oyunu" oynanir. Alternatif oyun olarak 6gretmen gocuga bir nesne ismi séyler ve o

nesnenin ismini Kizgin komutu ile kizgin bir sekilde ayni ismi mutlu komutu ile mutlu bir sekilde soyler.
Mesela "masa” 6gretmen kizgin dediginde kizgin olarak "masa”, mutlu dediginde mutlu, saskin
dediginde saskin bir sekilde "masa” der.

*Cocuklar masalara geger, okuma yazmaya hazirlik ¢alisma kagitlar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Sizi en gok ne mutlu eder?
Sizi en gok ne korkutur?
Neye sasirirsiniz?

Neler sizi kizdirir?

AN N NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/yuz-ifadeleri-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/duygular-parkta-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/duygular-cesit-cesit-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-7/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-7/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 6/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Gocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamami
"Tek-Cift Kavramini Ogreniyorum” Biitiinlegtirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢aligmas biiyiik grup etkinligi

Giinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya ¢alisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini ¢ekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin icindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek ¢ok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- "Tek-Gift Kavramini Ogreniyorum”

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

6: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
6: Dikkatini geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne veya varliklar: 6zelliklerine gére gruplar.
G: Nesne/varliklari rengine, sekline, biiyiikliigiine, uzunluguna, dokusuna,

sesine, yapildigi malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina

gore gruplar.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri agiklar.

D6G: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
G: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlegik ciimle kurar.
G: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amacryla kullanir.
G: Sohbete katilir.
G: Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini geligtirir.
G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini sayler.
G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Kazanim 8. Farkhliklara sayg: gosterir.

G: : Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sayler.

G: Insanlarin farkh ozellikleri oldugunu sdyler.

G: Etkinliklerde farkh 6zellikteki gocuklarla birlikte yer alir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Cocuklar I¢in Giinliik Spor Hareketleri” hep birlikte yapilir.

*Daha sonra “Kayip Coraplar” ve "Tek Cift Kavrami" Egitici Filmi izlenir.

*Masalara gegilir, gocuklara renkli kagitlara gekilmis ya da fon kartonuna gizilmis terlik kaliplar:
dagitilir. Once "Terligin Nasil Yapilacagi” gocuklara anlatilir ve sonrasinda bir gift terlik yapilir.

*Cocuklar etkinlik yaparken "Tek Cift Sarkisi” agilir ve dinlenilir.

*"Tek Cift Kavram ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Ogretmen bagka gift olarak neler
oldugunu gocuklara sorar. Sonra herkes tek elini ( tek ayagini) yukari kaldirsin, simdi ¢ift elini diyerek
kiigiik bir dikkat oyunu oynatir.

*Ogretmen cocuklari yarim daire olarak oturtur. Daha énce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler
tekrar edilir. Ardindan "Fil Fibi ile Kurbaga Viki " masali seyredilir. Masalin ardindan 6gretmen masal

ile ilgili sorular sorar. Arkadaslik yapacagimiz zaman karsimizdaki kiginin farkliliklarini ve kendi
farkhiliklarimizi kabul etmeliyiz ki mutlu olabilelim, farkliliklarimiz bizim zenginligimizdir. Mesela
diinyada biitiin gigekler tek renk, tek sekil, tek boyutta olsaydi, kokular: ayni olsaydi ne olurdu?
Rengarenk, biiyiik kiigiik, farkli kokularinin olmasi mi yoksa hepsinin ayni olmasi mi daha giizel? diyerek
kiiglik bir beyin firtinasi yapilir.

*Oyun saatinde 6gretmen tiim gocuklardan sinif iginde kullandiklari ayakkabilari getirmelerini ister ve
bir ¢ift bir tek seklinde sira sira dizer. Miizik esliginde her ¢ocuk sirayla tek ayakkabinin yaninda tek
ayak ¢ift ayakkabinin yaninda ise ¢ift ayak ziplayarak sonuna kadar giderek "Tek Cift Oyunu” oynanir.

*Cocuklar masalara gegerler ve tek gift kavrami ile ilgili galisma sayfalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-gunluk-spor-hareketleri/
https://www.anneninokulu.com/kayip-coraplar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-kavrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/fil-fibi-ile-kurbaga-viki-masali/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-oyunu/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Gift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

G: Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

G: . Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
G: Tek ayak iizerinde durur.

G: Tek ayak {izerinde sigrar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

OBB: Kazanim 2. Giyinme ile ilgili igleri yapar.

G: Giysilerini, ayakkabilarini gikarir, giyer, diigme agar/ kapar, ayakkabi
bagciklarini g6zer/baglar.

MATERYALLER: Fon kartonu ya da renkli kagitlar, makas, yapistirict,
calisma sayfalari, boya kalemleri, sinif igi giyilen ayakkabilar

SOZCUKLER: Tek, gift, farkhlik,
KAVRAMLAR: Tek Cif

Ayni Farkli

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Gift neler vardi?

Tek neler vardi? (Bas, glines vs)

Diinyada her sey ayni olsaydi ne hissederdiniz?
Farkhhklar giizel mi?

SNURNENENEN

AILE KATILIMI

Ailelere evde gocuklariyla "Corap Eslestirme Oyunu” oynamalart, oyun bittikten sonra goraplar: diizenli
bir sekilde gocuklarinin yerlestirmesi istenir. Bu etkinlik yapilirken fotograf ya da video istenebilir.

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/corap-eslestirme-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/fil-fibi-ile-kurbaga-viki-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/28-eylul-2022-carsamba-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/28-eylul-2022-carsamba-interaktif-oyunlar-2/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :09/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Evimizin ¢atisi Uggen" Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢aligmasi biiyiik grup etkinligi

Giini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine ulasiimaya ¢alsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek cok etkinlige yer verilmeye gahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Evimizin Catisi Uggen

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 6. Neshe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: : Nesne/varliklar: sekline gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

G: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

G: Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

G: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 14. Nesnelerle 6riinti olugturur.

G: Modele bakarak nesnelerle oriintii olugturur.

G: En gok lig 6geden olusan 6riintiideki kural sayler.
G: Bir griintiide eksik birakilan 6geyi soyler, tamamlar.
G: Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olusturur.

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

G: Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

G: Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
G:6rafigi olugturan nesneleri veya sembolleri sayar.
G: Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini geligtirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin

anlamlarini sorar.
G: Yeni 6grendigi s6zciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri agiklar.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

"

*Sabah sporu olarak "Level Up 2!" hep birlikte yapilir.

*Masalara gegilir ve "Evimizin Catisi Uggen” kagit ¢alismasi yapilir. Caligmalar sinif panosunda
sergilenir.

* “Sekilleri Ogreniyorum" ve kenar- kdse kavramini 8greten "Kenar Kése Kavrami " ile ilgili egitici filmi
izlenir. "Ucgen Kavrami ile Ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir.

* Cocuklar 6gretmenlerini gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen -Ev deyince akliniza ne geliyor
gocuklar? Evde kimler yasar? Evimizin adresini biliyor musunuz? Evimiz olmazsa nerede yasariz?
Akraba ne demek?Hayvanlarin da evi var mi? gibi sorular sorar.

**Mirnav Mirnav Iki Kedi Tekerlemesi" dnce MIRNAV MIRNAV 2 KEDI
ogretmen tarafindan séylenir, sonra gocuklara

Mirnav mirnav iki kedi (isaret parmaklar karsilikli hareket
ettirilir.)
Biri gikmis iist odaya (isaret parmagtyla yukari gikma

soyleterek dgretilir.

*"Benim Kiiciik Kardesim Hikayesi" seyredilir.

hareketi yapilir)

B Biri inmis alt odaya (diger elin isaret parmagiyla asagt
*Ogretmen gocuklara hikaye ile ilgili sorular inme hareketi yapilir.)

sorar. Biraz sonra bulusmuslar ( parmaklar bulusturulur)

miril mirtl konusmuslar (parmaklar hareket ettirilir.)
-Ben bir fare yakaladim (sag elin isaret parmagi hareket
ettirilir.)

-Ben tabaklari yaladim (sol elin isaret parmagi hareket
ettirilir)

Aman demisler gok yorulduk (bir kez el siklatilir.)

Iste orda bir koltuk ( koltuk..vb gésterilir)

Hemen kosmuslar oraya( makara sarma hareketi yapilir.)

*"Teyzem Geldi Sarkist” agilir ve miizik

esliginde hareketleri yapilir.

Uyumuslar doya doya (uyuma hareketi yapilir.)
EV sahibi gikagelmis,
Kalkin miskin kediler demis.



https://www.anneninokulu.com/level-up-2-sabah-sporu/
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SDG: Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

G: Anne ve babasinin adini, soyadint, meslegini vb. sdyler.

G: Anne ve babasinin sag rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel 6zelliklerini
soyler.

G: Teyze ve amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini soyler.

G: Telefon numarasini sayler.

G: Evinin adresini sayler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
SOZCUKLER: Aile, akraba, liggen, kenar, kise
KAVRAMLAR: Ayni-Farkli-Benzer

Uggen

Kenar Kose

*"Kose Kapmaca Oyunu" igin 6gretmen 4 yere isaret yerlestirir. Her bir tanesine bir gocuk geger, bir
gocuk da ortaya geger. Kosede duran gocuklar kendi aralarinda yer degistirirler. O esnada ebe olan
ortadaki gocuk yer kapmaya ¢alisir.

*Cocuklar masalara geger, okuma yazmaya hazirhk galisma kagitlar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?
Aile demek ne demek?

Anne babaniz ne is yapiyor?

Anne babanizin fiziksel 6zellikleri neler?
Sinifta kenar ve kosesi olan neler var?

AN NI NI N NN

AILE KATILIMI
Ailelerden gocuklarina evlerinin adresini ve telefon numaralarini 6gretmeleri istenir.
UYARLAMA

ONERILER
Zaman kalirsa "Ailenin Onemi” Egitici Filmi izletilebilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kose-kapmaca-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ailenin-onemi-egitici-film/
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MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :10/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
“Komsularimiz ve Biz" Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlk galismasi biiyiik grup etkinligi

6Giini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine ulasiimaya ¢alsildi. Etkinliklerin giin icindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Komsularimiz ve Biz

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
G: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.
G: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
G: Yeni 6grendigi s6zciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

SDG Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini séyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini
uygun yollarla gésterir.
G: Olumlu/olumsuz duygularini sozel ifadeler kullanarak agiklar.

Kazanim 6. Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.

G: Haklarini soyler.

G: Baskalarinin haklart oldugunu séyler.

G: Haksizhga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.

G: Baskalarinin haklarini korumak igin ne yapmasi gerektigini soyler.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
G: Kurallarin gerekli oldugunu sdyler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "The Hokey Pokey (action song with lyrics)" hep birlikte yapilir.

*Masalara gegilir ve "Komsu Komsu Hu" kagit ¢alismasi * Komsu Sarkisi " esliginde yapilir. Calismalar
sinif panosunda sergilenir.

* "Giiriiltiicti Komsu" egitici film izlenir.

* Cocuklar minderlere otururlar. Ogretmen komsu ne demek? Kimlerin komsusu var? Komsularimiza

nasil davranmaliyiz? Komsu hakki ne demek? Saygi ne demek? Komsularimizi rahatsiz etmemek igin

nelere dikkat etmeliyiz?(Evin iginde top oynamamak, gok sesli konusmamak, bagirarak konusmamak,

gamasir makinesini, elektrik siiplirgesini gece geg saatte acmamak vs) dive sorular sorar.

KOMSU KOMSU HU HU TEKERLEMEST
*"Komsu Komsu Hu Tekerlemesi” 6gretilir. Cocuklar

ogrendikten sonra iki gocuk karsilikh getirilerek -Komsu, komsu ! -Hu, hu! -Oglun geldi mi?
tekerleme soyletilir. -Geldi

-Ne getirdi?
*Ogretmen "Komsu Hakki Hikayesini" agar ve -Inci, boncuk.
birlikte seyredilir. Hikayenin ardindan 6gretmen -Kime, kime?
hikaye ile ilgili gocuklara sorular sorar. -Sana, bana.

-Bagka kime?
*Hikayenin dramasi yapilir. -Kara kediye

-Kara kedi nerede?
* "Komsu Komsu Hu Komsundan Memnun musun? (im ect erede

-Adaca gikti
Oyunu igin 6gretmen gocuklarin sandalyelerine -Agag nerede?

-Balta kesti
daire seklinde oturmalarini saglar. Bir gocuk -Balta nerede?

- diist.
sayisarak ebe segilir ve ortada durur. Suya dustu

-Su nerede?

-Inek icti.

-Inek nerede?

-Daga kagti.

-Dag nerede?
-Yandi, bitti kil oldu.
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Kazanim 17. Baskalariyla sorunlarini ¢ozer.
G: : Bagkalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ézer.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Ydnergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar.

G: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Nesneleri iist iiste / yan yana / ig ige dizer.

G: Nesneleri takar, gikarir, ipe vb. dizer
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
SOZCUKLER: Komsu, balta, kil
KAVRAMLAR: Dogru Yanlis

Sesli Sessiz

Bir arkadasina gider ve "Komsu Komsu Hu Komsundan Memnun musun? diye sorar. "Memnunum” diye
cevap verirse baska bir arkadasina gider. Ona da "Komsu Komsu Hu Komsundan Memnun musun?" diye
sorar. “Memnun Degilim” derse sandalyede oturan tiim gocuklara hemen yer degistirirler. Bu esnada
ebe olan gocuk bos bir sandalye kapmaya ¢alisir.

*Cocuklar masalara geger, okuma yazmaya hazirlik calisma kagitlar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v" Komsuluk nasil olmali?
v" Komgu haklari nelerdir?
v' Sizler komsunuzdan memnun musunuz?

AILE KATILIMI
DEGERLER

Saygi
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/komsularimiz-ve-biz-puzzle/
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MILLL EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :11/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler ylizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamami
"Misafirlik Adab1" Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz éniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basaril olundu.




Etkinlik Adi- Misafirlik Adabi

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

DG: Kazanim b. Dili iletisim amaciyla kullanir.

: Konugma sirasinda g6z temasi kurar-.

: Jest ve mimikleri anlar.

: Konugurken jest ve mimiklerini kullanir.

: Konusmay! baslatir.

: Konusmay siirdiirdr.

: Konugmay! sonlandirir.

: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
: Sohbete katilir.

: Konusmak icin sirasini bekler.

: Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler.

[EOEOEONOEONONOONO)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oyki gibi
gesitli yollarla sergiler.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

SDG6 Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
G: Nesneleri aligilmisin disinda kullanir.

G: Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

Kazanim 9. Farkl kiiltirel 6zellikleri agiklar.

G: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler.

G: Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkh
dzelliklerini soyler.

G: Farkli ilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu séyler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Oldu Bitti Dans Sarkisi” hep birlikte yapilir.

*Masalara gegilir ve "Misafir igin nasil bir masa hazirlamak isterdin? Ve Misafire gay ikram etmek ister

misin? " calisma sayfalari yapilir.

* Biz Tkimiz "Misafirperverlik" Egitici Film ve “Misafirlik Adabi" izlenir.

* Cocuklar minderlere otururlar. Ogretmen misafir ne demek? Misafir gelmeden énce ne gibi hazirliklar

yapariz? (Temizlik, diizen, ikram gibi), Misafirlik adabi nasil olmali? ( Misafirlikte ev sahibinin
gosterdigi yere oturulur, onun izni olmadan odalara girilmez, dolaplar karistiriimaz, esyalara
dokunulmaz, misafire giiler yiliz gosterilir, ikramda bulunulur vs.) diye sorular sorar. Sonra misafirlik

dramasi yaptlir.

*Daha dnceden 6grenilen parmak oyunu ve
tekerlemeler tekrar edilir.

"Cal Kapiyr Parmak Oyunu"” égretilir.

*Elif Misafirlikte Hikdyesi dinlenir ve
hikaye sonrasinda hikaye hakkinda sorular

sorulur.
* Gocuklar daire olurlar ve "7 Adim Dans”

yaptlir.

*Cocuklar sandalyelere iki grup otururlar. On
tarafa kiigiik toplar, arka kisma her iki grup
i¢in bos kap koyulur. En dndeki gocuklar
ondeki topu alir baglarinin iistiinden arkadaki
arkadagina verir. En sondaki ¢ocuklar bog kaba
topu koyarlar. Oyun bitince toplar sayilir ve
kazanan grup alkiglanir.

CAL KAPIYI

Gal kapry

(Ahna vurularak kapt galma hareketi yapilir)
Bak pencereden

(Gozlerin 6niinde parmaklar gozliik gibi birlestirilir.)
Gevir mandali

(Bas ve isaret parmagi ile burun biikiiliir)
Gir igeriye

(Isaret parmagi ile agiz gosterilir.)

Al bir sandalye

(Kulak memelerinden biri tutulup gekilir.)
Otur suraya

(Diger kulagin memesi gekilir.)

Nasilsin? Bugiin Ayse. Fatma
(Bir elle ¢ene tutulur)
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Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini
agiklar.

G: Baskalarinin duygularini soyler.

G: Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmal galgilart kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Basit dans adimlarini yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde dans eder.

G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlart, boya kalemleri,

SOZCUKLER: Misafirlik, adap,

KAVRAMLAR: Dogru Yanlis

*Cocuklar masalara geger, okuma yazmaya hazirlik ¢alisma kagitlar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Siz hig misafirlige gittiniz mi?

Hig misafiriniz geldi mi?

Misafirlik adabi nelerdir?

Bugiin hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?

ANENENENEN

AILE KATILIMI

DEGERLER
Misafirlik Adabi

UYARLAMA
ONERILER

“Misafir Mete Egitici Film"

“Gazoz Kapag ile Mac" Hikayesi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/misafir-mete-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/gazoz-kapagi-ile-mac-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/misafirlik-adabi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/misafirlik-adabi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-4/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-4/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :12/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"E Sesini Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine ulasiimaya ¢ahsildi. Etkinliklerin giin icindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- E Sesini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: : Nesne/varliklari bire bir eglestirir.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

6: Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi s6zciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi ggsterir.

G: Sozciiklerin baslangig seslerini sayler.

6: Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri sayler.
G: Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.

G: Ayni sesle biten sozciikler iiretir.

G: Siir, oykii ve tekerlemedeki uyagi soyler.

G: Soylenen sozciikle uyakli baska s6zciik soyler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 12.Yazi farkindahgi gosterir.
G: Yazinin giinliik yasamdaki nemini agiklar.

SDG Kazanim 7. Bir isi veya gorevi basarmak igin kendini giidiiler.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gasterir.

MG Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri takar, gikarir, ipe vb. dizer.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.
*Sabah sporu olarak "Hareketsiz Robot” ve "Kirt Kirt Pat Sarkisi” beden perkiisyonu yapilir.

*Masalara gegilir ve "Arkadasim Essek Sarkisi” esliginde E sesinden maske ¢alismast yapilir.
*"Tofi'nin Kamyonu E Harfi" Egitici film izlenir. "Sesleri Hissettirme Calismalar: E Sesi " izlenir.

*Cocuklar yarim daire seklinde otururlar ve 6gretmen bizim bir alfabemiz oldugunu, alfabenin iginde
sesler oldugunu ve okuma yazma 6grenirken bu seslere ihtiyacimiz oldugunu séyler. Bu harflerden
bazilarini yil igerisinde 6greneceklerini ve 6grenecekleri ilk harfin isminin "E Sesi" oldugunu soyler. E
sesi ile baslayan isim, nesne vs ornekler verir. Cocuklardan E sesi ile baslayan, iginde ya da sonunda e
sesi olan bir kelime soylemek isteyen olup olmadigini sorar. Gerekirse ipuglar: da vererek gocuklarin

tahminde bulunmalarina imkan saglar. EVELEME DEVELEME TEKERLEMEST

*Daha dnce 6grenilen tekerlemeler tekrar edilir. 0 leme. develem
000 eveleme, develeme

“Eveleme Develeme Tekerlemesi” égretilir. Devekusu kovalama

Cengi cember, mis gibi amber
*Ogretmen "Temkinli Esek Hikayesi” ni agar ve hikaye | Lebbe a cocuk

Sana dedim sen ¢ik

seyredilir.

*"E Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. E SEST SARKIST

E sesi tarak gibi. Hem de var bak 3 disi.

* Ogretmen eva yada kartondan E sesi hazirlar ve
Elma erik ve ekmek. Hepsi mideye gerek.

elinde gocuklara gosterirken sarkinin da sézlerini soyler.
"E Sesi Sarkisi” ¢ocuklara sozleri tekrar edilerek
ogretilir. Emzik veririz bebege.

Eldiven etek elbise giyeriz iistiimiize.

Uyuturken eee...

*Ogretmen " Mandal Takmaca Oyunu” igin 6nce iki tane
uzun dikdértgen hazirlar. Bugiin 6grenilen sayisma tekerlemesi ile 4 tane gocuk segilir. 2 Cocuk ayakta
uzun dikdértgenleri tutar. Iki tanesi de mandallari takar. Mandallar miizik esliginde takilir. "E Harfi
Miizigi" agihr, miizik bittiginde gocuklar mandal takmayi birakmak zorundadir.



https://www.anneninokulu.com/hareketsiz-robot-sabah-sporu-7-eylul/
https://www.anneninokulu.com/kirt-kirt-pat-sarkisi-ile-beden-perkusyonu/
https://www.anneninokulu.com/arkadasim-essek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/tofinin-kamyonu-e-harfi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sesleri-hissettirme-calismalari-e-harfi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/eveleme-develeme-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/temkinli-esek-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/e-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/e-sesi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/mandal-takmaca-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/e-harfi-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/e-harfi-muzigi/

OBB Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
G: Sagini tarar, disini firgalar; elini, yiiziini yikar, tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yapar.

Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
G: Giysilerini, ayakkabilarini gikarir, giyer, diigme agar/ kapar, ayakkabi
bagciklarini ¢ozer/baglar.

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
G: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger.
G: Yiyecekleri yerken saglk ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, mandal, fon kartonu,
makas, yapistirici

SOZCUKLER: Alfabe, harf, E Sesi

KAVRAMLAR: E Sesi

“

*Alternatif olarak istenirse "E Sesi Oyunu” da oynanabilir.
*Cocuklar masalara geger, okuma yazmaya hazirlik ¢calisma kagitlar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v Sinifimizda ismi E harfi ile baslayan var mi?
v Peki sinifimizda e harfi ile baglaya nesne var mi?
v E sesi ile baglayan meyve sebzeler hangileri?

AILE KATILIMI

Evde E sesi ile baglayan esyalari bulmalar: istenir.
UYARLAMA

DEGERLER

Temkinli Olmak

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/e-sesi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/temkinli-esek-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/erik-ve-arkadaslari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-6/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-6/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :13/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Gocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Ekmegin Olusumu” Biitinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas biyiik grup etkinligi

Giini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhiklar tamamlanir, gocuklarla vedalasilhir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve goéstergelerine ulagiimaya g¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Ekmegin Olusumu

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: : Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

Kazanim 14. Nesnelerle ériinti olusturur.
G: Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
G: Olaylari olus zamanina gére siralar.

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
G: Grafigi olugturan nesneleri veya sembolleri sayar.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini geligtirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Sozciikleri hatirlar ve s6zciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.
*Sabah sporu olarak bir giin dncesinde 6grenilen "7 Adim Dansi” yapilir.

*Masalara gegilir ve "Ekmegin Olusum Asamalari” etkinligi yapilir. Etkinlik yapilirken _“Ciftci Bize Ne
Ektin? Sarkist” dinlenebilir.

* "Ekmek Nasil Yapilir? Egitici film izlenir.

* Cocuklar 6gretmenlerini gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen ekmegin olusumu igin hangi
asamalarin yapilmasi gerektigini sorar. Bugdayi kimler eker? Diye sorar ve giftgilerin bugday! ektigi
saylenir. Bugdayin ekilmesi, biiylimesi igin hava su ve giinese ihtiyaci oldugunu, bigmek, degirmende un
haline getirmek, sonra firinlarda ekmek yapilmasi gibi uzun bir siirecin oldugunu séyler. Eskiden hasat
vakti geldigi zaman bugdaylarin orak denilen keskin bir alet ile kesildigini harmanda bugday tanelerinin
sapindan ayrildigini ve degirmende agir bir tas ile ezilerek un haline getirildigini soyler.

Bu kadar zor asamalardan gelen, emek verilerek yapilan unu ve dolayisiyla ekmegi israf etmememiz
gerekftigini anlatir.

Israfin ise gereksiz harcama, gereksiz tiiketim anlamina geldigini, kendimize yetecek kadar ekmek
almamiz gerektigini, bayat ekmeklerimizi ise bozulmadan degerlendirilmesinin Israfin éniine
gegebilecegi anlatilir. Ogretmen “Bayat ekmekler nasil degerlendirilebilir?” diye sorar. Cevaplar
aldiktan sonra ekmekleri kurutup, ufalayip kéfte yaparken igine koyulabilecegi, sabah kahvaltisi igin
yumurtali ekmek, vs yapilabilecegini soyler. Yarinki beslenme igin bayat ekmekten yapilacak bir menii
gocuklar ile birlikte karar verilir ve ailelere de bilgi verilir. Yalniz burada nemli olanin aileleri ile
birlikte bayat ekmek meniisiinii hazirlamalari gerektiginin Gnemi lizerinde durulur.

* "Ekmekg¢i Teyze Parmak Oyunu” oynanir.

EKMEKCI TEYZE

Ekmekgi teyze ekmekgi teyze ekmegin var mi? Yok. (Bes parmak agilir, diger elin isaret parmagi ile
serge parmaga dokunulur.)

O zaman bir iist kata gikalim. Hooop. (Isaret parmagi ile serge parmaktan yiiziik parmagina gegilir.)
Ekmekgi teyze ekmekgi teyze ekmegin var mi? Yok. (Isaret parmagi ile yiiziik parmagina dokunulur.)
O zaman bir st kata gikalim. Hopp. (Isaret parmag ile yiiziik parmagindan orta parmaga gegilir.)
Ekmekgi teyze ekmekgi teyze ekmedgin var mi? Yok. (Isaret parmagi ile orta parmak gosterilir.)

O zaman bir iist kata gikalim. Hopp. (Isaret parmag ile orta parmaktan isaret parmagina gegilir.)
Ekmekgi teyze ekmekgi teyze ekmegin var mi? Var. (Isaret parmagi ile isaret parmagi gosterilir.)

O zaman iki ekmek alalim. Bir, iki. (Iki ekmek alma dykiinmesi yapilir.)

Simdi alt kata inelim hep birlikte. Hop giim hop giim. (Isaret parmagindan bas parmaga gegilir.)



https://www.anneninokulu.com/ciftci-bize-ne-ektin-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ciftci-bize-ne-ektin-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ekmek-nasil-yapilir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ekmekci-teyze-parmak-oyunu/

SDG Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. *"Bugdayin Yolculugu Hikayesi" seyredilir. CIFTCI CUKURA DALDI SARKISI

G: Duygu, disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ardindan "Bugday Dramas!” yapilir. "Ciftci cukura daldi, haydi peri kizi ¢iftgi cukura dald
Kazanm 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve garevleri *”Cif:fi Cl{liur':[ialdl Sartnlsﬂ' sozleri " Cift¢i hanimini aldi, haydi peri kizi gift¢i hanimini aldi
oldugunu aciklar. gocuklara ogreTilir ve sarkili oyuna gegilir. | Hanim cocugunu aldt, haydi peri kizi hanim gocugunu aldi
G: Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip kigiler oldugunu séyler. *Cocuklar el ele tutusarak halka Gocuk kopegini aldr, haydi peri kizi cocuk kgpegini aldi
G: Ayni kisinin farkl rol ve gorevleri oldugunu soyler. olugtururlar. Iglerinden biri ortaya geger, Kopek kedisini aldi, haydi peri kizi kopek kedisini ald:
ciftci olur. Sarki séylenirken, sirayla Kedi faresini aldi, haydi peri kizi kedi faresini aldi
MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. diger gocuklar da igeri girerler. Igeride Fare peynirini aldi, haydi peri kizi fare peynirini aldi
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. halka olustururlar. Oyun tekrar edilir. Peynir yalniz kaldi, haydi peri kizi peynir yalniz kald!"

Oyun oynanirken su sarki sdylenir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilar: kullanarak ritim galismasi * "Kolay Zor Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Cocuklar masalara geger ve okuma yazmaya
yapar. hazirlik ¢alisma kagitlar: yapilir.

G: Basit dans adimlarini yapar.

x Lo . o
G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar. Gocuklar ertesi giin gorismek Uzere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,

> Bugiin neler yaptik?
fon kartonu yada grapon kagidi

v

v Bugdayin yolculugunda nasildi?
v Bugday! kim eker ve yetigtirir?
v

SOZCUKLER: Hasat, harman, orak, degirmen, bugday, ¢iftgi, firinci, Ekmek satilan yere ne denir?

israf, emek

AILE KATILIMI
KAVRAMLAR: Kolay Zor

Ailelere bayat ekmek ile ilgili yapilabilecekler igin ekteki yazi dagitilir. Cocuklart ile birlikte
hazirlamalari ve ertesi giin beslenme olarak koymalart istenir.

DEGERLER
Israf etmemek

UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/bugdayin-yolculugu-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/bugday-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/ciftci-cukura-daldi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kolay-zor-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ciftci-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/bugdayin-olusumu-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-5/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-5/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :16/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamami
"Mevsimlerden Sonbahar” Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, deney, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davramislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galigildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basaril olundu.




Etkinlik Adi- Mevsimlerden Sonbahar

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, deney, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili fahminde bulunur.

6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
G: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyiikltgiini, uzunlugunu,
dokusunu, sesini, kokusunu, yapildigi malzemeyi, tadini, miktarini ve

kullanim amaglarini ayirt eder, karsilagtirir.
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
G: Bir olayin olasi hedenlerini sdyler.

G:Bir olayin olasi sonuglarini sayler.

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

G: Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri sayar.

G: Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

DG: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

G: Sesin geldigi yonii soyler.

G: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler.
G: Sesin ozelligini sdyler.

G: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar: sdyler.

G: Verilen sese benzer sesler gikarir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.
*Sabah sporu olarak "Level Up 3" ve "Onur EROL-Sonbahar” hep birlikte yapilir.

*Masalara gegilir ve evden getirilen yapraklar sulu boya baskisi yapilir.
*"RGG-Sonbahar Geldi” ve “Sonbahar Nasil Olusur?” egitici filmleri izlenir.
*"Sonbahar Mevsimi Ile Ilgili Flash Kartlar: ve Slayt Gésterisi” izlenir.

soyler. "Neden acaba? “diye sorar. Cocuklardan cevaplar: aldiktan sonra mevsimlerden bahseder. Bir
yilda fam 4 mevsim oldugunu ve hepsinin sira sira geldigini sdyler. Simdiki mevsimin isminin *Sonbahar”
oldugunu ve sonbahar mevsiminde havalarin yavas yavas sogumaya basladigini, bizlerin artik kisa kollu ve
ince kiyafetler yerine uzun kollu ve kalin kiyafetler giydigimizi soyler. Leyleklerin sicak iilkelere gog
ettigini, annelerimizin kis igin hazirlik yaptigini soyler.

*Onceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra "Sonbahar Parmak Oyunu”

oynanir, . .
* “"Merakli Zeynep'in Sonbahar Macerasi” hikayesi izlenir BIR YILDA TAM DORT
*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edildikten sonra MEVSIM

"Bir Yilda Tam Dort Mevsim Sarkisi” &gretilir.

Bir yilda tam dért mevsim var

Hepsi de ayri resim

Gel birlikte sayalim

SONBAHAR Takalim birer isim
Kuslar sicak iilkeler ugup gittiler
Adgaglarin yapraklar: dokiildiiler Ilkbahar, yaz, sonbahar
Yagmur yagiyor sip sip sip Kis gelince kar yagar
Riizgar ediyor vu vu vu

Sonbahar geldi geldi kapimiza Haydi haydi evine
Sapkalar takildi basimiza Her tarafta soguk var
Ha ha hapsu

Usiittim komsu Kartal dagda ugusur
Gok yasa komsu Biilbiil dalda &tiisiir
Saglikl mutlu gegir kisi Baharda kuzu meler



https://www.anneninokulu.com/level-up-3-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/erol-onur-sonbahar/
https://www.anneninokulu.com/rgg-sonbahar-geldi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sonbahar-nasil-olusur-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sonbahar-mevsimi-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sonbahar-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/merakli-zeynepin-sonbahar-macerasi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/bir-yilda-tam-dort-mevsim-sarkisi/

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
G: Zit anlamli, es anlamli ve es sesli sozciikleri kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Ydnergeler dogrultusunda kosar.

OBB Kazanim 2. Giyinme ile ilgili igleri yapar.

G: : Giysilerini, ayakkabilarini gikarir, giyer, diigme agar/ kapar,
ayakkabi bagciklarini ¢ozer/baglar.

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar-.

G: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar,
yerlestirir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, sulu boya yapraklar,
sicak soguk 1lik su, su kabi

SOZCUKLER: Sonbahar, simsek, gdk giirlemesi, soguk, sicak, 1lik

KAVRAMLAR: Soguk Sicak Ilik

*"Ogretmen ve gocuklar sandalyelere otururlar ve "Sonbahar Oyunu" oynanir. Gocuklar daire seklinde
sandalyelere otururlar. Oyunun sozleri soylenir ve Riizgar Esiyor vu vu vu derken herkes yer
degistirir.

SONBAHAR OYUNU

Yagmur yagiyor (Eller birbirine vurulur)
6ok giirliiyor (Ayaklar ile yere vurulur)
Riizgar esiyor vu vu vu ( Yer degistirilir.

*Ogretmen sinifa iginde soguk-sicak-ilik su olan kaplar getirir. “Su Sicak mi Soguk mu? Deneyi" yapilir.

*Cocuklar masalara gegip okuma yazmaya gegtikleri zaman "Soguk Sicak Ilik Sarkisi” arka fonda

agtlabilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Bir yilda Kag mevsim var?

Kisa hazirlik neler yapariz?

Kuslar neden sonbaharda bagka lilkelere gidiyorlar?

Sonbaharda nasil giyiniriz?

Neden elimizi sicak sudan ve soguk sudan gikarip tlik suya koyunca farkl hissettik?

A N N NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/sonbahar-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/su-sicak-mi-soguk-mu-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/soguk-sicak-ilik-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/mevsimler-sonbahar/
https://www.anneninokulu.com/mevsimlerden-sonbahar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-9/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-9/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :17/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamami
“Sar1 Sari Yapraklar” Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Gocuklara programdaki davranislar kazandiriimaya gahisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller ve okul bahgesinde sonbahari ve agaglardaki degisiklikleri
gozlemlemek gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin icindeki dagihiminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Sari Sari Yapraklar

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini soyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.

G: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, blyiikligiind, uzunlugunu,
dokusunu, sesini, kokusunu, yapildigi malzemeyi, tadini, miktarini ve
kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
dokusunu, sesini, kokusunu, yapildigi malzemeyi, tadini, miktarini ve
kullanim amaglarini ayirt eder, karsilagtirir.

Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
dokusuna, sesine, yapildigi malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve
kullanim amaglarina gére gruplar.

Kazanim 14. Nesnelerle sriintii olugturur.

G: Modele bakarak nesnelerle oriinti olugturur

G: Bir griintiide eksik birakilan 6geyi soyler, tamamlar.
G: Nesnelerle 6zgiin bir oriinti olusturur

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G:Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir,
G: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

OGRENME SURECE
*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.
*Sabah sporu olarak " Civciv Dansi” hep birlikte yapilir.

*Hep birlikte disariya ¢ikilir ve hava, agaglar, yerdeki otlar incelenir. Renkleri hakkinda konusulur.
Neden yapraklarin renkleri degismis? Yapraklar neden dakiilmeye baslamis. Yapraginin rengi yesil kalan
ve dokiilmeyen agag var mi? Sorusunun cevabi aranir. Sinifa geri dénidiliir.

*Masalara gegilir ve sonbahar agaci ¢alismasi sulu boya ile yapilir. "Sonbahar Sarkisi” arka fonda

agtlabilir.

*"Yapraklar Neden Dékiiliir?” ve "Sari Rengi Odreniyorum” egitici filmleri izlenir.

*"Sari ile Ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir.

*Ogretmen cocuklarin kendisini gorebilecekleri sekilde oturur. Bahgeden sinifa getirdigi farkl
renklerde agagtan dékiilmis yapraklari masaya koyar. Sonbaharda agaglarin yapraklarindaki renk
degisiminin sebeplerinin neler olabilecegi hakkinda konusulur.

*Onceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra “Sari Rengi Parmak Oyunu”

once dgretmen tarafindan yapilir sonra gocuklarla tekrar edilir.

*"Sart Sarit Oyunu" oynanir, sari renkte resim gordiiklerinde masaya vurmalari, sari olmayan resim

gordiiklerinde sessiz kalmalari istenir. Sonrasinda ise her gocuktan sinifta bulunan esyalardan sari

olanlari gostermeleri istenir. .
SARI RENGI

* "Merakl Minik Yaprak Hikayesi" izlenir. Sart sari papatya

Kazandim altin madalya
Ne giizel bu limonata
Bak uguyor kanarya

En giizel renk sari

Viz viz uguyor ari



https://www.anneninokulu.com/civciv-dansi-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/sonbahar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yapraklar-neden-dokulur-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sari-rengi-ogreniyorum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sari-rengi-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sari-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sari-sari-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/merakli-minik-yaprak-hikayesi/

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

MATERYALLER: Calisma kagitlar, boya kalemleri, makas, yapistirict,
yapraklar, su, su kabi

SOZCUKLER: Yaprak, madalya, limonata, kanarya, ari

KAVRAMLAR: Sari Rengi

* “Sallanan Yaprakar Oyunu” oynanir. Cocuklar daire olurlar

ogretmen agag, gocuklar da sari yaprak olurlar ve sallanmaya
baglarlar. Ogretmen oyunun sarki sozlerini soyler. Her defasinda
bir gocuga dokunarak yere diismesini saglar. Ve bu sekilde geriye
dogru gocuklarla saymis olunur.

SALLANAN SARI YAPRAKLAR
........... Sari yaprak Agagta
sallaniyordu

Riizgar esti Biri pat diistii yere
Agag dallari bombos sallaniyordu

*Cocuklar masalara geger ve okuma yazmaya hazirlik galismasi yapihir.

*Cocuklar ertesi giin gariismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Bir yilda Kag mevsim var?

Kisa hazirlik neler yapariz?

Kuslar neden sonbaharda baska iilkelere gidiyorlar?
Sonbaharda nasil giyiniriz?

AN NI N N NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA

GEZI
Okul Bahgesi

ONERILER

Neden elimizi sicak sudan ve soguk sudan gikarip tlik suya koyunca farkl hissettik?

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/sallanan-yapraklar-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/merakli-minik-yaprak-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/bos-dolu-kavrami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-10/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-167/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :18/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zaman
"Hava Olaylari” Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlk galismas: biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirliklar tamamlanir, gocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Gocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini ¢ekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek cok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede bagarili olundu.




Etkinlik Adi- Hava Olaylari

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tfahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
G:Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

G: Sesin geldigi yonii soyler.

G: Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler.
G: Sesin ozelligini sdyler.

G: Verilen sese benzer sesler gikarir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
G: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine getirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.
*Sabah sporu olarak " Sonbahar Geldi” sarkisinin hareketleri hep birlikte yapilir. Cocuklar riizgar igin

grapon kagidi, simsek igin alkis, yagmur igin parmaklar yere tiklanabilir, marakas kullanilabilir ya da
kullanilmis geri déniisiime gidecek kagrit kullanilabilir.
*" Ciciki-Hava Bilgisi " Egitici film izlenir.

* Masalara gegilir ve “Hava Olaylari ile ilgili Calisma “yapiliktan sonra “Bulutlar Nasil Olusur?” ve

"Simsek Nasil Olusur?” Egitici Filmleri izlenir

* Ogretmen gocuklarin kendisini gorebilecegi sekilde oturur. Egitici filmlerde yer alan bulutun ve
simsegin nasil olugtugunu, yagmur yagacagi zaman bulutlarin hangi renk oldugunu sorar. G6kyiiziinde kisa
siireli olugan bu durumlara "Hava Durumu® dendigini, giinliik ve haftalik hava durumunu
"meteorolojiden” 6grenebilecegimizi, bu meslegi yapanlara da “"meteorolog” dendigini soyler.

*"Hava Olaylart ile Tlgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. Yagmurlu havada digari gikarken nasil
giyinmemiz gerektigini ve hangi esyalari almamiz gerektigini sorar.

*"Gokyiizli" Parmak oyunu oynanir.

*Cocuklar masalara otururlar ve ellerin kagit verilir." Tavsan Hikayesi Dogadaki Sesler” ¢ocuklarla

birlikte hikayede gegtigi gibi yapilir. Sonrasinda da DISARIDA GUNES VARSA ALKISLA

hareketli bir miizik agilarak miizik bitene kadar Disarida giines varsa alkisla

sinifi foplama yarismasi yapilir. Toplanan kagitlar Hava cok sicaksa, icin isiniyorsa

her zaman oldugu gibi geri doniisiime atilir.
*"Disarda Giines Varsa Alkislal Sarkisi” 6gretilir.

Disarida giines varsa alkisla

Disarida riizgar varsa alkisla

6OKYUZU Agaglar sallaniyor yapraklar uguyorsa

Disarida riizgar varsa alkisla

Yildizlar piril piril parlar(eller iki yana

agllarak parmaklar hareket ettirilir)

Glines goziimiizii yakar(eller ile gozler kapatilir)
Bulutlar birbirine garpar(iki el birbirine vurulur)
O anda simsek ¢akar(eller asagi yukari hareket
ettirilir)

Simsek ¢cakti mi korkariz(korku mimikleri
yapihr)

Aklanacak yer arariz(eller ile yiiz saklanir)

HER SIRA IKI KEZ SOYLENIR....

Disarda ok kar varsa alkisla

Egder kar yagiyorsa, herkes isiiyorsa
Digarda kar varsa alkigla

Disarda yagmur varsa alkisla

Simsekler gakiyorsa, semsiyeler gikmissa
Disarda yagmur varsa alkisla

Digarda sis varsa alkigla

606z gozii gormiiyor her yer gri olmussa
Digarda sis varsa alkigla



https://www.anneninokulu.com/sonbahar-geldi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ciciki-hava-bilgisi/
https://www.anneninokulu.com/bulutlar-nasil-olusur-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/simsek-nasil-olusur-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/gokyuzu-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/tavsan-hikayesi-dogadaki-sesler/
https://www.anneninokulu.com/disarda-gunes-varsa-alkisla-sarkisi/

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi gesitli

yollarla sergiler.

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
G: Nesneleri aligilmigin disinda kullanir.
6: Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

MG: Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

G: Agirhgini bir noktadan digerine aktarir.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri kaldirir, tagir, iter, ceker.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

MATERYALLER: Calisma kagitlar, boya kalemleri, makas, yapistirict,
pamuk, grapon kagidi, marakas

SOZCUKLER:Gokyiizii. simsek meteoroloji, meteorolog,

KAVRAMLAR: Sesli Sessiz
Soguk Sicak

*Cocuklar yere otururlar ve ellerinde kagit olur. "Sonbahar Béyle Gecer Sarkisi” esliginde ayni

hareketleri yapilir.
*Cocuklar iki gruba ayrilarak "Hulohop Oyunu” oynanir.

*Cocuklar masalara geger ve okuma yazmaya hazirlik galismasi yapihir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?
v Hava bugiin nasi?
v" Bulut nasil olugur?
v' Simsek nasil olusur?

AILE KATILIMI
Gocugunuz ile birlikte gokyiiziini gozlemleyiniz.
UYARLAMA

ONERILER

"Hava Durumu” ( 4 yas grubu fazla ise bu link kullanilabilir.)

Ogretmen hava grafigi hazirlayarak onun iizerinden hava durumlarini anlatabilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/sonbahar-boyle-gecer-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/hulohop-oyunu/
https://www.youtube.com/watch?v=2VOTfZ74Bfo
https://www.anneninokulu.com/hava-olaylari-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/hava-olaylari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-11/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyun/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :19/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad:

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zaman
“Yagmur Damlalari” Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, drama, deney, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve géstergelerine ulasiimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek ¢ok etkinlige yer verilmeye ¢alisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Yagmur Damlalar:

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, drama, deney, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: : Nesne/varliklari bire bir eglegtirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G:Bir olayin olasi sonuglarini sayler.

DG: : Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesin Gzelligini soyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.)

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
G: : Duygu, disince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECE
*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Evde Spor” yapilir.
*"Yagmur Nasil Yagar? " Egitici film izlenir.

* Masalara gegilir ve "Yagmur Damlasi” konulu etkinligi ve "Bir Yagmur Damlasi Olsaydin Nereye
Diismek Isterdin?" sayfasi yapilir. Etkinlik yapilirken arka planda “Yagmur Sarkisi” agilabilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Yagmurun déngiisii hakkinda konusulur. Yagmur nigin
gerekli? Yagmur yagmasaydi ne olurdu? Yagmurlu havada nasil giyinmeliyiz, ne kullanmaliyiz? Sorularina
cevap aranir. Gokkusaginin ne zaman giktigi ve renkleri konusulur.

*Onceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra "Yagmur Yagdi" parmak
oyunu oyhanir.

*"Kiiclik Yagmur Damlasi Hikayesi" dinlenir.

*Sanat etkinliginde hazirlanan su damlalari gocuklarin boynuna < o
YAGMUR YAGDI

Yagmur yagdi yagd yagdi
Asagidaki mahalle gamur oldu

astlir, ve hep birlikte "Su Damlasi Dramasi” yapilir.

*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. "Yagmur Sarkist”

Baklaval Id
Hep birlikte saylenir. aklavalar hamur oldu

Ali'yi de Veli'yi de sorarsaniz

BEN YAGMURU COK SEVERIM Kirk Yasinda kambur oldu.
Tip tip tip yagacak, agaglar islanacak Bahgelerde tahta

Yagmur gokca yaginca bahgemiz canlanacak Biz gidiyoruz bu hafta
Yagmuru ¢ok severim, hig durmasin isterim Inegimiz dogurdu

Eger yagmur durursa, hemen hiiziinlenirim Adi olsun ne olsun?

Bulutlar toplaninca hemen neselenirim
Yagmur durdu vah vah vah

Giines a¢ti hah hah ha

Sevingli tiim gocuklar su gokkusagina bak



https://www.anneninokulu.com/evde-spor-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/yagmur-nasil-yagar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yagmur-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yagmur-yagdi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-yagmur-damlasi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/su-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/yagmur-sarkisi-2/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: : Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde yapar. *Cocuklar masaya otururlar, "Yagmur Nasil Olusur Deneyi?" hep birlikte yapilir. Sicak su 6gretmen
kontroliinde koyulmalidir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

* 10 " w TR =TI = . .
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Islak Kuru” ve “Islak Kuru Kavrami” Egitici Film izlenir.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen

*Cocuklar masalara geger ve okuma yazmaya hazirlik galismasi yapihr.
nitelikte gizer.

. . *Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.
MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict, DEGERLENDIRME:

Fon Kartonu, ip ya da rafya

v" Bugiin neler yaptik?

v Suyun Danglisi nasildi?

v Hig yagmur yagmazsa ne olur?
v Kimlerin suya ihtiyaci vardir?

SOZCUKLER: Gokkusagi, damla, 1slak, kuru

KAVRAMLAR: Islak Kuru

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/yagmur-nasil-olusur-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/islak-kuru-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/islak-kuru-kavrami/
https://www.anneninokulu.com/flamingo-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/4-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-12/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-11/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :20/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"3 Rakamini Ogreniyorum- Bog Dolu Kavrami” Biitiinlegtirilmig Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya g¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek cok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede bagarili olundu.




Etkinlik Adi- 3 Rakamini Ogreniyorum-Bog Dolu Kavrami

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG: Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tfahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini sdyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say kadar nesneyi gosterir.

G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

6:10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen

sayly! soyler.

Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére gruplar.
G: Nesne/varliklar: miktarina gére gruplar.

DG: Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri agiklar.

Kazanim 12.Yazi farkindahgi gosterir.
G: Cevresindeki yazilari gosterir.
G: Yazinin yoniini gosterir.

SD: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini séyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini syler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini sgyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yénlendirilir.

*Sabah sporu olarak Balta-Onur EROL hep birlikte yapilir.

*Daha sonra "3 Rakamini Ogreniyorum” Egitici filmi izlenir. Ardindan "3 Rakami ile Ilgili Flash Kartlari
ve Slayt Gosterisi” izlenir. Ogretmen her gocuktan tek tek siniftan 3 adet nesne getirmelerini ve
saymalarini ister.

*Masalara gegilir, 6gretmen gocuklara 3 rakamindan olusan 3 boyutlu kelebek galismasini dagitir.
Calisma istenirse abeslang ya da pipet yapistirilarak kelebek kuklasi olarak da yapilabilir.

*Ogretmen gocuklarin kendisini gérebilecegi sekilde oturur. Simdiye kadar hangi sayilarin
ogrendiklerini sorar. Masaya 1-2-3 rakamlar: yazilir. Her bir gocugun 6gretmenin sdyledigi rakami
silmesi istenir.

*Daha dnce Ggrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

*Bal Petekleri Hikdyesi izlenir ve ardindan hikaye ile ilgili sohbet edilir.

*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ardindan " 3 Rakami Sarkisi” &gretilir.

*Cocuklar daire olarak otururlar. "3 Rakam: Oyunu” oynanir. Ogretmen eline bir tane miizik aleti alir ve
oyunun sozlerini soyler. Oyunun sozleri bittiginde ismini soyledigi gocuk 6gretmenin arkasina geger.

3 OYUNU SOZLERT 3 SARKISI

Benim adim ii¢ Bindik rakamlar otobiisiine
Yakalamak gok giig Gidiyoruz iig diye diye
Ikiden sonra gelirim Ikiden sonra o gelir
................ severim Haydi say bakalim ii¢ nedir

123!



https://www.anneninokulu.com/balta-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/3-rakamini-ogreniyorum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/bal-petekleri-hikayesi-izin-istemenin-onemi-ozur-dileme-affetme/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-oyunu/

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
G: Kalemi dogru tutar.

G: Kalem kontroliinii saglar.
G: Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
abeslang ¢ubuk ya da pipet, tef

SOZCUKLER: Petek

KAVRAMLAR: 3 Sayisi

Bos Dolu

*Ogretmen sinifa bir tanesi bog bir tanesi renkli, su olan bardak getirir. Elinde ise havlu pegete
vardir. "Dolu Bardaktaki Suyu Bos Bardaga Aktarma Deneyi” yaptlir.

*"KARE-Bos-Dolu" egitici filmi izlenir. Cocuklar masalara oturur ve "Bos- Dolu" egitici video agilir ayni
zamanda gocuklarin eline biri bos biri dolu iki bardak verilir. Bir bardaktan digerine bosaltma galismasi

yapihr.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v Simdiye kadar hangi rakamlar: 6grendik?
v Arkadasiniz size ait olan bir esyayi izinsiz alirsa ne hissedersiniz?
v Oziir dilemek ne demek?

AILE KATILIMI

DEGERLER
Izinisteme
Oziir dileme
Affetmek

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/dolu-bardaktaki-suyu-bos-bardaga-aktarma-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/kare-bos-dolu/
https://www.anneninokulu.com/bos-dolu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/bal-petekleri-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calisma-2/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-10/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :23/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
“Kis Hazirliklart Yapiyoruz” Biitiinlestirilmis Tiirkge, fen, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basaril olundu.




Etkinlik Adi- Kig Hazirliklari Yapiyoruz

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, fen, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili fahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G:Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
G: Zit anlamli, es anlamh ve es sesli sozciikleri kullanir

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar
olusturur.

SDG: Kazanim 7. Bir isi veya gorevi basarmak igin kendini giidiiler.

G: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
G: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
G: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

MG: Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: : Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
G: Nesneleri kaldirir, tagir, iter, ceker.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar.

6: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

OGRENME SURECE

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.
*Sabah sporu olarak "Tursu” hareketleri yapilir.

*"Tursu” Egitici film izlenir.

* Masalara gegilir ve "Tursu Kurma Etkinligi" yapilirken_"Tursu Miizigi" dinlenebilir. Oyun hamurunu
araglar kullanarak kis hazirliklar: yaparlar.

*"Kis Hazirliklari ile Tlgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir.

*Gocuklar 8gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen biiyiiklerimizin sonbaharda kig
hazirliklar: yaptigini sdyler. Neden kisa hazirhgi yapilir? Bu hazirhklar hangileridir? Hazirlik yapmazsak
ne olur? Seklinde sorular sorar ve cevaplari bulmalari igin gocuklara rehberlik yapar. Sinifa pekmez,
salga, tarhana, zeytin gibi kis igin hazirlanmis yiyecekler getirilir. Bunlarin tadina bakmalari saglanir.
Tadlarinin nasil oldugu sorulur. Eksi tath-aci-tuzlu tadlar hakkinda konusulur.

*Onceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra “Dolapta Pekmez" sayisma

tekerlemesi ogretilir.
DOLAPTA PEKMEZ

yas I ”oy : . I ki
*”Agustos Bocegi ve Karinca” hikayesi seyredilir. Dolapta pekmez

Yala yala bitmez

10 kilo sana

20 kilo bana
Aysecik cik cik cik
Fatmacik cik cik cik

*"Tath Eksi” Egitici Filmi izlenir.

*"Tatlari Ayiralim Deneyi” yapihr.

*"Cocuklar masada ya da yerde karsilikli otururlar ve “Top Oyunu” | Sen bu oyundan ¢ik
oynanir. Bunun igin 6gretmen gocuklara eller dizimizde, eller
basimizda seklinde sdyler. Masada oturuyorsa gocuklar eller masanin altinda, iistiinde, eller yukarida ,
asagida tarzi seyler soyler ve Ggretmen top dedigi zaman kim hizli davranip alirsa o gocuk oyunu
kazanir.



https://www.anneninokulu.com/tursu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/tursu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tursu-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/kis-hazirliklari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/dolapta-pekmez-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/agustos-bocegi-ve-karinca-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/tatli-eksi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tatlari-ayiralim-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/top-oyunu/

OBB: Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

G: Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/
icmekten kaginir.

G: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gésterir.

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag ve geregleri
kullanir,

G: Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.

G: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

G: Gevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.

Kazanim 8. Saghg ile ilgili Gnlemler alir.
G: Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri soyler.
G: Saghgini korumak igin gerekenleri yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, Tursu malzemeleri,

cam kavanoz, top, pekmez, salga, zeytin, tarhana

SOZCUKLER: Tursu

KAVRAMLAR: Aci-Eksgi-Tatli-Tuzlu

*Cocuklar masalara geger ve okuma yazmaya hazirlik galismasi yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v' Kis hazirliklari nelerdir?
v Nigin kis hazirhgi yapmalryiz?
v Tursu yaparken igerisine neler koyduk?

AILE KATILIMI
Sinifta veli "Tursu Yapimini” Aile katilimi olarak yapabilir.

DEGERLER
Calismak

UYARLAMA
ONERILER

Ogretmen kig hazirliklari ile ilgili sinifa getirmis oldugu yiyeceklerle deneyi yapabilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/zeytin-kurma-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kis-hazirliklari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-13/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-12/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :24/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Gocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamami
“Karagoz ve Hacivat Golge Oyunu"” Biitiinlestirilmis Tiirkce, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biyiik grup etkinligi

Giinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya ¢alisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini ¢ekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galigildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basaril olundu.




Etkinlik Adi- Karagoz ve Hacivat G6lge Oyunu

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 4. Nesneleri sayar.
G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

G: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

G: Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

G: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gésterir.

Kazanim 15. Parga-biitin iligkisini kavrar.
G: Bir biitiiniin pargalarini soyler.

G: Bir biitiinii pargalara béler.

G: Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.

DG: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

G: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.

G: Ciimlelerinde dgeleri dogru kullanir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

6: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Belirlenen noktadan gift ayakla ileriye dogru atlar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri iist iste / yan yana / i¢ ige dizer.

G: Nesneleri takar, gikarir, ipe vb. dizer.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

OGRENME SURECE
*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak “Clap Clap Song” hareketleri yapilir.
*"Parca Biitiin" Egitici film izlenir.
* Masalara gegilir ve “"Karag6z ve Hacivat” Etkinligi yapilir.

*Cocuklar minderlere otururlar ve 6gretmen gocuklarin gorebilecegi sekilde karsilarina oturur ve onlara
"Siz Karagoz ile Hacivat Kim biliyor musunuz? diye sorar. Efsaneye ( Halk arasinda olusturulmus ve
dilden dile anlatilan hikaye) gore Karagoz ve Hacivat Bursa'da Ulucami’nin yapimi esnasinda galisan iki
isgidir. Karagoz demirci ustasi, Hacivat ise duvarci ustasidir. Cok iyi arkadastirlar ve insanlari karsilhkli
diyaloglart ile yani konusmalar ile giildiiriirler. Haydi Karagoz Miizesini gezelim mi sizinle diye sorar ve
“Karagéz Sanal Miizesi" Gezilir.

*Ardindan “"Karagoz ve Hacivat'in Hayatini Anlatan Masal” ve “Hacivat ve Karagoz Kisa Animasyon Filmi"

izlenir.

*Daha dnceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve "Haydi 123 Sayalim Sarkisi” saylenir.

HAYDI123

Haydi 1 2 3 diye sayalim

4'35'i 6'yr unutmayalim

7 8 9'u cebime kattim

10 deyince annemizi alkislayalim

Annemizi, babamizi, kardegimizi,
kendimizi seklinde devam eder.



https://www.anneninokulu.com/clap-clap-song-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/parca-butun-egitici-film/
https://www.karagoz.net/bursa.htm
https://www.anneninokulu.com/karagoz-sanal-muze/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivatin-hayatini-anlatan-masal/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-kisa-animasyon-filmi/
https://www.anneninokulu.com/haydi-1-2-3-diye-sayalim-sarkisi/

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: . Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OBB: Kazanim 3. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
G: Ev ve okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar,
yerlestirir.

Kazanim 5. Dinlenmenin nemini agiklar.

G: Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu soyler.
G: Dinlendirici etkinliklere katilir.

G: Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglari soyler.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici

SOZCUKLER: Gélge Oyunu, Efsane, Sanal Miize

KAVRAMLAR: Parga biitiin
3 Sayisi
Uggen

*"3 Rakami ve Ucgen Oyunu” oynanir.

*"Parca Biitiin ile Ilgili Egitici Film" izlenir ve masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismasi
yapihr.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?
Biitlin ne demek?

Parga ne demek?
Hacivat ve Karagéz Kim?
Gélge oyunu ne demek?

ANENENENEN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Ogretmen Cocuklarin fotograflarini ya da herhangi bir renkli giktiyi, abeslang iizerine yapistirarak
abeslang gubuklarin alt kismina sirasiyla rakamlar yazilir. Daha sonra onlari falgata yardimi ile
kesilerek ve yap boz olugturarak gocuklarin oynamasini saglanabilir. Cocuklarin siniftaki Puzzle ve
Legolarla bol bol oyun oynamalarina izin verilir ve parga biitiin kavrami oyunlarinda uygulamalarina
rehberlik edilebilir.

GEZILER

Karag6z Sanal Miizesi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/3-rakami-ve-ucgen-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/parca-butun-kavrami-okuma-yazmaya-hazirlik-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-14/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-13/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :25/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Gocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamami
"Bayrak ve Vatan" Biitiinlestirilmis Tiirkge, fen, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

Giinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya ¢alisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini ¢ekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galigildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Bayrak ve Vatan

Etkinligin Cesidi: Bayrak ve Vatan Biitiinlestirilmis Tiirkge, fen, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
G: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyiikliigiind, , yapildigi
malzemeyi, ve kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

DG: Kazanim 5. Dili iletigsim amaciyla kullanir,

: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar.
: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

: Konusmay! baslatir.

: Konusmay siirdiirdr.

: Konusmay! sonlandirir.

: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.

: Sohbete katilir.

: Konusmak icin sirasini bekler.

DO OODODOOOQ

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECE
*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak “Robot J2" hareketleri yapilir.

* Masalara gegilir ve "Bayrak Etkinligi" Grapon kagitlari ile yuvarlama teknigi kullanarak yapilir. " Tiirk

Bayragi Cizimi" etkinligi yapilir.

*Cocuklar minderlere otururlar ve 6gretmen gocuklarin gorebilecegi sekilde karsilarina oturur ve onlara
“Bayrak Nedir biliyor musunuz gocuklar ? diyerek sorar. Ogretmen sadece 6zgiir milletlerin bayragi
olabilecegini soyler, bizim de 6zgiir bir devlet 6zgiir bir millet olmak igin de ok miicadele ettigimizi ve
sonunda tiim miicadelelerden basari ile giktigimizi, vatanimizi diismanlardan temizledigimizi ve bizim de
kendi "Bayragimiz" oldugunu séyler. Bayragimizin renginin kirmizi oldugu igindeki ay ve yildizin ise beyaz
oldugu, gokyiiziindeki ay ve yildizdan esinlenerek koyuldugu sdylenir. "Diinya Bayraklari” Egitici film

izlenir.

*Cocuklarla birlikte “"Bayrak Deneyi” yapilir. | BAYRAK SARKISI BAYRAK

*Ardindan Bayrak Siiri gocuklara ogretilir. Ay yildizli bayragim Minicik ellerine,

. Ne de yakismis bayrak.
Dalgalan dur Ulkemde

*Daha onceden 6grenilen sarkilar tekrar Oviin, sevin, mutlu ol,

edilir ve "Bayrak Sarkisi” Ogretilir. Cocuklar oynasin hep ilickicocliguietarak
*"Rafadan Tayfa Bayrak Yarisi” izlenir. Nese ile golgende Tyi koru, sev onu.
Cignetme hig kimseye
Bana emanetsin sen Dalgalandir géklerde,
Bilyiik biyik dedemden || ©095tnt gere gere.
Koruyacagim seni ULKU DUYSAK
Gocukluk Giizel, Kiigiik ev
Sevecegim goniilden Yayinlari,Ankara, 2009



https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/grapon-kagidi-yuvarlama-teknigi-ile-bayrak-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/turk-bayragi-cizimi/
https://www.anneninokulu.com/turk-bayragi-cizimi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-bayraklari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-bayrak-yarisi/

SDG: Kazanim 9. Farkl kiiltiirel 6zellikleri agiklar. *"Dairesel Bayrak Oyunu” oynanir. Ogretmen sinifi dengeli bir sekilde iki gruba ayirir. Tek sira halinde

G: Kendi (ilkesinin kiiltirine ait 6zellikleri sdyler. iki grup birbirine paralel sekilde durur. Karsilarina biiyiik bir daire gizilir. Diidiik ya da baslangig

G: Kendi dilkesinin kiiltird ile diger kiiltirlerin benzer ve farkl komutu ile en onceki iki gocuk ayni yénde dairede kogarlar ve hemen kendi siralarina gidip en éndeki
ozelliklerini sdyler. arkadasina el verirler yani eline dokunur. Eline dokunulan gocuklar hemen yarisa devam ederler. El
G: Farkl ilkelerin kendine 6zgii kiiltirel 6zellikleri oldugunu sdyler. veren diger cocuklar siranin arkasina geger. (1. Dakikadan sonrasinda dairesel oyun)

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

G: Yonergeler dogrultusunda kosar. *Cocuklar masalara geger ve okuma yazmaya hazirlik galismalarini yaparlar.
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. *Cocuklar ertesi giin gorismek tizere ugurlanir.
G: Nesneleri kopartir/yirtar, sikar. DEGERLENDIRME:
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder. j gzgﬁzkniegg:\zf?
G: . Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar. v Bizyim Bayrc‘glmlz'hangi renk*
v Bayragimizin iginde hangi sekiller var?

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, grapon Kagidi, v Neden o sekilleri koymuslar?
makas, yapistirici, su, su kabi
SOZCUKLER: Bayrak, Vatan, Miicadele AILE KATILIMI
KAVRAMLAR: Kirmizi DEGERLER

Bayrak Sevgisi

UYARLAMA

ONERILER

“Ay yildizli Bayragim [Bayrak Gésterisi]”
“Ay yildizli Bayragim Sarkisi”

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/dairesi-bayrak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ay-yildizli-bayragim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-15/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-14/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :26/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Atatiirk ve Cumhuriyet” Bitinlestirilmis Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

Giini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davramislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya g¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢alisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini gz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basaril olundu.




Etkinlik Adi- Atatiirk ve Cumhuriyet

Etkinlik Cesidi: "Atatiirk ve Cumhuriyet"” Biitiinlestirilmis Tirkce, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden sayler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 15. Parga-biitin iligkisini kavrar.
G: Bir biitiiniin pargalarini soyler.
G: Parcalar birlestirerek biitiin elde eder.

Kazanim 21. Atatiirk'i tanir ve Tiirk toplumu igin 6nemini agiklar.
G: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli basl olgular: sayler.

G: Atatiirk'iin kigisel Gzelliklerini soyler.

G: Atatiirk'iin degerli bir insan oldugunu soyler.

G: Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri soyler.

G:Atatiirk'iin getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.

DG: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

G: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.

G: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir,

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "29 Ekim Cumhuriyet Bayramimiz Kutlu Olsun” hareketleri ile yapilir.

* Masalara gegilir ve "El Izinden Bayrak" kirmizi parmak boya kullanilarak yapilir. Ertesi giin

kullanilmast igin "Fener Sisii" yapilir.

*"Cumhuriyet Bayrami” Egitici Filmi izlenir.

*Cocuklar minderlere otururlar ve Ogretmen “Cumhuriyet Nedir? Ne zaman Kurulmugtur?
Cumhuriyetten 6nce nasil yonetiliyorduk? Cumhuriyet kurulduktan sonra neler olmustur? Meclis Nedir?
Kim Kurmustur? Atatiirk Kimdir? Neler yapmistir?Bu sorulari gocuklara sorar ve her birinin cevabini

dinler. Cocuklarin anlayabilecegi sekilde kisa agiklamalarda bulunur.

*”Yasasin Ozgurlik” Egitici Filmi Izlenir.

*Ardindan Bayrak Siiri tekrar edilir.

*Daha 6nceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve "Cumhuriyet Sarkisi '

\

Séylenir, .
oylenir CUMHURIYET SARKIST

Gelin gocuklar toplanalim

Bir 6zgiirliik sarkisini

Birlikte duyuralim

Tiim gozler gorsiin

Tim kulaklar duysun
Cumhuriyetimiz kutlu olsun
Cumhuriyet bizim sesimiz
Cumhuriyet bizim gatimiz

Ayni ¢ati altindayiz her birimiz
Hepimiz farkl farkl rengiz

BAYRAK

Minicik ellerine,

Ne de yakismis bayrak.
Oviin, sevin, mutlu ol,
Tiirk gocugu olarak

Tyi koru, sev onu.
Gignetme hig kimseye
Dalgalandir goklerde,
Gogsiinii gere gere.

ULKU DUYSAK
Cocukluk Giizel, Kiigiik ev
Yayinlari,Ankara, 2009



https://www.anneninokulu.com/29-ekim-cumhuriyet-bayramimiz-kutlu-olsun/
https://www.anneninokulu.com/el-izinden-bayrak-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sinif-suslemesi-icin-fener-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-bayrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yasasin-ozgurluk-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-sarkisi/

SDG: Kazanim 11, Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

G: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

G: Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle ifade
eder.

MG: Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Kiigiik topu tek elle yerden yuvarlar.
G: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlari kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, parmak boyast, ay

yildiz kahbi, bant

SOZCUKLER: Cumhuriyet, Padisah, Meclis

KAVRAMLAR: Once Sonra

*Ogretmen "Bant Tuzagi Oyunu” igin iki tane masaya tersinden bant yapigtirir ve plastik kiigiik toplari
sepet ile ortaya koyar, masalarin diger tarafina da 2 gocuk geger, bu toplari bantta toplar kalacak
sekilde atarak yaris yaparlar.

*Cocuklar masalara geger ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalarini yaparlar.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?
Atatirk kimdir?
Cumhuriyet nedir?
Ozgiirliik ne demek?
Meclis nedir?

ANENENENEN

AILE KATILIMI
DEGERLER

Bayrak ve Vatan Sevgisi
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/bant-tuzagi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-bayrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-16/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-15/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :27/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
“Sinifimizi Sisliiyoruz, 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami” Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basaril olundu.




Etkinlik Adi- Sinifimizi Sisliyoruz, 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami
Etkinlik Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER OGRENME SURECT

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. *Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olayr ayrintilariyla agiklar. *Sabah sporu olarak ¢ocuklar ellerine bayraklari alirlar ve “Cumhuriyet Cocuklariyiz Marsi Animasyon”

hareketleri ile coskuyla yapilir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden sayler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

* Masalara gegilir “Kagittan Zincir” ve “Kagittan Kalpli Stis” renkli kagitlar kullanilarak yapilir.
Sinifin Siislenmesi tamamlanir.

Kazanim 21. Atatiirk'i tanir ve Tiirk toplumu igin gnemini agiklar.

G: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli basli olgular soyler. *Cumhuriyet Taci ve Rozet yapilir, BAYRAK

G: AtatiirK'iin kigisel Gzelliklerini soyler. Minicik ellerine,

G: Atatiirk'iin degerli bir insan oldugunu séyler. *Ellerde Bayraklar, Cumhuriyet Taci ve Rozetleri takarak okul Ne de yakismis bayrak.

G: Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler. bahgesinde Cumhuriyet Yiiriiyisii yapihr. Oviin, sevin, mutlu ol,

G:Atatiirk'iin getirdigi yeniliklerin Gnemini sayler. Tiirk gocugu olarak
*"Cumhuriyet Sanal Miize " gezisi yapilir.

SDG: Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir. Iyi koru, sev onu.

G: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. *"Atatiirk” ile ilgili parmak oyunu dgretilir.(Linteki parmak oyunlarindan bi| ¢ignetme hig kimseye

G: Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle ifade Dalgalandir goklerde,

eder. tanesi 6gretmen tarafindan segilir.) Gagsiini gere gere.

MG: Kazanim 4 Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. *nCumhurivet Masal Gretmenlerimizden” dinlenir. ULKU DUYSAK

G: Malzemeleri keser. Gocukluk Giizel, Kiigiik ev
*Daha dnceden dgrenilen sarkilar tekrar edilir ve "Cumhuriyet Sarkilar:” eLlem AT, 200

Kazanim 5. Miizik iti liginde hareket eder.
oz |m. . pateve r,‘l M egligince hareket ecer " dinlenir. (Sanat etkinligi esnasinda dinlenebilir)
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilar: kullanarak ritim galismasi
yapar.

o . - o ) *Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.
G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.



https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-cocuklari-marsi-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/sinif-susu-icin-kagittan-zincir-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sinif-susu-icin-kagittan-kalp-yapimi-sanat-etkinligi/
https://sanalmuze.gov.tr/muzeler/ankara-cumhuriyet-muzesi/
https://www.anneninokulu.com/ataturk-ile-ilgili-parmak-oyunlari/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-masal-ogretmenlerimizden/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-sarkilari/

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, parmak boyast, ay
yildiz kalibi, bant

SOZCUKLER: Cumhuriyet, Padisah, Meclis, Miize

KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?

v Sinifi nigin siisledik?
v Sinifi sislemek sizi mutlu etti mi?

AILE KATILIMI
DEGERLER

Bayrak ve Vatan Sevgisi
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/29-ekim-cumhuriyet-bayrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/29-ekim-cumhuriyet-bayrami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-17/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-16/

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :30/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
“Marakasi Salla” Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basaril olundu.




Etkinlik Adi- Marakas! Salla

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

DG: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

G: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

G: Sesin ozelligini sdyler.

G: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar: séyler.
G: Verilen sese benzer sesler gikarir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sgzciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Yeni 6grendigi s6zciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.

SDG: Kazanim 7. Bir isi veya gorevi basarmak igin kendini giidiiler.

G: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gasterir.

Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.
G: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini soyler.
G: Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar.

6: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Nesneleri iist iste / yan yana / ig ige dizer.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Jungle Boogie Dance" hareketleri yapilir.

*Masalara gegilir ve igerisine kiiglik gakil tasi, bilgur, tuz gibi ses gikaran seyler koyulan ped siselerine

renkli kagit sarilir, lizerine yiiz ifadeleri yapistirilarak marakas haline getirilir.

*"Miizik Aletlerini Ogreniyoruz” ve “"Miizik Aletleri Oyunu” egitici filmi izlenir.

*Cocuklar minderlere otururlar 6gretmen 6gretmen ¢esitli miizik aletleri oldugunu bunlarin da telli,

vurmali, yayli, nefesli ve tuslu olmak 5 tane oldugunu sayler. Nota'nin ise miizikal sesleri simgeleyen

isaretler oldugunu, bunlarin isimlerinin de
" do-re-mi-fa-sol-la-si-do" oldugunu séyler.
*Siniftaki miizik késesi incelenir .

*"Miizik Aletleri ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt

Gosterisi” Izlenir.

*"Miizik Aletlerinin Biiyiilii Ezgileri Hikayesi" izlenir.

*Ogretmen daha énce 6grenilen sarkilari tekrar
eftirdikten sonra "Haydi Miizik Yapalim Sarkisi”
ogretilir.

Sanat etkinliginde hazirlanan marakaslari gocuklar
ellerine alirlar ve "Marakasi Salla Sarkisi” egliginde
hareketleri yapilir.

HAYDI MUZIK YAPALIM SARKISI

Haydi miizik yapalim

Aletleri galahm

Bizde miizik aleti yok

Nasil miizik yapalim

Alet olmaz olur mu?

Mutfak bunlarla dolu

Al eline oklava, basla onu ¢almaya

Oklava oldu bir fliit diit diit diit diit diit diit
Al eline oklava, basla onu ¢almaya

Oklava oldu bir flit diit diit diit diit dit diit
Sen de alsana tava, basla onu ¢almaya

Tava oldu bir gitar, lay lay lay lay lay

Haydi al iki kepge, tut onlari giizelce
Kepgeler oldu keman, gry giy giy giy

Iste bu bir tencere, dondiir onu tersine

Simdi oldu bir davul, giim giim giim giim
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Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlart kullanarak ritim galismasi
yapar.

Basit dans adimlarini yapar.

Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlart, boya kalemleri, miizik aletleri
resimleri, ¢ift tarafli bant, pet sise, ¢akil tasi, tuz vb.

SOZCUKLER: Marakas, nota, miizik aletleri

KAVRAMLAR: Sesli sessiz

* Cocuklar sandalyelerine otururlar ve her birine bir miizik aleti ismi koyulur. Miizik aletleri resmi

..........

agihir. Her bir miizik aleti soylendiginde o gocuk arkadaslarinin karsisina gikar ve miizik aleti taklidini
yapar.

*Cocuklar masalara geger, okuma yazmaya hazirlik galisma kagitlar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.
DEGERLENDIRME:

v" Bugiin neler yaptik?

v Miizik aletlerinin isimleri nedir?

v Siz hangi miizik aletini sevdiniz? Neden?

AILE KATILIMI
Aile katilinda artik materyallerden miizik aleti yapmalari istenebilir.

UYARLAMA
ONERILER

*"Bay Do 'nun Miizik Sinifi-Hos geldin Keman" vakit kalirsa izlenebilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
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MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :31/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler ylizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Ekim Ayinda Neler Ogrendik?” Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, fen, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlk ¢alismas: biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagh sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini gz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basaril olundu.




Etkinlik Adi- Ekim Ayinda Neler Ogrendik?

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B 6 : Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
6: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

G: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

G: Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

G: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 21. Atatiirk'ii tanir ve Tiirk toplumu igin anemini agiklar. G:

Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli basl olgular: sayler.
G: Atatiirk'iin kigisel 6zelliklerini soyler.

G: Atatiirk'iin degerli bir insan oldugunu soyler.

G: Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler.

G: Atatiirk'iin getirdigi yeniliklerin 6hemini soyler.

DG: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
G: Diiz ciimle kurar.

G: Olumsuz ciimle kurar. Soru ciimlesi kurar.

G: Bilesik climle kurar.

G:Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

G: Konusma sirasinda goz temasi kurar.

G: Jest ve mimikleri anlar.

G:Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
G:Konusmayi baslatir.

G:Konugmalarinda nezaket sézciikleri kullanir.
G: Konusmak igin sirasini bekler.

G: Sohbete katilir,

SDG: Kazanim 7. Bir isi veya gorevi basarmak igin kendini glidiiler.
G: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.

OGRENME SURECE
*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Cocuklar Icin Zumba” hareketleri yapilir.

*x W

Iyilik Sever Cocuklar” Egitici film izlenir.

* Masalara gegilir ve daire ve liggenlerden “fare ile peynir” yapilir .Kirmizi oyun hamurundan simdiye
ogrenilen rakamlar ve sekiller yapilir. Yaptiklari liggen seklinin kenari ve kdsesi gosterilir. dairenin
kenari kdsesi olmadigi vurgusu yapilir.

*Cocuklar 8gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen simdiye kadar 6grendiklerimizden neler
hatirladiklarini sorar. Ogrendiklerinden en gok hangisinin onlara ilging geldigi sorulur ve sohbet edilir.
Ogrenilen kavramlar siniftaki nesneler kullanilarak tekrar edilir. Oyuncak sepetimiz bog mu dolu mu?
Miizik aletleri dolabin neresinde? Havlu pegete islak mi kuru mu? (Ayni pegeteye az su dokiiliir ve i1slak
kavrami hatirlatilir) vb.

*Onceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemelerden bazilari tekrar edilir. "Parmak ailesi (Duygular)”

parmak oyunu, "Mirnav Mirnav Tki Kedi” tekerlemesi gibi

*"Deniz Baligi Egitici Hikaye" izlenir. Hikayede gegen Tath su ve Tuzlu su ciimlelerine dikkat gekilir.

*Onceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir. * Giinaydin (Saatim Caldi Bip Bip Bip) Sarkili Rond*, "7 Adim
Dans!” gibi

*Elektrik Siipiirgesi Oyunu oynanir. Sayismaca ile 6gretmen arkasina birkag gocuk alir ve sira olurlar.
Kalan gocuklar elektrik siipiirgesinin siipiirecegi ¢op olur. Ogretmen ve arkasindaki gocuklar “vuuuuuuuu’
seklinde ses gikararak siipiirgeyi ¢alistirir ve ¢opleri kovalar. Yakalanan ¢ocuk “a¢ bacaklarini ¢op
geliyor” sarkisi ile siipiirge olan herkesin bacak arasindan geger ve siraya dahil olur.

J
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Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
G: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.
G: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

OBB: Kazanim 6. Giinliik yagam becereileri igin gerekli arag ve geregleri
kullanir.
G: Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
havlu pegete, su, siniftaki materyaller

SOZCUKLER:

KAVRAMLAR: Kirmizi, Uggen, Tath-Tuzlu ve Ekim ayinda 6grenilen
kavramlar tekrar edilir.

*Cocuklar masalara geger ve okuma yazmaya hazirlik galismasi yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Sonbaharda havalarda nasil oluyor?
Kis hazirliklari nelerdir?

Bayrak ne demektir?

Atatiirk kimdir?

29 Ekim Bayramini nigin kutlariz?

AN NI NI N NEAN

AILE KATILIMI

DEGERLER
Sorumluluk
Yardimseverlik
Diiriistliik

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
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