MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :09/11/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zaman
"Bes Duyu Organimiz ve 5 Rakami “ Biitiinlestirilmis Tiirkce, miizik, sanat, deney, okuma yazmaya hazirlhk galismasi biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve géstergelerine ulasiimaya g¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- "Bes Duyu Organimiz ve 5 Rakami “

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, deney, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini sdyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

G: Belirtilen say kadar nesneyi gosterir.

6: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

G: 10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan once ve sonra gelen
sayly! sayler.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler.
G: Nesne/varligin adini, sesini, kokusunu, yapildigi malzemeyi, tadini,
miktarini soyler.

Kazanim 6. Neshe veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini séyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

G: Sesin geldigi yonii soyler.

G: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler.

G: Sesin ozelligini sdyler.

G: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar: séyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Bas Omuz Diz Ayak” hareketleriyle yapilir.

*Daha sonra "5 Rakamini Ogreniyorum” ve “5 Rakami Nasil Cizilir?" egitici filmleri seyredilir. Yirtma

yapistirma teknigi ile 5 rakami yaptlir.

*"Piril - Minik Gurme Uzay" ve "5 Duyu Organimiz” Egitici Film izlenir.

*"Duyu Organlari Sarkisi” esliginde “Duyu Organlari” sanat etkinligi yapilir.

*Cocuklar gretmenlerini gorebilecek sekilde minderlere oturur ve duyu organlarimiz ile ilgili sohbet
edilir. Ogretmen elindeki duyu organlari kuklalarini gostererek her duyu organinin iglevlerini sorar.
Elleri ile yanaklarina sonra saglarina sonra énlerindeki Legolara dokunmalarini séyler. Her birine
dokunduklarinda neler hissettiklerini sorar. Gozlerini kapatmalarini ister ve “Beni gorebiliyor musunuz?
diye sorar. Bu sekilde diger duyu organlari ile ilgili de sorar ve duyu organlarimizin islevleri ve énemini
kavramalari saglanir. Ogretmen sonra da siniftan 5 tane nesne getirmelerini ister ve getirilen nesneler
sayilir.

*"5 Duyu Organimiz Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir.

* Daha 6nce dgrenilen tekerlemeler tekrar edilir. "5 Rakami Tekerlemesi” agretilir.

*"Duyularimiz Hikdyesi" izlenir. SAY BAK SARKISI
* Daha Once grenilen sarkilar tekrar edildikten sonra
"Sag Elimde Bes 5 Parmak (Say Bak) Sarkisi” Sag elimde bes parmak

Sol elimde bes parmak
Say bak, say bak, say bak
Bir, iki, li¢, dort, beg

111 Bir esinti gegti Bir, iki, l¢, dort, bes

2 2 2 Geldi simdi ftilki

3 3 3 Tren dedi cuf cuf
4 4 4 Tilkinin Ustind 6rt
5 5 5 Hepimiz kardes

5 RAKAMI TEKERLEME

Hepsi eder on parmak
Sen de istersen say bak
Say bak, say bak, say bak
Bir, iki, l¢, dort, bes

Alti, yedi, sekiz, dokuz, on



https://www.anneninokulu.com/bas-omuzlar-diz-ayak-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/5-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/5-rakami-nasil-cizilir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/piril-minik-gurme-uzay/
https://www.anneninokulu.com/5-duyu-organimiz-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/duyu-organlari-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/duyu-organlari-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/5-duyu-organimiz-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/5-rakami-tekerleme/
https://www.anneninokulu.com/duyularimiz-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sag-elimde-bes-5-parmak-say-bak-sarkisi/

Kazanim 12.Yazi farkindahgi gosterir.

G: Cevresindeki yazilar: gosterir.

G: Yazil materyallerde noktalama isaretlerini gésterir.
G: Yazinin yoniinii gésterir.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
ses gikaran materyaller, duyu organlar: kuklalar:

SOZCUKLER: Tatl, ac, eksi, tuzlu, 5 Sayisi, gurme, duyu organlari

KAVRAMLAR: Tatli-Eksi-Aci-Tuzlu-Sesli-5 Sayist, Sag-Sol

*Cocuklar minderlere otururlar, masaya ses gikaran gesitli materyaller konur. Hepsinin isimleri
saylenir ve nasil ses gikardiklari gosterilir ve "Ses Deneyine"” Gegilir. Bir gocuk masaya gagrilir ve
gozleri kapatilir. Masadaki materyallerle ses gikartilir ve gocugun sesin hangi materyale ait oldugunu
bulmasi istenir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalari yapilir. *5 Rakami ile Tlgili Flash Kartlari ve
Slayt Gosterisi” izlenir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Kag tane duyu organimiz var?

Duyu organlarimizin isimleri nelerdir?
Duyu organlarimizin islevleri nelerdir?
Bir elimizde kag tane parmak var?

AN N NN

AILE KATILIMI

Velilerden gocuklart ile "Sasirtma Oyunu” oynamalari istenir.

5 Rakam ile ilgili de "5 Rakamini Oyunla Ogreniyoruz” videosu génderilir ve yaptiklari galismay!
fotograflayarak gondermeleri istenir.

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ses-deneyi-duyu-organlari-anasinifi-deney-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/5-rakami-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/5-rakami-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sasirtma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/5-rakamini-oyunla-ogreniyoruz/
https://www.anneninokulu.com/duyu-organlari-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/5-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-23/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-22/

