MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :8/11/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Viicudumuz" Biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve géstergelerine ulasiimaya g¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Viicudumuz

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 15. Parga-biitiin iligkisini kavrar.
G: Bir biitiiniin pargalarini sdyler.

G: Bir biitiini pargalara baler.

G: Parcalari birlegtirerek biitiin elde eder.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
G: Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri sayar.
G: Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

6: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: . Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri inceler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.
*Sabah sporu olarak "Iskelet Dansi” hareketleriyle yapilir.

Iskelet Yapimiz” ve “I¢c Organlarimiz” Egitici Filmi izlenir.

nw

*Daha sonra "Viicudumu Ogreniyorum

*Masalara gegilir. "Viicudumuz” ile etkinlik yaparken "Viicudumuzu Tanryalim Sarkisi” dinlenebilir.
*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Sinifta varsa Viicudumuz maketi kullanilarak
sohbete baglanir. Viicudumuzun 3 béliimden olustugunu séyler ve bunlarin hangileri oldugunu sorar.
Viicudumuzda bas-govde-kollar ve bacaklar oldugunu, her birinin gok farkl gérevleri oldugunu scyler.
Herkesin Kendisine dokunmasini ister, neler hissettikleri sorulur. Yumusak derilerinin altinda kaslarin
gevreledigi kemiklerin iskelet dedigimiz sert bir yapinin oldugunu, bu yapinin bizim ayakta
durabilmemizi sagladigini, iskeletimizin birbirine baglandiklar yerlerin adinin eklem oldugunu ve
hareket etmemizi sagladigi anlatilir.

*"Viicudumuzdaki Sistemler Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir.

*Daha énce 6grenilen Parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Icimde Tik Tik Bir Ses Var Parmak

Oyunu” &gretilir.
* “Organlar Ulkesi Masali” izlenir.

* Onceden dgrenilen sarkilar tekrar edilir ve "Viicudumuz Sarkisi” Ogretilir.

VUCUDUMUZ SARKISI ICIMDE TIK TIK BIR SES VAR
ki elim, iki kolum, bacaklarim var Icimde tik tik bir ses var. (kalbe vurulur.)
Her insanda bir burun, bir de agiz var I¢imde hangi organ var?
Sen hig gordiin mi? Ug kulakl bir adam tik tik tik ik tik Tik kalp var (kalp gosterilir.)
Olur mu hig (g kulak, dénde aynaya bak-heyll Igimde gar gur bir ses var.(midede el
Iki kulak, iki yanak, bir de bagim var gezdirilir.)
G6zlerimde kirpigim, saglarimda var I¢imde hangi organ var?
Sen hig gordiin mii? Ug dudakli bir adam gar gur gar gur gar gur midem var(mide
Olur mu hig ii¢ dudak, donde aynaya bak- gosterilir.)
hey... disimda sap sap bir ses var(eller girpilir.)
Iki goziim, iki kagim, parmaklarim var. disimda hangi organ var?
Inci gibi diglerim, birde ¢enem var Sap sap sap sap sap eller var (eller sallanir)
Sen hig gérdiin mi? Ug yanakl bir adam disimda rap rap rap rap bir ses var (ayaklar
Olur mu hig ii¢ yanak donde aynaya bak- yere vurulur)
hey.... disimda hangi organ var
rap rap rap rap ayaklar var (ayaklar yere
vurulur)



https://www.anneninokulu.com/iskelet-dansi-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/vucudumu-ogreniyorum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/iskelet-yapimiz-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/ic-organlarimiz-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/vucudumuzu-taniyalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/vucudumuzdaki-sistemler-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/icimde-tik-tik-bir-ses-var-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/icimde-tik-tik-bir-ses-var-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/organlar-ulkesi-masali/
https://www.anneninokulu.com/vucudumuz-sarkisi/

MG: Kazanim 4. Kiigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
Insan Maketi

SOZCUKLER: Viicut, i¢ organlarin isimleri, iskelet sistemi, eklem

KAVRAMLAR: Parga Biitiin

*Cocuklarla daire olunur ve "Viicudum Oyunu” sézleri soylenerek hareketleri yapilir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v Viicudumuzun béliimleri nelerdir?
v Bizim ayakta durmamizi saglayan kemiklerden olusan yapiya ne denir?
v Igorganlarimizin isimleri nelerdir?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Elif ve Arkadaslari Iskelet Sistemi

Solunum Sistemi (Nane ile Limon)

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

VUCUDUM OYUNU
Bas omuz dizler
Bizi kim izler
Ellerim kollarim
Yoruldu bacaklarim
Agzim burnum
Soguktan dondum
Iki tane kulagim
Efendim
duyamadimmm

Bu benim viicudum



https://www.anneninokulu.com/vucudum-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-iskelet-sistemi/
https://www.anneninokulu.com/solunum-sistemi-nane-ile-limon/
https://www.anneninokulu.com/vucudumuz-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/vucudumuz-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-22/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-21/

