MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :07/11/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Ben Kimim?" Biitiinlestirilmis Tiirkge, deney, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

Giinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya ¢alisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini ¢ekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya gahisildi. Etkinliklerin giin icindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Ben Kimim?

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, deney, miizik, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler

G: Gergek durumu inceler.

G:Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir,

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglegtirir.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin Gzelliklerini karsilagtirir.

T

eder, kargilastirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

: Konugma sirasinda g6z temasi kurar-.

: Jest ve mimikleri anlar.

: Konugurken jest ve mimiklerini kullanir.

: Konusmayi baslatir.

: Konusmay siirdiirdr.

: Konusmay! sonlandirir.

: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
: Sohbete katilir.

: Konusmak icin sirasini bekler.

[EOEONOEONONONONO]

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Civcivler Sabah Sporunda” hareketleriyle yapilir.
yapihr.

*Daha sonra "Ben Kimim?" Egitici Filmi izlenir.

wen

*Masalara gegilir ve "Ben Kimim Sanat Etkinligi" ve "Parmak Izi Etkinligi” yapilr.

*Cocuklar 8gretmeni garebilecek sekilde otururlar. Ogretmen "Ben Kimim? Benim fiziksel 6zelliklerim
nelerdir? Diye sorar. Her ¢ocugun kendini kisa bir sekilde tanitmasini ister. Herkesin g6z rengi ayni mi?
Boyu, kilosu, cinsiyeti, olaylar karsisinda davranislari ayni mi diye sorar. Daha sonra herkesin kendine
ait 6zellikleri oldugunu, sagimizin uzunlugu kisahigi gibi bazi taraflarimizin birbirine benzeyebilecegini
ama asla ayni olamayacagini séyler. Ozellikle parmak izlerimizin kesinlikle kimse ile ayni olmadigini
soyler ve deneye gegilir.

*"Parmak Izi Deneyi” igin gocuklar masalara geger. Her bir cocugun parmak izi gikarilir ve biiyiiteg ile
incelenir.

*Daha dnce 6grenilen Parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Can Can Cikolata Tekerlemesi”

saylenir,
Alternatif Tekerleme

" L . o . Sadece kendime benzerim.
* "Ben Kimim? Hikayesi" izlenir.

Saglarim, gozlerim, ten rengim ve

parmak izim,
* Hep birlikte daire olunur ve "Ben Bir Cocugum Sarkisi” esliginde| Hep seyimle ben
Hareketleri yapilir. bak ne kadar &zelim.

BEN BiR ¢OCUGUM

Ben Bir Cocugum

Gocugum Cocugum,

Top Oynarim Kosarim, Neseliyim Cosarim
Okuluma Gelirim, Sarkilar Ogrenirim
Ogretmenim Onderim,

Onu Pek Cok Severim.



https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/ben-kimim-egitici-filmi/
https://www.anneninokulu.com/ben-kimim-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/parmak-izi-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/parmak-izi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/can-can-cikolata-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/ben-kimim-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ben-bir-cocugum-sarkisi/

SDG: Kazanim 1. Kendisine ait Gzellikleri tanitir.

G: Adini, soyadini, yasini, fiziksel Gzelliklerini ve duyussal 6zelliklerini
soyler.

Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

G: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. séyler.

G: Anne ve babasinin sag rengi, boyu, g6z rengi gibi fiziksel 6zelliklerini
soyler.

G: Teyze ve amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini séyler.

G: Telefon numarasini soyler.

G: Evinin adresini soyler.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

G: : Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini sdyler. Grup
oniinde kendini ifade eder.

MG: Kazanim 4. Kiigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
biiyiiteg, talk pudrasi, bant, siyah fon kartonu, fular yada yazma

SOZCUKLER: Ozellik, cinsiyet,

KAVRAMLAR: Ayni-Farkli-Benzer

*"Ot Kusum Ot Oyunu” igin bir gocuk segilir ve gézleri baglanir. Ogretmen siniftan bir arkadagina
isaret eder ve gocuk sessizce gelir. Gozleri bagli olan ¢ocuk onu tanimaya galigir, taniyamazsa " Ot
Kusum Ot" der. Cocuk “Cik Cik Cik" der ve gézleri baglh olan gocuk hangi arkadasi oldugunu bulmaya
cahsir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Herkes kendi Gzelliklerini biliyor mu?
v Parmak izlerimiz neden farkli olabilir?
v Peki gozlerimiz de parmak izlerimiz gibi bir 6zellige sahip midir?
v

Bugiin en ¢ok ne dikkatiniz gekti?
AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ot-kusum-ot-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ben-kimim-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ben-kimim-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-21/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-20/

