MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :30/11/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Robotik Kodlama Ogreniyorum " Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmas: biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine ulasiimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin icindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Robotik Kodlama Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.
G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar.
6: Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini séyler.

SDG6: Kazanim 7. Bir isi veya gorevi basarmak igin kendini giidiiler.

G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Belirlenen noktadan gift ayakla ileriye dogru atlar.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

OGRENME SURECL

*Ogretmen cocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.
*Sabah sporu olarak "Robot J2" hareketleri birlikte yapilir.

*"Elif ve Arkadaslari Robotik Kodlama Egitici Film" izlenir.

*Masalara gegilir ve "Kodlama Calismasi” yapilir ve oynanir.

* “Tleri-Geri Kavrami” ve “Ileri Geri Kavramini Ogreniyorum” egitici filmi izlenir.

*"Robot Kukuli” filmi izlenir.

* Ogretmen gocuklari rahat gérebilecegi sekilde oturur. Onlara hig robot gériip gormediklerini ve

Robotlarin nasil hareket ettigini sorar. Daha sonra kodlama ile robotlarin ileri geri saga sola gittigini
sayler. Hayatimizin gogu alaninda kodlamanin kullanildigini séyler. ocuklara sizler de robot olmak ister
misiniz diye sorar. Siniftan bir &grenci segilir. Kodlamaya yaparak ilerleyecek olan égrencinin gz bandi
ile gozleri kapatilir. Ogretmen tarafindan renkli kagitlar kullanilarak yere bir ilerleme alani
olugturulur. Ogretmen kagitlarin sirasina gére ileri gitmesi gerektigi zaman égrencinin basina, saj yana
gitmesi gerektigi zaman sag omzuna, sol yana gitmesi gerektigi zaman sol omzuna dokunarak gozleri
kapali olan 6grencinin ilerlemesi igin yonlendirmelerde bulunur. Yonergeleri alarak gézleri kapali bir
sekilde yerlerini kodlayip ilerlemeye dikkat eder. Etkinlikte hem gozleri kapali 6grenci duruma dikkatini

vererek kodlama gergeklestirir hem yonergeleri veren 6gretmen yerdeki kagitlarin sirasina uygun

olarak yonerge vererek kodlama gergeklestirir. Daha sonra 6grenciler yerdeki kagitlarin sirasi

ogrenciler yer degistirdikce degistirilir. Yeni bir ilerleme alani olusturulur.

At Alkisi Parmak Oyunu
Atlar ormanda yavasca yiiriyor
tikir tikir da tikir (3)

Aaaal! O da ne? Bir Taglik.
Taghgin Altindan Gegemem
Ustiinden Gegemem

Ama Iginden Gecebilirim
vurularak taslkta yiirime sesi
yapihr)

Yiiriimeye Devam Ettim

Tikir tikir da tikir (3)

Aaaal! O da ne? Bir Cimenlik.

Gimenligin Altindan Gegemem
Ustiinden Gegemem

Ama Iginden Gecebilirim
(eller birbirine siirtiilerek ses
¢tkartilir)

Yiiriimeye Devam Ettim

Tikir tikir da tikir (3)

Aaaa!! O da ne? Bir Bataklik.
Batakhgin Altindan Gegemem
Ustiinden Gegemem

Ama Iginden Gegebilirim

(Dil damaga vurularak ses
¢ikartilir)

Yiiriimeye Devam Ettim

Tikir tikir da tikir (3)

Aaaal!! O da ne? Bir Asma

Kopri.

Asma Kopriiniin Altindan

Gegcemem

Ustiinden Gegemem

Ama Iginden Gegebilirim

(saga sola sallanarak gacir

gucur sesler gikarilir.)

Yiiriimeye Devam Ettim

Tikir tikir da tikir (3)

Aaaal!! O da ne? Bir dev

AMA BEN DEVLERDEN

KORKMAM KII..))



https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-robotik-kodlama-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/anasinifi-kodlama-calismasi-sanat-ve-oyun/
https://www.anneninokulu.com/ileri-geri-kavrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ileri-ve-geri-kavramini-ogreniyorum-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/robot-kukuli-film/
https://www.anneninokulu.com/at-alkisi-parmak-oyunu/

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar.
G: Malzemeleri keser

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlar: kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OBB: Kazanim 5. Dinlenmenin énemini agiklar.

G:Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu soyler.
G: Dinlendirici etkinliklere katilir.

G: Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglari sayler.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, boya kalemleri, Seffaf
dosya, plastik bardak ya da oyun hamuru kaplari, hulahop, kagitlar

SOZCUKLER: Robotik Kodlama

KAVRAMLAR: Ileri geri, ieri digari

*" ALUNELUL Miizigi ve Ritim Bardak Calismasi” igin gocuklar oyun hamuru kaplarini ya da plastik

bardaklarini alirlar ve daire seklinde otururlar. Bu ritim futma ¢alismasinin nasil yapilacagi 6gretmen
tarafindan anlatilir. Once gocuklar bardaklar eline almadan “Tut ver sap sap sap, Tut ver sap sap sap,
Tur ver sap sap sap” denilerek bardaklarin siirekli sag tarafa dogru yanimizdaki arkadasimizin ohiine
koyacagimiz soylenir. " Tut ver Tut ver Tur ver sap sap sap” kismi da anlatildiktan sonra miizik
esliginde bardak ritim galismasi yapilir.

*Hulahoplar yan yana koyularak daire yapilir ve "Hulahop ile Kavram Ogretimi (Ileri-Geri-Disari-
Cember) oyunu oynanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalarinda "Kodlama Calismasi” yapilir.
*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

v" Bugiin neler yaptik?
v Hangi etkinlik sizi mutlu etti?
v" Kodlama nedir ¢ocuklar?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

ONERILER

Kilim Kodluyorum Kitabi okunabilir.

Okul Oncesi Kodlama ve Hafiza Oyunu

"Basit Kodlama Oyunu" sinifin seviyesine gore uygulanabilir.
Robotik Kodlama Oyunu | Parkur Oyunlari” igin parkur ortami hazirlanir ve oyun oynanir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/alunelul-muzigi-ve-ritim-bardak-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/hulahop-ile-kavram-ogretimi-ileri-geri-disari-cember/
https://www.anneninokulu.com/hulahop-ile-kavram-ogretimi-ileri-geri-disari-cember/
https://www.anneninokulu.com/kodlama-calismasi-okul-oncesinde-kodlama-calismalari-bilissel-etkinlik/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-kodlama-ve-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/basit-kodlama-oyunu-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/robotik-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/robotik-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-25/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-24/

