MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :23/11/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Kare Seklini Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Kare Seklini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
6: Nesne/varligin adini, seklini, uzunlugunu, séyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglestirir.

G: Nesne/varliklar: rengine, sekline gore ayirt eder, eslestirir.
G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklar: gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin gzelliklerini karsilagtirir.
G: Nesne/varliklarin rengini, seklini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 12. Geometrik gsekilleri tanir.

G: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

G: Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

G: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gésterir.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.

OGRENME SURECE
*Ogretmen cocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Spor ve dans hareketleri olarak "Kiiciik Kus Sarkisi ile Spor” yapilir.

*" Sekilleri Ogreniyorum-Kare" ve "Kare Nasil Cizilir?"egitici filmleri izlenir.

*Masalara gegilir ve daha énce 6grendigimiz sekillerden olugan “Kare Ucgen ve Daireden Sevimli Kus"
yapihr.

*Cocuklar gretmenlerini gorebilecek sekilde otururlar ve 6gretmen gocuklara daha 6nce hangi sekilleri
ogrendiklerini sorar. Daire kenar ve kagesi yoktur, Uggen ii¢ kenari ve iig kégesi vardir hatirlatmasi
yapildiktan sonra 6gretmen elinde kare seklini gosterir. Elindeki geometrik seklinin adini, kag kenari ve
kag kdsesi oldugunu sorar. Karenin en biiyiik 6zelliginin tim kenarlarinin ayni uzunlukta oldugunu
farketmelerine rehberlik edilir. Kare avciligi yaparak hep birlikte sinifta kare seklinde olan egyalar
aranir. Bulunan esyalarin kenarlari ve kdseleri incelenir.

*"Kare Sekli Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir, igindeki sorular sorulur.

*Daha 6nceden Ggrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Kare Sekli Parmak Oyunu”

*"Minik Kusun Evi Masali - Modern Tiirk Masallari” izlenir. KARE SEKLI PARMAK OYUNU

*Onceden Ggrenilen tekrar edilir,"Mini Mini Bir Kus Sarkisi” | Karedir benim adim

Ogretilir. . 5 st ke
MINT MINE BIR KUS SARKISI Dort kenar dort koseden yapildim

Haydi sen de 6gren bakalim
Mini mini bir kus donmustu

Pencereme konmustu
Mini mini bir kus donmustu
Pencereme konmustu

Kenarlari birlikte sayalim
1234

Bazen hediye paketi
Aldim onu igeriye

Cik cik cik cik 6tsiin diye
Pir pir ederken canland:
Ellerim bak bos kaldi

Pir pir ederken canlandi
Fllerim hak bas kald:

Bazen de bir duvar saati
Dikkatini toplarsan

Bak gevren hep kareli



https://www.anneninokulu.com/kucuk-kus-sarkisi-ile-spor/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-kare/
https://www.anneninokulu.com/kare-nasil-cizilir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kare-ucgen-ve-daireden-sevimli-kus-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/kare-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kare-sekli-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/minik-kusun-evi-masali-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/mini-mini-bir-kus-sarkisi/

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Malzemeleri keser, yapistirir,

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

OBB: Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
G: Sagini tarar, disini firgalar; elini, yiiziini yikar, tuvalet gereksinimine

yonelik isleri yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
kartondan geometrik sekiller

SOZCUKLER: Kare

KAVRAMLAR: Kare Daire Uggen Kenar Kase

*Ogretmen yere "Daire Kare Ucgen Oyunu” igin daire, liggen, kare geometrik sekilleri gizer. 3 Gocuk
arka arkaya dizilir ve 6gretmenin komutu ile ilgili geometrik sekle atlar, sasiran gocuk oyundan gikar.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Sinifta Kare Seklinde Olan nesneler gésterir misin?
Karenin Uggenin kag kenari ve kagesi vardir?

Daire seklinde nesneler gdsterir misin,

Uggen Seklinde nesneler gésterir misin?

Uggenin kag kenari ve kagesi vardir?

AN NN VRN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/daire-kare-ucgen-oyunu-anasinifi-matematik-ve-oyun-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/minik-kus-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kare-sekli-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-30/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-29/

