MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :10/11/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler ylizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamami
"10 Kasim ve Atatiirk “ Bitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya g¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- 10 Kasim ve Atatiirk

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
6: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.
G: Belirtilen say! kadar nesneyi gosterir.
G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
6: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.
G: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Kazanim 21. Atatiirk'ii tanir ve Tiirk toplumu igin Gnemini agiklar.
G: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli bash olgular: sayler.

G: Atatiirk'iin kigisel 6zelliklerini sayler.

G: Atatiirk'in degerli bir insan oldugunu soyler.

G: Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler.

G: Atatiirk'iin getirdigi yeniliklerin 6hemini soyler.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, siir gibi gesitli yollarla
sergiler.

SDG6: Kazanim 11, Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

G: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir,

G: Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle ifade
eder.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Eller Yukar: Eller Asagi Spor ve Dans” hareketleri birlikte yapilr.

*" Atatiirk'd Taniyalim” ve yine ATATURK ile ilgili "Atatiirk'ii Taniyalim” Egitici Filmleri izlenir.

*Masalara gegilir "Atatiirk 10 Kasim Sanat Etkinligi" ve rozet yapilir.

wen

*Cocuklar 6gretmenlerini gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen onlara Atatiir Kimdir? Hayati nasil
gegti? Nasil bir insandi? Neler yapti? 10 Kasim'in nemi nedir? diye sorar. Atatiirk ile ilgili konusulur ve

Atatirk anlatilir.

*Onceden 6grenilen siir, parmak oyunu ve tekerlemeler sdylenir.

"Atatiirk Siiri" ogrefilir.

*" Atatiirk ve Kiiciik Coban Hikdyesi" izlenir.

*"10 Kasim'da Ben (Atatiirk) Sarkisi” saylenir.

10 KASIM'DA BEN

On kasimda ben
Uzgiiniim neden?
Giinkii bizden ayrildi
Atatiirk'iim bizden
Kalbimiz kirik
Gonlimiiz buruk
Glinkii bizden ayrildi
En glizel varhk

56z ve Miizik: Omer Faruk
Yurtoglu

ATATURK NE DEMEK
Atatirk demek
Sevmek demektir.
Yurdunu, ulusunu
Bayragini gok sevmek!
Atatirk demek
Okumak demektir.
Bilimin 151ginda
Okumak, insan olmak!
Atatiirk demek
Galismak demektir.
Karinca kardes gibi
Calismak, mutlu olmak.

Aziz STVASI.TOGI .U



https://www.anneninokulu.com/eller-yukari-eller-asagi-spor-ve-dans-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/ataturku-taniyalim-egitici-video-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/ataturku-taniyalim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ataturk-etkinligi-10-kasim-ataturk-haftasi-okul-oncesi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/ataturk-siir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/ataturk-ve-kucuk-coban-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/10-kasimda-ben-ataturk-sarkisi/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Ydnergeler dogrultusunda yiiriir.

G: Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri kopartir/yirtar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir.

OBB: Kazanim 3. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
G: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar,
yerlestirir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, grapon kagidi,
boya kalemleri, karton bardak, renkli abeslang gubuklari, parkur igin
kullanilacak esya ve malzemeler

SOZCUKLER: Anitkabir, Selanik

KAVRAMLAR: Asagi yukari

* Ardindan 6gretmen Tiirk Bayragini gosterir ve Bayrak yukarida mi asagida mi diye sorar. Yine sinifta
asagida olan bir nesneyi gosterir ve yukarida mi asagida mi oldugunu sorar.

*"Asagi Yukart” egitici filmi izlenir.
*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin ggriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Atatirk kimdir?

Nerede dogmustur?

Anne babasi ve kardesinin adi nedir?
Anitkabir nerededir?

AN NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/asagi-yukari-kare-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/10-kasim-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/10-kasim-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-26/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-25/

