MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :01/11/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"4 Rakamini Ogreniyorum" Biitiinlegtirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- 4 Rakamini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: : Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

G: Belirtilen say! kadar nesneyi gosterir.

G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

G: Sira bildiren sayiy: soyler.

G: 10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen
sayly! soyler.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: : Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biylikligiini, uzunlugunu,
miktarini séyler.

Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére gruplar.

.....

miktarina gore gruplar.

Kazanim 9. Nesne veya varliklar: 6zelliklerine gére siralar.
G: : Nesne/varliklari uzunluklaring, biiyiikliiklerine, miktarlarina gore
siralar.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢oziim iretir.
G: Problemi sdyler.
G: Probleme yaratici ¢oziim yollar: 6nerir.

DG: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
G: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.
G: Ciimlelerinde ogeleri dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
G: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
6:Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yénlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Balta- Onu EROL" miiziginin hareketleri yapilir.

*Masalara gegilir ve 4 rakamindan Flamingo g¢alismasi yapilir.

*"4 Rakamini Ogreniyorum” ve "4 Rakami Nasil Cizilir?" egitici filmleri izlenir.

*"4 Rakami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve slayttaki hesneleri her gocugun saymasi

saglanir.

*Cocuklar minderlere otururlar. Ogretmen her gocugun siniftan 4 tane oyuncak getirmesini ister.

Gocuklar getirdikleri oyuncaklari arkadaslarina sayarak gosterir.
4 RAKAMI

*Onceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra | 4 Bacakli kurbaga
Ziphyordu taglarda
Ayagi kaydi suya distii
Oyun itti sonunda

*"4 Rakami Tekerlemesi” ogretilir.

*x

Aslan ve Yavrulari Hikdyesi -Farkl Fikirlere Saygi” hikayesi izlenir

Ogretmen herkesin her konuda farkl fikirleri olabilecegini, bunun gok normal oldugunu, énemli olanin
birbirimizin fikirlerine saygi géstermek oldugunu, herkes birbirinin diisiincelerine, fikirlerine sayg

gsterirse ok mutlu bir toplum olabilecegimizi sdyler. Ogretmen gocuklara diinyada her sey tek renk
olsaydi nasil olurdu? Peki boyle rengarenk olmasi mi giizel mi? diye sorar. Farkhiliklarin giizel oldugunu
gocuklarin ifade etmelerine rehberlik eder.

4 SARKISI
Dort dort eller yukari
Arabanin tekeri dort tanedir degil mi?

*Ogretmen onceden 6grenilen sarkilari tekrar ettirir.
"4 Rakami Sarkisi” agrefilir.

Yuvarlaktir yuvarlak tekerleri

Dort dort eller yukari

Dort dort eller yukari

Atlar gider dort nala dort tane ayagiyla
Haydi kos gel gidelim seninle atlara



https://www.youtube.com/watch?v=3LnZNr0478M
https://www.youtube.com/watch?v=wE17qIPGjAo
https://www.youtube.com/watch?v=PP0vBUSPK7c
https://www.anneninokulu.com/4-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/4-sayisi-tekerlemesi/
https://www.youtube.com/watch?v=zw37PlQ4fLA
https://www.youtube.com/watch?v=PNrwJ8jxen0

Kazanim 6. S6zciik dagarcigini gelistirir.
G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar

olusturur.

Kazanim 12.Yazi farkindaligr gésterir.
G: Yazinin yoniinii gésterir.

SDG Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak bagkalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini soyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, grapon kagidi, makas,
yapigtiric

SOZCUKLER: Toplum, fikir, farkli, nal
KAVRAMLAR: 4 Rakimi

Ayni Farkl

**4 Rakami Oyunu" oynanir.

*Cocuklar masalara geger, "4 Sayist” izlendikten sonra okuma yazmaya hazirlk galisma kagitlar
yapihr.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?

v" Bugiin hangi rakami 6grendik?
v Herkes ayni seyi mi diisinmeli?

AILE KATILIMI
DEGERLER

Sayg!

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.youtube.com/watch?v=VBS5NiBzaP4
https://www.youtube.com/watch?v=eZ2Qqd47ZM0
https://www.anneninokulu.com/flamingo-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/4-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-12/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyun-2/

