MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :06/11/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Mavi Tutkunu Karga “ Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya g¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Mavi Tutkunu Karga

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

6: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Eksilen veya eklenen nesneyi soyler.

G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say! kadar nesneyi gésterir.

6: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: Nesne/varligin adini, rengini, biiyiikligtind, sesini, kokusunu,
yapildigi malzemeyi, tadini, miktarini sgyler.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
6: Nesne/varligin adini, rengini, biiyiikliigiini, sdyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore gruplar.

.........

DG: Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

G: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, ¢ogul ifadeler, zarf, zamir,

edat, isim durumlari ve olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 7. Bir isi veya gérevi basarmak igin kendini giidiiler.

G: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
G: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gdsterir.,

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Deve Ciice” Miizik hareketleri birlikte yapilir.

*Mavi Renk ile ilgili "Renkleri Ogreniyorum- Mavi" ve “Mavi Renk” Egitici Filmleri izlenir.

*"Mavi Tutkunu Karga" Hikayesi izlenir. "Mavi Rengi ile Tlgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” Izlenir.
Ogretmen Mavi rengin kirmizi sari gibi bir ana renk oldugunu séyler. Cocuklardan sinifta mavi renkli
olan nesneleri bulmalarini ister. Kag tane bulduklarini sayarlar. Simdiye kadar 6grenilen renkler ile de
siniftaki nesneler bulunur.

*Onceden 6grendigimiz parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra "Mavi Rengi” Parmak
oyunu &grefilir.

MAVI RENGI PARMAK
OYUNU

*Masalara gegilir ve "Mavi Renk Sarkisi” egliginde mavi renk ile ilgili sanat

etkinligi yaptlir. "Dairelerden Karga” yapilir, sonra da esya resimleri boyanir,

*"Biiyiik - Orta - Kiiciik / Boyutlar / Okul Oncesi Egitim” egitici filmi izlenir.| Masmavi gokyizii
Abimin mavi gozii

*9

Deve Ciice Pire Kene Oyunu Yaratici Drama Egitimi" yapilir. Cocuklar
deve dendiginde ayakta dururlar, ciice dendiginde yere ¢omelirler, kene
dendigi zaman ziplarlar, pire dendiginde ise iyice kiigiiliirler.

Renklerin en giizeli
Mavidir mavi
Kocaman bir balon

*"Corap Asma Oyunu" igin sinifta uygun bir yere ya da masalar

ters gevrilerek masa ayaklarina ip baglanir. Mandallar ve goraplar ortaya konur, yarisma yaptlir. Bu
esnada miizik agilabilir. Miizik bitene kadar da siire verilebilir.



https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-mavi/
https://www.anneninokulu.com/mavi-renk-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mavi-tutkunu-karga-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/mavi-rengi-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/mavi-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mavi-balik-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dairelerden-karga-yapilisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-orta-kucuk-boyutlar-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-orta-kucuk-boyutlar-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-pire-kene-oyunu-yaratici-drama-egitimi/
https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-pire-kene-oyunu-yaratici-drama-egitimi/
https://www.anneninokulu.com/corap-asma-oyunu/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Belli bir yiikseklige ziplar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. G:
Nesneleri toplar.

G: Nesneleri takar, gikarir, ipe vb. dizer.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar

G: Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, geker/gerer, agar/kapar, dondiiriir.
G: Malzemelere elleriyle sekil verir.

G: Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim galismas!
yapar.

G: Basit dans adimlarini yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde dans eder.

OBB: Kazanim 3. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
G: Ev ve okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar,
yerlestirir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirict, boya kalemleri, ip,
gorap, mandal

SOZCUKLER: Mavi rengi, tutku, orta
KAVRAMLAR: Mavi rengi

Biiyiik kiigiik orta

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalari yapilir. Ayni zamanda siniftaki Legolardan
biiyiik kiigiik ve orta 3 adet masaya konularak resmini yapmalari istenir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Hikayemizde karga hangi rengi ¢ok seviyordu?

Siz hangi renkleri seviyorsunuz?

Diger ana renkleri hatirliyor musunuz?

Sinifimizdan biiyiik kiigiik ve orta ne gosterebilirsiniz?

AN NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Mavi Kiiciik Balik Hikdyesi

Mavi Yumurtanin Hikdyesi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/mavi-kucuk-balik-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/mavi-yumurtanin-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/mavi-tutkunu-karga-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/mavi-rengi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-24/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-23/

