MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :02/11/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamami
“Kizilay" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya g¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Kizilay

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

G: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

G: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.

G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

G: Sesin geldigi yonii soyler.

G: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

G:Sesin ozelligini soyler.

G: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar: scyler.
G: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 3. 56z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

G: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.

G:Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini séyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

G: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak gocuklarin ellerine tiil ya da grapon kagidi verilerek "Poset/Tiil Ritim Oyunu”

yapihr.

*Daha sonra "Temel Ilkeler Seriiveni” ve “Kizilay Gizemli Macera Cizgi Filmi" izlenir.

*Masalara gegilir ve "Kizilay Sapkasi” ve liggenden kizilay ¢adiri yaparak resmi tamamlama galismasi

yapihr.

*Ogretmen gocuklari yarim daire olarak oturtur. Ogretmen Kizilay nedir? Ne zaman bizlere yardim

eder? diye sorar. Kizilay'in yardimlarini yapabilmesi igin bize diisen gérevlerin ne oldugu sorulur.

*"Kizilay ile Tlgili Bilmeceleri” gerektiginde ipucu vererek sorar. "Kizilay Parmak Oyunu"” oynanir.

Ardindan "Kizilay Kamp Arkadasim Hikayesi" dinlenir.

*Sanat etkinliginde hazirlanan kizilay taci ve kizilay géniillisii

rozetleri de kullanilarak "Kizilay Dramasi” yapilir.

*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve sonra_*Kizilay Sarkisi”

Ogretilir.

KIZILAY SARKISI
Depremlerde, yanginlarda,

Hem savasta hem barigta,
Sen kogarsin yardima,
Giig verirsin yurduma,

Sonsuza dek, gliglenerek,
Her aciyi, sar kizilay...

KIZILAY SARKISI

Kan vermekle yaridim etmek
gok keyifli mutluluktur.

¢ozdiigiin giigliikleri
Bilmeyen kimse, yoktur.

Sonsuza dek, gliglenerek,
Her aciyi, sar kizilay...
s6z-miizik:Sefai ACAY

KIZILAY

Depremde selde,yanginda
Kizilay kosar yardima
Battaniyesi,yiyecegi,gadiri
Hemgiresi doktoru ile
Her zaman yanimizda
Yaralinin yarasini saran
Cana can katan

Sen de kan ver

Kizilay'a hayat ver



https://www.anneninokulu.com/poset-tul-ritim-oyunu-sabah-sporu-hareketleri/
https://www.anneninokulu.com/temel-ilkeler-seruveni/
https://www.anneninokulu.com/kizilay-kocaeli-subesi-gizemli-macera-cizgifilm/
https://www.anneninokulu.com/kizilay-sapkasi-kizilay-tac-yapilisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kizilay-ile-ilgili-bilmeceler/
https://www.anneninokulu.com/kizilay-ile-ilgili-bilmeceler/
https://www.anneninokulu.com/kizilay-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kamp-arkadasim-kizilay-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/kizilay-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/kizilay-sarkisi/

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Garsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar
olusturur.

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
G: Nesneleri alisilmigin disinda kullanir.

6: Ozgiin ozellikler tagiyan iiriinler olusturur.

MG: Kazanim 3. Neshe kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Bireysel ve egli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar
G: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
G: Kalemi dogru tutar.

G: Kalem kontroliini saglar.

G: Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,

abeslang ¢ubuk, mandal, siniftaki oyuncaklar
SOZCUKLER: Kizilay, deprem, sel, savas, barig, cadir

KAVRAMLAR:

* *Masalara gegilir. "Denge Oyunu” oynanir. Ogretmen gocuklarin éniine abeslang gubuklar, Mandal,
siniftaki oyuncaklardan koyar ve dengeli bir sekilde diisiirmeden yapmaya ¢alisilir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Kizilay nedir?
v Kizilay neler yapar?
v Biz Kizilay igin neler yapabiliriz?

AILE KATILIMI
DEGERLER
Yardimlagmak
UYARLAMA
ONERILER

Kizilay Haftasi Gosterisi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/denge-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kizilay-haftasi-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kizilay-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kizilay-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-19/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-18/

