MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 6/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Gocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamami
"Tek-Cift Kavramini Ogreniyorum” Biitiinlegtirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢aligmas biiyiik grup etkinligi

Giinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya ¢alisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini ¢ekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin icindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek ¢ok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- "Tek-Gift Kavramini Ogreniyorum”

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

6: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
6: Dikkatini geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne veya varliklar: 6zelliklerine gére gruplar.
G: Nesne/varliklari rengine, sekline, biiyiikliigiine, uzunluguna, dokusuna,

sesine, yapildigi malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve kullanim amaglarina

gore gruplar.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri agiklar.

D6G: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
G: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlegik ciimle kurar.
G: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amacryla kullanir.
G: Sohbete katilir.
G: Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini geligtirir.
G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini sayler.
G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Kazanim 8. Farkhliklara sayg: gosterir.

G: : Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sayler.

G: Insanlarin farkh ozellikleri oldugunu sdyler.

G: Etkinliklerde farkh 6zellikteki gocuklarla birlikte yer alir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Cocuklar I¢in Giinliik Spor Hareketleri” hep birlikte yapilir.

*Daha sonra “Kayip Coraplar” ve "Tek Cift Kavrami" Egitici Filmi izlenir.

*Masalara gegilir, gocuklara renkli kagitlara gekilmis ya da fon kartonuna gizilmis terlik kaliplar:
dagitilir. Once "Terligin Nasil Yapilacagi” gocuklara anlatilir ve sonrasinda bir gift terlik yapilir.

*Cocuklar etkinlik yaparken "Tek Cift Sarkisi” agilir ve dinlenilir.

*"Tek Cift Kavram ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Ogretmen bagka gift olarak neler
oldugunu gocuklara sorar. Sonra herkes tek elini ( tek ayagini) yukari kaldirsin, simdi ¢ift elini diyerek
kiigiik bir dikkat oyunu oynatir.

*Ogretmen cocuklari yarim daire olarak oturtur. Daha énce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler
tekrar edilir. Ardindan "Fil Fibi ile Kurbaga Viki " masali seyredilir. Masalin ardindan 6gretmen masal

ile ilgili sorular sorar. Arkadaslik yapacagimiz zaman karsimizdaki kiginin farkliliklarini ve kendi
farkhiliklarimizi kabul etmeliyiz ki mutlu olabilelim, farkliliklarimiz bizim zenginligimizdir. Mesela
diinyada biitiin gigekler tek renk, tek sekil, tek boyutta olsaydi, kokular: ayni olsaydi ne olurdu?
Rengarenk, biiyiik kiigiik, farkli kokularinin olmasi mi yoksa hepsinin ayni olmasi mi daha giizel? diyerek
kiiglik bir beyin firtinasi yapilir.

*Oyun saatinde 6gretmen tiim gocuklardan sinif iginde kullandiklari ayakkabilari getirmelerini ister ve
bir ¢ift bir tek seklinde sira sira dizer. Miizik esliginde her ¢ocuk sirayla tek ayakkabinin yaninda tek
ayak ¢ift ayakkabinin yaninda ise ¢ift ayak ziplayarak sonuna kadar giderek "Tek Cift Oyunu” oynanir.

*Cocuklar masalara gegerler ve tek gift kavrami ile ilgili galisma sayfalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-gunluk-spor-hareketleri/
https://www.anneninokulu.com/kayip-coraplar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-kavrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/fil-fibi-ile-kurbaga-viki-masali/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-oyunu/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Gift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

G: Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

G: . Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
G: Tek ayak iizerinde durur.

G: Tek ayak {izerinde sigrar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

OBB: Kazanim 2. Giyinme ile ilgili igleri yapar.

G: Giysilerini, ayakkabilarini gikarir, giyer, diigme agar/ kapar, ayakkabi
bagciklarini g6zer/baglar.

MATERYALLER: Fon kartonu ya da renkli kagitlar, makas, yapistirict,
calisma sayfalari, boya kalemleri, sinif igi giyilen ayakkabilar

SOZCUKLER: Tek, gift, farkhlik,
KAVRAMLAR: Tek Cif

Ayni Farkli

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Gift neler vardi?

Tek neler vardi? (Bas, glines vs)

Diinyada her sey ayni olsaydi ne hissederdiniz?
Farkhhklar giizel mi?

SNURNENENEN

AILE KATILIMI

Ailelere evde gocuklariyla "Corap Eslestirme Oyunu” oynamalart, oyun bittikten sonra goraplar: diizenli
bir sekilde gocuklarinin yerlestirmesi istenir. Bu etkinlik yapilirken fotograf ya da video istenebilir.

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/corap-eslestirme-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/fil-fibi-ile-kurbaga-viki-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/28-eylul-2022-carsamba-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/28-eylul-2022-carsamba-interaktif-oyunlar-2/

