MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 3/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar. Selamlasma konusunda model olunur.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamami
"2 Rakamini Ogreniyorum " Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas biiyiik grup etkinligi

Giinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya ¢alisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini ¢ekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin icindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek ¢ok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- 2 Rakamini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.

G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri agiklar.

DG: Kazanim 5. Dili iletigim amaciyla kullanir.
G: Sohbete katilir.
G: Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
G: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.
G: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 15. Kendine giivenir.
G: Grup oniinde kendini ifade eder.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar-.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Basit dans adimlarini yapar.
G: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECL

*Ogretmen cocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Hareketi Severim” hep birlikte yapilir.

*Daha sonra "2 Rakami” ve "2 Rakamini Ogreniyorum Egitici Filmi" izlenir.

*"2 Rakami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gasterisi” izlenir. Ogretmen gocuklara sinifimizda 2 tane olan
neler var diye sorar. Cocuklardan herkesin siniftan 2 adet nesne getirmelerini séyler. Nesneleri getiren
gocuklar , ellerindeki nesnelerin adini ve kag tane olduklarini sayarak soylerler.

*Cocuklar masalara geger. Ogretmen kugu etkinligini dagitir ve etkinliklerin yapiliginda rehber olur.
Yapilan etkinlikler panoda sergilenir.

*Ogretmen cocuklarin minderlere oturmasini saglar. Daha énce dgrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler
sdylenir. Ardindan "2 Sayisi Hikayesi" seyredilir. Ogretmen hikaye hakkinda gocuklara sorular sorar.

*Miizik saatinde onceden 6grenilen sarkilar tekrar edildikten sonra "2 Rakami Sarkisi” égretilir.

*Oyun saatinde "Sandalye Kapmaca Oyunu” oynanir. Bunun igin
ortaya sinif mevcudundan bir eksik sandalyeler daire seklinde
koyulur. Miizik agilir ve gocuklar sandalyelerin etrafinda donerek
dans etmeye baglarlar. Ogretmen miizigi durdurur ve miizik
durdugunda gocuklar hemen bos olan sandelyelere otururlar.
Sandalye bulamayan gocuk oyundan ¢ikar ve bir sandalye
eksiltilerek oyun oynanmaya devam edilir.

2 SARKISI

Bir"den sonra gelir iki
Rakamlarin ikincisi
Hem sevimli hem neseli
Cift esyalarda hep iki
Onun adi nedir ki?
Tki Ikil

Hilal EROGLU

*Cocuklar masalara gegerler ve 2 rakami ile ilgili galismalar yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/hareketi-severim-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/2-rakamini-ogrenelim-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/2-sayisi-hikayeli/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-oyunu/

MATERYALLER: Makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya

: DEGERLENDIRME:
kalemleri
e . v" Bugiin neler yaptik?
SOZCUKLER: Kugu, 2 Rakami v Bizlere iki tane olan bir sey sayler misin?
v o A 5
KAVRAMLAR: 2 Rakarm ’ Kugu etkinligi nasildi?

Baska 2 rakamina benzeyen neler var?

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/2-rakami-kugu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/27-eylul-2022-sali-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/27-eylul-2022-sali-interaktif-oyunlar/

