MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :29/09/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Itfaiyeciler neden var?" Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklart konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilhir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti, 6zellikle boya ile baski galismasini
ok sevdiler, etkinlige aktif olarak katiimalarini sagladi.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya g¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Itfaiyeciler neden var?"

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: : Nesne/varhigin adini miktarini ve kullanim amaglarini sayler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri agiklar.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak bagkalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini sayler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini syler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
G: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bogsaltir.

G: Nesneleri iist ste / yan yana / i¢ ige dizer.

OBB: Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
G: Tehlikeli olan durumlar: soyler.

G: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi
gerekenleri soyler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Sabah Sporu Yapmak Gerek” hep birlikte yapilir.

*Daha sonra "Itfaiye ve Itfaiyeci Kimdir?" Egitici filmi izlenir. Yalmz I¢ Isleri Bakanh§imiz tarafindan
Tiirkiye'de 10 Temmuz 2021 itibariyla tiim acil yardim numaralari 112 numarasi altinda birlestirilmis
oldugundan film izlenirken itfaiye numarasi kisminda filmi durdurup bu énemli ayrinti ¢ocuklara
anlatilmalidir. Ardindan "Yangin Var!" Egitici Filmi izlenir.

*"Itfaiye&Yangin ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Itfaiye ve itfaiye meslegi hakkinda
konusulur. Tehlikeli olabilecek durumlar {izerinde durulur.

*Masalara gegilir, 6gretmen gocuklara goniillii itfaiye eri olmaya ne dersiniz diye sorar ve itfaiye
sapkas! ve rozeti yapilir.

*Ogretmen gocuklari yarim daire olarak oturtur. Daha énce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler

tekrar edilir. Ardindan "Yangin Tekerlemesi” égretilir. "Yangin ve Ttfafiye

G " o . YANGIN
ile Tlgili Bilmeceler” gerektiginde ipuglar: verilerek sorulur. Cit ot gt
v L V. - R Kibrit ¢aktim
}’me daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ardindan * Kahraman Cak cak cak
Ttfaiyeciler Sarkisi” ogretilir. Cakmak caktim
KAHRAMAN Elimi yaktim

Bir de hortumlar: var
Itfaiyecidir onlar

Kirmizi kirmizi 1gikl
Biiyiik kamyonlari var
Hepsi birer kahraman
Ttfaiyecidir onlar

Itfaiyecidir onlar

Korkusuzdur her biri
Kahraman itfaiyeci
Alevlerle savasir
Kahraman itfaiyeci

ITFAIYECILER Yangin gikarttim
Kirtizi kirmizi sapkalar . "
lerinde baltal Polis geldi
Kir‘ml.ZI kirmizi sapkalar E e;mhe a TT ar Kibriti ald:
Ellerinde baltalar ir de hortumlar: var Cakmagi aldi

Kulagima egildi
Sunlari soyledi:
Kibritle oynama
¢akmakla oynama
Al sana araba
Bununla oyna



https://www.anneninokulu.com/sabah-sporu-yapmak-gerek/
https://www.anneninokulu.com/itfaiye-ve-itfaiyeci-kimdir/
https://www.anneninokulu.com/yangin-var-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yanginitfaiye-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/yangin-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/yangin-ve-itfaiye-ile-ilgili-bilmeceler/
https://www.anneninokulu.com/yangin-ve-itfaiye-ile-ilgili-bilmeceler/
https://www.anneninokulu.com/kahraman-itfaiyeciler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kahraman-itfaiyeciler-sarkisi/

G: Temel giivenlik kurallarini bilir.
G: Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan uzak durur.
G:Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

MATERYALLER: Etkinlik gizilmis kagitlar, makas, yapistirici, calisma
sayfalari, boya kalemleri, hulahop, grapon kagidi, pet sise

SOZCUKLER: Yangin, itfaiye, kibrit, gakmak, parkur

KAVRAMLAR: Dogru yanlis

*Ogretmen "Itfaiye Parkur Oyunu” igin parkur alani hazirlar ve oyun oynanir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Yangina sebebiyet veren seyler nelerdir?
v Itfaiye ve itfaiyeci ne demek?
v Itfaiye sadece yangin mi sondiiriir?

AILE KATILIMI

ALAN GEZisI

En yakin Itfaiye Merkezine gezi diizenlenebilir.
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/itfaiye-parkur-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yangin-ve-itfaiye-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yangin-ve-itfaiye-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/30-eylul-2022-cuma-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/30-eylul-2022-cuma-interaktif-oyunlar/

