MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 28/09/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
“En Iyi Arkadagim-Az Cok Kavramini Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkce, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢aligsmas: biiyiik grup etkinligi

Giini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Gocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti, 6zellikle boya ile baski galismasini
ok sevdiler, etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulagiimaya gahisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede bagarili olundu.




Etkinlik Adi- En Iyi Arkadagim-Az ¢ok Kavramini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére gruplar.
dokusuna, sesine, yapildigi malzemeye, tadina, kokusuna, miktarina ve
kullanim amaglarina gére gruplar.

Kazanim 9. Nesne veya varliklar: 6zelliklerine gére siralar.
G: : Nesne/varliklar: uzunluklarina, biiyiikliklerine, miktarlarina,
agirhklarina, renk tonlarina gore siralar.

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri agiklar.

DG: Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yaptlarini kullanir.
G: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir,
edat, isim durumlari ve olumsuzluk yaptlarini kullanir.

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
G: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.
G: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
G: Sohbete katilir.
G: Konugmak igin sirasini bekler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini sgyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini syler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

G: Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen cocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Oyna ve Dans Et" hep birlikte yapilir.

*Daha sonra "Kavramlari Ogreniyorum” ve "Az Cok Kavrami” Egitici Filmi izlenir.

*"Az Cok Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. Ogretmen siniftaki legolardan, boya
kalemlerinden vs masaya koyar ve az ok seklinde ayirirak ve gocuklara hangisini az hangisinin gok
oldugunu sorar.

*Masalara gegilir, 6gretmen gocuklara dostluk agaci yapacaklarini sdyleyerek renkli kagitlara gekilmis
ya da fon kartonuna gizilmis el, agag govdesi ve gigek kaliplari dagitir. Once “‘Dostluk Agacinin Nasil
Yapilacagint” 6gretmen anlatir. Etkinlik istenirse proje ¢alismasi olarak tiim sinif katilimi ile
yapilabildigi gibi bireysel de yapilabilir.

*Ogretmen cocuklari yarim daire olarak oturtur. Daha énce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler

tekrar edilir. Ardindan " Sirilsiklam Sarilalim” parmak oyunu 6gretilir SIMSIKT SARILALIM

*"Arkadaslik Ormani Hikayesi” seyredilir. Hikaye sonrasi hikayenin Al yanakir elmacik

dramatizesi edilir. Haydi gidelim gabuk cabuk
Herkes oldu es

Simsiki sarilalim

Kocaman agilalim

Hep beraber

*Yine daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve yeni bir sarki
olarak "Canim Arkadasim Sarkisi” agretilir.
CANIM ARKADASIM

Canim arkadasimcanim arkadasim nasilsin
Haydi oynayalim herseyi paylasalim arkadagim
Ver elini al sevgimi hersey paylastikca giizel
Haydi kosalim el ele arkadaslik gok giizel
Arkadasim arkadasim arkadasim

Arkadaslar birbirini gok sever ¢ok sever

Hep beraber oynamak ¢ok giizel gok giizel
Arkadaslar birbirini cok sever ¢ok sever

Hep beraber oynamak ¢ok giizel gok glizel



https://www.anneninokulu.com/oyna-ve-dans-et-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/kavramlari-ogreniyorum-az-cok-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/az-cok-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/az-cok-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/dostluk-agaci-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/dostluk-agaci-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/dostluk-agaci-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/simsiki-sarilalim-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/arkadaslik-ormani-yardimseverlik-ve-dostluk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/arkadaslik-sarkisi/

"

*Cocuklar daire olurlar ve az gok kavrami ile ilgili “Renklerle Oyun" oynanir. Cocuklar daire olurlar ve

MATERYALLER: Fon kartonu ya da renkli kagitlar, makas, yapistirici, oyunun sézleri sdylenir.,

¢alisma sayfalari, boya kalemleri RENKLERLE OYUN
570 . . *Cocuklar masalara gegerler, az cok kavrami ve 2'serli Az geldim, gok gittim
SOZCUKLER: Dostluk, yardimseverlik gruplama ile ilgili ile ilgili galisma sayfalar: yapilir. Ben bir renk se¢tim
KAVRAMLAR: Az cok . R ) 5 Benim adim kirmizi
Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir. Kirmizi bir nesne soyle
DEGERLENDIRME:

v Buglin neler yaptik?

v" Arkadas olmak ne demektir?

v Dost olmak ne demektir?

v Biz arkadaslarimizla neler yapariz?

AILE KATILIMI

DEGERLER
Arkadaslik-Dostluk-Yardimseverlik

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/renklerle-oyun-az-cok-kavrami/
https://www.anneninokulu.com/arkadaslik-ormani-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/arkadaslik-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/29-eylul-2022-persembe-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/29-eylul-2022-persembe-interaktif-oyunlar/

