MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :26/09/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler ylizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
“Mevlit Kandili-Biiyiik Kiigiik Kavrami” Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagh sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve géstergelerine ulasiimaya g¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Mevlit Kandili-Biiyiik Kiigiik Kavrami

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG: Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

.......

Kazanim 9. Nesne veya varliklar: 6zelliklerine gére siralar.
G: Nesne/varliklar: biiyiikliklerine siralar.

Kazanim 14. Nesnelerle 6riintii olugturur.

G: Modele bakarak nesnelerle oriinti olugturur.

G: En gok lig 6geden olusan 6riintiideki kural sayler.
G: Bir griintiide eksik birakilan 6geyi soyler, tamamlar.
G: Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olusturur.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 12.Yazi farkindahgi gasterir.
6: Duygu ve diisiincelerini bir yetiskine yazdirir.

SDG6 Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini séyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak Deve Ciice Sabah Sporu hep birlikte yapilir.

*Cocuklar 6gretmenlerini gérebilecek sekilde minderlere otururlar. Ogretmen gocuklara "Cocuklar siz
hi¢ dogum giinii kutladiniz mi?” diye sorar. "Biliyor musunuz bizi goook seven biri var ve bugiin onun
dogum giinii. Onun dogum giiniinii biz Mevlit Kandili ile kutluyoruz. Kim acaba bu kisi? " diye sorar. Sonra
Peygamber Efendimiz S.A.V kimdir, ne zaman dogmustur? Onun adi segince salavat getirmemiz
gerektiginden bahseder. * "Karagéz ve Hacivat Mevlid Kandili" ve "Mevlid Kandili Hikayesi"

birlikte seyredilir.

*Masalara gegilir resim galismasi igin kagitlar dagitilir sonrasinda da Mevlid Kandili karti yapilir.
*Ogretmen eline siniftan biiyiik olan bir lego alir, sonra da kiigiik olan legoyu alir ve gocuklara hangi
legonun biiyiik hangisinin kiiglik oldugunu sorar. Sonra siniftan bir gocugu yanina gagirir ve gocuklara
kimin biiyiik kimin kiigiik oldugunu ve nedenini sorar. Ogretmen gocuklara Diinyada hersey biiyiik olsaydi

nasil olurdu? Kiigiik olsaydi nasil olurdu? Seklinde sorular sorar ve beyin firtinasi yapilr.

* Kavramlar ( Kiiclik-Biiyiik) Egitici Video ve Dev Kovalar egitici filmi izlenir.

* " Biiyiik Kiiciik Kavrami Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. Resimler lizerinde konusgulur.

*Deve Ciice Oyunu igin gocuklar yan yana dizilirler, 6gretmenin komutuna gére ciice deyince gocuklar
¢omelirler, deve deyince ayaga kalkarlar. Sasiran gocuk oyundan gikar.

*Cocuklar masalara geger, Biiyiik Kiiciik Kavrami Etkinligi ile 6riintii calismasi yapilir. Daha sonra okuma
yazmaya hazirlik galisma kagitlar: yapilir,

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/hacivat-ve-karagoz-mevlid-kandili-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mevlid-kandili-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kavramlar-kucuk-buyuk-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-takimi-dev-kovalar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-etkinligi/

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

MATERYALLER: Calisma kagitlart, Renkli Karton, makas, yapistirici,

boya kalemleri, kastk
SOZCUKLER: Peygamber, Mevlid Kandili

KAVRAMLAR: Biiyiik Kiigiik

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Peygamber Efendimiz'in s.a.s. dogum giiniiniin kutlandigi giine ne diyoruz biz?
v' Bir seyin biiyiik oldugunu ya da kiigiik oldugunu nasil biliriz?
AILE KATILIMI
Peygamber Efendimiz igin gocugunuzun dilinden bir mektup yazar misiniz?
UYARLAMA

ONERILER

Biiyiik / Kiiciik Kavramlar: Egitici Film

Renkli Coraplar Hikayesi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavramlari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/renkli-coraplar-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/mevlid-kandili-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/mevlid-kandili-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-155/
https://www.anneninokulu.com/16-eylul-022-interaktif-oyunlar/

