MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :26/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Atatiirk ve Cumhuriyet” Bitinlestirilmis Tiirkge, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

Giini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davramislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya g¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢alisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini gz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basaril olundu.




Etkinlik Adi- Atatiirk ve Cumhuriyet

Etkinlik Cesidi: "Atatiirk ve Cumhuriyet"” Biitiinlestirilmis Tirkce, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden sayler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 15. Parga-biitin iligkisini kavrar.
G: Bir biitiiniin pargalarini soyler.
G: Parcalar birlestirerek biitiin elde eder.

Kazanim 21. Atatiirk'i tanir ve Tiirk toplumu igin 6nemini agiklar.
G: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli basl olgular: sayler.

G: Atatiirk'iin kigisel Gzelliklerini soyler.

G: Atatiirk'iin degerli bir insan oldugunu soyler.

G: Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri soyler.

G:Atatiirk'iin getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.

DG: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

G: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.

G: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir,

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "29 Ekim Cumhuriyet Bayramimiz Kutlu Olsun” hareketleri ile yapilir.

* Masalara gegilir ve "El Izinden Bayrak" kirmizi parmak boya kullanilarak yapilir. Ertesi giin

kullanilmast igin "Fener Sisii" yapilir.

*"Cumhuriyet Bayrami” Egitici Filmi izlenir.

*Cocuklar minderlere otururlar ve Ogretmen “Cumhuriyet Nedir? Ne zaman Kurulmugtur?
Cumhuriyetten 6nce nasil yonetiliyorduk? Cumhuriyet kurulduktan sonra neler olmustur? Meclis Nedir?
Kim Kurmustur? Atatiirk Kimdir? Neler yapmistir?Bu sorulari gocuklara sorar ve her birinin cevabini

dinler. Cocuklarin anlayabilecegi sekilde kisa agiklamalarda bulunur.

*”Yasasin Ozgurlik” Egitici Filmi Izlenir.

*Ardindan Bayrak Siiri tekrar edilir.

*Daha 6nceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve "Cumhuriyet Sarkisi '

\

Séylenir, .
oylenir CUMHURIYET SARKIST

Gelin gocuklar toplanalim

Bir 6zgiirliik sarkisini

Birlikte duyuralim

Tiim gozler gorsiin

Tim kulaklar duysun
Cumhuriyetimiz kutlu olsun
Cumhuriyet bizim sesimiz
Cumhuriyet bizim gatimiz

Ayni ¢ati altindayiz her birimiz
Hepimiz farkl farkl rengiz

BAYRAK

Minicik ellerine,

Ne de yakismis bayrak.
Oviin, sevin, mutlu ol,
Tiirk gocugu olarak

Tyi koru, sev onu.
Gignetme hig kimseye
Dalgalandir goklerde,
Gogsiinii gere gere.

ULKU DUYSAK
Cocukluk Giizel, Kiigiik ev
Yayinlari,Ankara, 2009



https://www.anneninokulu.com/29-ekim-cumhuriyet-bayramimiz-kutlu-olsun/
https://www.anneninokulu.com/el-izinden-bayrak-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sinif-suslemesi-icin-fener-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-bayrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yasasin-ozgurluk-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-sarkisi/

SDG: Kazanim 11, Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

G: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

G: Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle ifade
eder.

MG: Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Kiigiik topu tek elle yerden yuvarlar.
G: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgtlari kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, parmak boyast, ay

yildiz kahbi, bant

SOZCUKLER: Cumhuriyet, Padisah, Meclis

KAVRAMLAR: Once Sonra

*Ogretmen "Bant Tuzagi Oyunu” igin iki tane masaya tersinden bant yapigtirir ve plastik kiigiik toplari
sepet ile ortaya koyar, masalarin diger tarafina da 2 gocuk geger, bu toplari bantta toplar kalacak
sekilde atarak yaris yaparlar.

*Cocuklar masalara geger ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalarini yaparlar.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?
Atatirk kimdir?
Cumhuriyet nedir?
Ozgiirliik ne demek?
Meclis nedir?

ANENENENEN

AILE KATILIMI
DEGERLER

Bayrak ve Vatan Sevgisi
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/bant-tuzagi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-bayrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-16/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-15/

