MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 25/09/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Gocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
“Daireyi Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun biiyiik grup etkinligi

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya ¢alisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini ¢ekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine ulasiimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin icindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya gahsildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Daireyi Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis sanat, Tiirkge, miizik, oyun biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: : Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
G: : Nesne/varligin adini, seklini, biiyiikligiini sayler.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
G: Nesne/varliklarin seklini, biyikligind, karsilastirir.

Kazanim 9. Nesne veya varliklar: 6zelliklerine gére siralar.
G: Nesne/varliklar: biiyiikliklerine, gore siralar.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

G: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

G: Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

G: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gésterir.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri agiklar.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar-.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: : Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilart kullanarak ritim
galismasi yapar.

OGRENME SURECT
*Ogretmen cocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Dinazor” hep birlikte yapilir.

nu

*Daha sonra “Sekilleri Ogreniyorum "Daire™ Editici Filmi ve "Daire Nasil Cizilir" seyredilir.

*Masalara gegilir ve Daire Sanat Etkinligi yapilir.

*"Geometrik Sekil Daire Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Ogretmen cocuklara
daire sekline baska neler ornek verebiliriz diye sorar. Her sey kapi, evler, arabalar vs. daire olsaydi he
olurdu sorusuna cevap aranir?

*Ardindan daha once 6grenilen tekerleme ve parmak oyunlar: tekrar edilir.

*Daire Tekerlemesi 6nce 6gretmen tarafindan séylenir sonra gocuklarla birlikte tekrar edilir. Tekerleme
hareketler katilarak yapilabilir.

"Cok Yasa Daire Hikayesi" seyredilir.

*"Daire Sarkisinin” sozleri dnce 6gretmen tarafindan sdylenir, sonra gocuklarla tekrar edilir.

*Ogretmen "Daireyi Kap Oyunu” igin 6gretmen daire olarak kesilmis kagitlari yere sabitler. Sinif
mevcudunda bir eksik olmalidir daireler. Bir gocuk sayisarak ebe segilir. Miizik agilir ve gocuklar
dairelerin iizerinde dans etmeye baslarlar. Miizik durdugu zaman herkes yer degistirir. Ebe olan gocuk da
yer kapmaya galisir. Oyun bu sekilde devam eder.

DAIRE TEKERLEMESI DAIRE SARKISI

Daire daire dairecik Kenarim késem yok benim

Or+tasinda havuzcuk Ben bir daireyim
Bir kus geldi su igti Bazen bir topa
Sonra pir diye ugtu Bazen bir pizzaya benzerim
Haydi bak etrafina

Beni ¢evrende ara



https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-daire-egitici-film/
https://www.youtube.com/watch?v=NTuEhw8rc7I
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=WZ68ngN-gJ4
https://www.anneninokulu.com/temiz-kirli-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.youtube.com/watch?v=-VfZA7XDnPQ
https://www.anneninokulu.com/cok-yasa-daire-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/daire-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/daireleri-kap-oyunu/

MATERYALLER: Makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya
kalemleri

SOZCUKLER: Geometrik sekil, daire, kenar kése, dinazor

KAVRAMLAR: Daire

*Cocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.
DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?

v" Dairenin kenar ve kdsesi var miydi?
v Daire olan nesneler nelerdi?

AILE KATILIMI
Evde daire olan nesneleri birlikte bulmalari istenir.

DEGERLER
Yardimlasma

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/daire-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/daire-geometrik-sekli-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/pazartesi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/26-eylul-2022-pazartesi-interaktif-oyunlar/

