MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :25/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Gocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamami
"Bayrak ve Vatan" Biitiinlestirilmis Tiirkge, fen, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

Giinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya ¢alisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini ¢ekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galigildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Bayrak ve Vatan

Etkinligin Cesidi: Bayrak ve Vatan Biitiinlestirilmis Tiirkge, fen, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirhk galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
G: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyiikliigiind, , yapildigi
malzemeyi, ve kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

DG: Kazanim 5. Dili iletigsim amaciyla kullanir,

: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar.
: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

: Konusmay! baslatir.

: Konusmay siirdiirdr.

: Konusmay! sonlandirir.

: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.

: Sohbete katilir.

: Konusmak icin sirasini bekler.

DO OODODOOOQ

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECE
*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak “Robot J2" hareketleri yapilir.

* Masalara gegilir ve "Bayrak Etkinligi" Grapon kagitlari ile yuvarlama teknigi kullanarak yapilir. " Tiirk

Bayragi Cizimi" etkinligi yapilir.

*Cocuklar minderlere otururlar ve 6gretmen gocuklarin gorebilecegi sekilde karsilarina oturur ve onlara
“Bayrak Nedir biliyor musunuz gocuklar ? diyerek sorar. Ogretmen sadece 6zgiir milletlerin bayragi
olabilecegini soyler, bizim de 6zgiir bir devlet 6zgiir bir millet olmak igin de ok miicadele ettigimizi ve
sonunda tiim miicadelelerden basari ile giktigimizi, vatanimizi diismanlardan temizledigimizi ve bizim de
kendi "Bayragimiz" oldugunu séyler. Bayragimizin renginin kirmizi oldugu igindeki ay ve yildizin ise beyaz
oldugu, gokyiiziindeki ay ve yildizdan esinlenerek koyuldugu sdylenir. "Diinya Bayraklari” Egitici film

izlenir.

*Cocuklarla birlikte “"Bayrak Deneyi” yapilir. | BAYRAK SARKISI BAYRAK

*Ardindan Bayrak Siiri gocuklara ogretilir. Ay yildizli bayragim Minicik ellerine,

. Ne de yakismis bayrak.
Dalgalan dur Ulkemde

*Daha onceden 6grenilen sarkilar tekrar Oviin, sevin, mutlu ol,

edilir ve "Bayrak Sarkisi” Ogretilir. Cocuklar oynasin hep ilickicocliguietarak
*"Rafadan Tayfa Bayrak Yarisi” izlenir. Nese ile golgende Tyi koru, sev onu.
Cignetme hig kimseye
Bana emanetsin sen Dalgalandir géklerde,
Bilyiik biyik dedemden || ©095tnt gere gere.
Koruyacagim seni ULKU DUYSAK
Gocukluk Giizel, Kiigiik ev
Sevecegim goniilden Yayinlari,Ankara, 2009



https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/grapon-kagidi-yuvarlama-teknigi-ile-bayrak-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/turk-bayragi-cizimi/
https://www.anneninokulu.com/turk-bayragi-cizimi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-bayraklari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-bayrak-yarisi/

SDG: Kazanim 9. Farkl kiiltiirel 6zellikleri agiklar. *"Dairesel Bayrak Oyunu” oynanir. Ogretmen sinifi dengeli bir sekilde iki gruba ayirir. Tek sira halinde

G: Kendi (ilkesinin kiiltirine ait 6zellikleri sdyler. iki grup birbirine paralel sekilde durur. Karsilarina biiyiik bir daire gizilir. Diidiik ya da baslangig

G: Kendi dilkesinin kiiltird ile diger kiiltirlerin benzer ve farkl komutu ile en onceki iki gocuk ayni yénde dairede kogarlar ve hemen kendi siralarina gidip en éndeki
ozelliklerini sdyler. arkadasina el verirler yani eline dokunur. Eline dokunulan gocuklar hemen yarisa devam ederler. El
G: Farkl ilkelerin kendine 6zgii kiiltirel 6zellikleri oldugunu sdyler. veren diger cocuklar siranin arkasina geger. (1. Dakikadan sonrasinda dairesel oyun)

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

G: Yonergeler dogrultusunda kosar. *Cocuklar masalara geger ve okuma yazmaya hazirlik galismalarini yaparlar.
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. *Cocuklar ertesi giin gorismek tizere ugurlanir.
G: Nesneleri kopartir/yirtar, sikar. DEGERLENDIRME:
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder. j gzgﬁzkniegg:\zf?
G: . Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar. v Bizyim Bayrc‘glmlz'hangi renk*
v Bayragimizin iginde hangi sekiller var?

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, grapon Kagidi, v Neden o sekilleri koymuslar?
makas, yapistirici, su, su kabi
SOZCUKLER: Bayrak, Vatan, Miicadele AILE KATILIMI
KAVRAMLAR: Kirmizi DEGERLER

Bayrak Sevgisi

UYARLAMA

ONERILER

“Ay yildizli Bayragim [Bayrak Gésterisi]”
“Ay yildizli Bayragim Sarkisi”

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/dairesi-bayrak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ay-yildizli-bayragim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-15/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-14/

