MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :20/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"3 Rakamini Ogreniyorum- Bog Dolu Kavrami” Biitiinlegtirilmig Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

Giinii Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya g¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek cok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede bagarili olundu.




Etkinlik Adi- 3 Rakamini Ogreniyorum-Bog Dolu Kavrami

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG: Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tfahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini sdyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say kadar nesneyi gosterir.

G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

6:10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen

sayly! soyler.

Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére gruplar.
G: Nesne/varliklar: miktarina gére gruplar.

DG: Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri agiklar.

Kazanim 12.Yazi farkindahgi gosterir.
G: Cevresindeki yazilari gosterir.
G: Yazinin yoniini gosterir.

SD: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini séyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini syler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini sgyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yénlendirilir.

*Sabah sporu olarak Balta-Onur EROL hep birlikte yapilir.

*Daha sonra "3 Rakamini Ogreniyorum” Egitici filmi izlenir. Ardindan "3 Rakami ile Ilgili Flash Kartlari
ve Slayt Gosterisi” izlenir. Ogretmen her gocuktan tek tek siniftan 3 adet nesne getirmelerini ve
saymalarini ister.

*Masalara gegilir, 6gretmen gocuklara 3 rakamindan olusan 3 boyutlu kelebek galismasini dagitir.
Calisma istenirse abeslang ya da pipet yapistirilarak kelebek kuklasi olarak da yapilabilir.

*Ogretmen gocuklarin kendisini gérebilecegi sekilde oturur. Simdiye kadar hangi sayilarin
ogrendiklerini sorar. Masaya 1-2-3 rakamlar: yazilir. Her bir gocugun 6gretmenin sdyledigi rakami
silmesi istenir.

*Daha dnce Ggrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

*Bal Petekleri Hikdyesi izlenir ve ardindan hikaye ile ilgili sohbet edilir.

*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir ardindan " 3 Rakami Sarkisi” &gretilir.

*Cocuklar daire olarak otururlar. "3 Rakam: Oyunu” oynanir. Ogretmen eline bir tane miizik aleti alir ve
oyunun sozlerini soyler. Oyunun sozleri bittiginde ismini soyledigi gocuk 6gretmenin arkasina geger.

3 OYUNU SOZLERT 3 SARKISI

Benim adim ii¢ Bindik rakamlar otobiisiine
Yakalamak gok giig Gidiyoruz iig diye diye
Ikiden sonra gelirim Ikiden sonra o gelir
................ severim Haydi say bakalim ii¢ nedir

123!



https://www.anneninokulu.com/balta-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/3-rakamini-ogreniyorum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/bal-petekleri-hikayesi-izin-istemenin-onemi-ozur-dileme-affetme/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-oyunu/

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: . Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
G: Kalemi dogru tutar.

G: Kalem kontroliinii saglar.
G: Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
abeslang ¢ubuk ya da pipet, tef

SOZCUKLER: Petek

KAVRAMLAR: 3 Sayisi

Bos Dolu

*Ogretmen sinifa bir tanesi bog bir tanesi renkli, su olan bardak getirir. Elinde ise havlu pegete
vardir. "Dolu Bardaktaki Suyu Bos Bardaga Aktarma Deneyi” yaptlir.

*"KARE-Bos-Dolu" egitici filmi izlenir. Cocuklar masalara oturur ve "Bos- Dolu" egitici video agilir ayni
zamanda gocuklarin eline biri bos biri dolu iki bardak verilir. Bir bardaktan digerine bosaltma galismasi

yapihr.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v Simdiye kadar hangi rakamlar: 6grendik?
v Arkadasiniz size ait olan bir esyayi izinsiz alirsa ne hissedersiniz?
v Oziir dilemek ne demek?

AILE KATILIMI

DEGERLER
Izinisteme
Oziir dileme
Affetmek

UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/dolu-bardaktaki-suyu-bos-bardaga-aktarma-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/kare-bos-dolu/
https://www.anneninokulu.com/bos-dolu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/bal-petekleri-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calisma-2/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-10/

