MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 15/09/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar. Selamlasma konusunda model olunur.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
“Paylasmak Giizel” Biitiinlestirilmis Sanat, miizik, oyun bliyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatild:.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galigildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere ¢ekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Igerigi: Paylagmak Giizel

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat, miizik, oyun blyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini soyler.

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
6: Nesne/varligin adini, biiyiikliigiini soyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eglegtirir.
G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

D 6 : Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
G: : Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi
gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.
G: Baskalarinin duygularini sgyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECE
*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu "A Ram Sam Sam A Ram Zam Zam Sabah” birlikte yapilir.

*Masalara gegilir, 6gretmen “Paylasmak” ile ilgili sanat etkinligini dagitir ve hangi esyasini paylasmak
onlari mutlu ediyorsa onu gizmelerini ve gizdikleri resmi disina tasirmamaya 6zen gostererek
boyamalarini ister. Her bir gocugun resmi ile tek tek ilgilenerek onlarla gizdikleri resim hakkinda
konusur ve resmin lizerine kiigiik notlar alir. Ardindan ilizerinde gizgiler olan kagit dagitir ve her iki
elinin bas ve isaret parmaklari ile gizgi disina gtkmadan yavas yavas koparmalarini ister.

*Ogretmen "Paylasmak Giizeldir” ile ilgili animasyon gizgi filmi agarak birlikte izlenir.

*Gocuklar minderlerini alarak yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen gocuklara Paylasmak nedir?
Neden Paylasmaliyiz? Neleri paylasabiliriz? Paylastigimiz zaman ne hissederiz? Paylasmadigimizda neler
olabilir? Arkadasimiz ne hisseder? gibi sorular yoneltilir. Cocuklarin her birinin konusmasina firsat
taninir.

* Sonrasinda "Paylasmak Giizel" ve "Peki ya paylasmazsak?” Flash kartlari ve slayt gosterisi incelenir.

Slayttaki resimler lizerine gocuklarla konusulur.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Daha 6nceden Ggrenilen parmak oyunu ve
tekerlemeler isteyen gocuklara sdyletilerek tekrar edilir. Ogretmen "Okulu Seviyoruz Siirini" soyler.

Sonra gocuklar ile birlikte tekrar ssylenir. Ogretmen siirdeki "béliismek * kelimesinin ne anlama geldigini
sorar. Paylasmak ve baliismek ile ayni anlamda oldugunu bulmalarina rehberlik eder.

*Paylasmak deger:i ile ilgili "Kirpi ve Balonlar Hikdyesi" seyredilir.
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*Ogretmen "Paylasmak Giizel Sarkisini” agar ve dinlenir ve sarki sézleri tekrar edilir.



https://www.anneninokulu.com/a-ram-sam-sam-a-ram-zam-zam-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/paylasmak-guzeldir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/paylasmak-guzel-peki-ya-paylasmazsak-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/okulu-seviyoruz-siiri/
https://www.anneninokulu.com/kirpi-ve-balonlar-hikayesi-paylasmak-degeri/
https://www.anneninokulu.com/paylasmak-guzel-sarkisi/

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

G: Nesneleri kopartir/yirtar.

G: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER:Boyama sayfasi, ¢esitli boyalar, grapon kagidi
yada mendil

SOZCUKLER: Paylagmak, boliismek
KAVRAMLAR: Mutlu Uzgiin,

Dogru Yanlis

/PA\/LA$MAK 6UZEL \

Hey, hayat ¢ok giizel Paylasmak ¢ok giizel Hey, hayat ¢ok giizel Paylagmak gok giizel
Birlikte paylasinca Bazen kiigiik bir elmay1  Birlikte paylaginca Bazen kiigiik kalemi
Paylasmak mutlu edecek Paylasmak mutlu edecek Paylagmak akilli yapar Daha gok arkadagin

olacak paylasinca
Ha ha ha Alkigla simdi hadi Bak bak bak

Alkisla simdi hadi /

* Ogretmen "Kuyruk Kapmaca Oyunu” oynayacaklarini séyler ve oyunun nasil oynandiginizi anlatir ve
izletir. Cocuklarin bel kisimlarina mendil ya da grapon kagidi koyar ve oyunu baslatir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

v Buglin neler yaptik?

v Paylasmak ne demektir?

v Neleri paylasabiliriz?

v Paylasmak Neden Onemlidir?

v Bir oyuncak ile iki ya da daha ¢ok arkadasinin oynayabilmesi igin neler yapabiliriz?
DEGERLER
Paylagmak

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER
"Fil ve Su Aygiri'nin Yarisi Hikdyesi"

“Ceren ve Yeni Komsu Hikdyesi - Paylasmak Degeri"

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kuyruk-kapmaca-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ceren-ve-yeni-komsu-hikayesi/
https://www.youtube.com/watch?v=sWPLKLghysk
https://www.anneninokulu.com/paylasmak-guzel-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/paylasmak-guzeldir-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-149/
https://www.anneninokulu.com/15-eylul-2023-cuma-interaktif-oyunlar/

