MILLL EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :11/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler ylizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamami
"Misafirlik Adab1" Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz éniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basaril olundu.




Etkinlik Adi- Misafirlik Adabi

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

DG: Kazanim b. Dili iletisim amaciyla kullanir.

: Konugma sirasinda g6z temasi kurar-.

: Jest ve mimikleri anlar.

: Konugurken jest ve mimiklerini kullanir.

: Konusmay! baslatir.

: Konusmay siirdiirdr.

: Konugmay! sonlandirir.

: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
: Sohbete katilir.

: Konusmak icin sirasini bekler.

: Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler.

[EOEOEONOEONONOONO)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oyki gibi
gesitli yollarla sergiler.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

SDG6 Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
G: Nesneleri aligilmisin disinda kullanir.

G: Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olusturur.

Kazanim 9. Farkl kiiltirel 6zellikleri agiklar.

G: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler.

G: Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkh
dzelliklerini soyler.

G: Farkli ilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu séyler.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Oldu Bitti Dans Sarkisi” hep birlikte yapilir.

*Masalara gegilir ve "Misafir igin nasil bir masa hazirlamak isterdin? Ve Misafire gay ikram etmek ister

misin? " calisma sayfalari yapilir.

* Biz Tkimiz "Misafirperverlik" Egitici Film ve “Misafirlik Adabi" izlenir.

* Cocuklar minderlere otururlar. Ogretmen misafir ne demek? Misafir gelmeden énce ne gibi hazirliklar

yapariz? (Temizlik, diizen, ikram gibi), Misafirlik adabi nasil olmali? ( Misafirlikte ev sahibinin
gosterdigi yere oturulur, onun izni olmadan odalara girilmez, dolaplar karistiriimaz, esyalara
dokunulmaz, misafire giiler yiliz gosterilir, ikramda bulunulur vs.) diye sorular sorar. Sonra misafirlik

dramasi yaptlir.

*Daha dnceden 6grenilen parmak oyunu ve
tekerlemeler tekrar edilir.

"Cal Kapiyr Parmak Oyunu"” égretilir.

*Elif Misafirlikte Hikdyesi dinlenir ve
hikaye sonrasinda hikaye hakkinda sorular

sorulur.
* Gocuklar daire olurlar ve "7 Adim Dans”

yaptlir.

*Cocuklar sandalyelere iki grup otururlar. On
tarafa kiigiik toplar, arka kisma her iki grup
i¢in bos kap koyulur. En dndeki gocuklar
ondeki topu alir baglarinin iistiinden arkadaki
arkadagina verir. En sondaki ¢ocuklar bog kaba
topu koyarlar. Oyun bitince toplar sayilir ve
kazanan grup alkiglanir.

CAL KAPIYI

Gal kapry

(Ahna vurularak kapt galma hareketi yapilir)
Bak pencereden

(Gozlerin 6niinde parmaklar gozliik gibi birlestirilir.)
Gevir mandali

(Bas ve isaret parmagi ile burun biikiiliir)
Gir igeriye

(Isaret parmagi ile agiz gosterilir.)

Al bir sandalye

(Kulak memelerinden biri tutulup gekilir.)
Otur suraya

(Diger kulagin memesi gekilir.)

Nasilsin? Bugiin Ayse. Fatma
(Bir elle ¢ene tutulur)



https://www.anneninokulu.com/oldu-bitti-dans-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/biz-ikimiz-misafirperverlik-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/misafirlik-adabi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cal-kapiyi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/elif-misafirlikte-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/7-adim-dansi/

Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini
agiklar.

G: Baskalarinin duygularini soyler.

G: Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmal galgilart kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Basit dans adimlarini yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde dans eder.

G: Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlart, boya kalemleri,

SOZCUKLER: Misafirlik, adap,

KAVRAMLAR: Dogru Yanlis

*Cocuklar masalara geger, okuma yazmaya hazirlik ¢alisma kagitlar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Siz hig misafirlige gittiniz mi?

Hig misafiriniz geldi mi?

Misafirlik adabi nelerdir?

Bugiin hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?

ANENENENEN

AILE KATILIMI

DEGERLER
Misafirlik Adabi

UYARLAMA
ONERILER

“Misafir Mete Egitici Film"

“Gazoz Kapag ile Mac" Hikayesi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/misafir-mete-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/gazoz-kapagi-ile-mac-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/misafirlik-adabi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/misafirlik-adabi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-4/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-4/

