MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :09/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Evimizin ¢atisi Uggen" Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢aligmasi biiyiik grup etkinligi

Giini Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine ulasiimaya ¢alsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek cok etkinlige yer verilmeye gahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin cocuklarin ilgi ve yeteneklerini géz oniinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Evimizin Catisi Uggen

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 6. Neshe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
G: : Nesne/varliklar: sekline gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

G: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.

G: Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

G: Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 14. Nesnelerle 6riinti olugturur.

G: Modele bakarak nesnelerle oriintii olugturur.

G: En gok lig 6geden olusan 6riintiideki kural sayler.
G: Bir griintiide eksik birakilan 6geyi soyler, tamamlar.
G: Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olusturur.

Kazanim 20. Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

G: Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

G: Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
G:6rafigi olugturan nesneleri veya sembolleri sayar.
G: Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini geligtirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin

anlamlarini sorar.
G: Yeni 6grendigi s6zciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyalleri agiklar.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

"

*Sabah sporu olarak "Level Up 2!" hep birlikte yapilir.

*Masalara gegilir ve "Evimizin Catisi Uggen” kagit ¢alismasi yapilir. Caligmalar sinif panosunda
sergilenir.

* “Sekilleri Ogreniyorum" ve kenar- kdse kavramini 8greten "Kenar Kése Kavrami " ile ilgili egitici filmi
izlenir. "Ucgen Kavrami ile Ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir.

* Cocuklar 6gretmenlerini gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen -Ev deyince akliniza ne geliyor
gocuklar? Evde kimler yasar? Evimizin adresini biliyor musunuz? Evimiz olmazsa nerede yasariz?
Akraba ne demek?Hayvanlarin da evi var mi? gibi sorular sorar.

**Mirnav Mirnav Iki Kedi Tekerlemesi" dnce MIRNAV MIRNAV 2 KEDI
ogretmen tarafindan séylenir, sonra gocuklara

Mirnav mirnav iki kedi (isaret parmaklar karsilikli hareket
ettirilir.)
Biri gikmis iist odaya (isaret parmagtyla yukari gikma

soyleterek dgretilir.

*"Benim Kiiciik Kardesim Hikayesi" seyredilir.

hareketi yapilir)

B Biri inmis alt odaya (diger elin isaret parmagiyla asagt
*Ogretmen gocuklara hikaye ile ilgili sorular inme hareketi yapilir.)

sorar. Biraz sonra bulusmuslar ( parmaklar bulusturulur)

miril mirtl konusmuslar (parmaklar hareket ettirilir.)
-Ben bir fare yakaladim (sag elin isaret parmagi hareket
ettirilir.)

-Ben tabaklari yaladim (sol elin isaret parmagi hareket
ettirilir)

Aman demisler gok yorulduk (bir kez el siklatilir.)

Iste orda bir koltuk ( koltuk..vb gésterilir)

Hemen kosmuslar oraya( makara sarma hareketi yapilir.)

*"Teyzem Geldi Sarkist” agilir ve miizik

esliginde hareketleri yapilir.

Uyumuslar doya doya (uyuma hareketi yapilir.)
EV sahibi gikagelmis,
Kalkin miskin kediler demis.



https://www.anneninokulu.com/level-up-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/level-up-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogrenelim-ucgen/
https://www.anneninokulu.com/kenar-kose-kavrami-ile-ilgili-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ucgen-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/mirnav-mirnav-iki-kedi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/benim-kucuk-kardesim-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/teyzem-geldi-sarkisi/

SDG: Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

G: Anne ve babasinin adini, soyadint, meslegini vb. sdyler.

G: Anne ve babasinin sag rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel 6zelliklerini
soyler.

G: Teyze ve amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini soyler.

G: Telefon numarasini sayler.

G: Evinin adresini sayler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
SOZCUKLER: Aile, akraba, liggen, kenar, kise
KAVRAMLAR: Ayni-Farkli-Benzer

Uggen

Kenar Kose

*"Kose Kapmaca Oyunu" igin 6gretmen 4 yere isaret yerlestirir. Her bir tanesine bir gocuk geger, bir
gocuk da ortaya geger. Kosede duran gocuklar kendi aralarinda yer degistirirler. O esnada ebe olan
ortadaki gocuk yer kapmaya ¢alisir.

*Cocuklar masalara geger, okuma yazmaya hazirhk galisma kagitlar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?
Aile demek ne demek?

Anne babaniz ne is yapiyor?

Anne babanizin fiziksel 6zellikleri neler?
Sinifta kenar ve kosesi olan neler var?
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AILE KATILIMI
Ailelerden gocuklarina evlerinin adresini ve telefon numaralarini 6gretmeleri istenir.
UYARLAMA

ONERILER
Zaman kalirsa "Ailenin Onemi” Egitici Filmi izletilebilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kose-kapmaca-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ailenin-onemi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/evimizin-catisi-ucgen-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ailem-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/5-ekim-2022-carsamba-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/5-ekim-2022-carsamba-interaktif-oyunlar/

