MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :04/10/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamami
"Biz Hayvan Dostuyuz” Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani
Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gétiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya g¢ahsildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Biz Hayvan Dostuyuz

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG: Kazanim 4. Nesneleri sayar.
G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
G: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

G: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
6: Mekanda konum alir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DG: Kazanim 5. Dili iletigsim amaciyla kullanir,
: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

: Konusmay! baslatir.

: Konusmay: siirddrr.

: Konugmay! sonlandirir.

: Sohbete katilir,

: Konusmak igin sirasini bekler.

DTOOOOOD

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SDG: Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

G: Baskalarinin duygularini sgyler.

G: Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

G: Baskalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini
uygun yollarla gosterir.
G: Olumlu/olumsuz duygularini sozel ifadeler kullanarak agiklar.

OGRENME SURECL

*Ogretmen gocuklari karsilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yénlendirilir.

*Sabah sporu olarak hayvan taklitlerinde olusan "Animal exercise for kids with animals” hep birlikte
yapihr.

*Masalara gegilir ve "Sevimli Dostlarimiz" boyamasi yapilir. "Cok Kolay Sevimli Kedi Cizimi " seyrederek
kedi resmi gizilmeye gahsilir.

Ardindan biiyiik bir kutu kullanarak hep birlikte bir hayvan dostumuz igin (Kedi-Kopek-Kus) "yuva”
yapilir. Okulun bahgesinin uygun bir yerine koyulabilir. Ve bu tiim gocuklara "Hayvan Dostu” rozetleri
takilir.

* "Bir Kap Su" egitici filmi hep birlikte izlenir.

* Cocuklar 6gretmenlerini gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen bugiin Hayvanlari koruma giinii
oldugunu soyler. Hayvanlari korumak deyince akillarina ne geldigini sorar. Her bir ¢ocugu dinledikten
sonra hayvanlarin da bizler gibi canli olduklarini, canlarinin yandigini ya da mutlu olabildiklerini soyler.
Hayvanlara gok iyi davranilmasi gerektigini, yardima ihtiyaci olan bir sokak hayvani gérdiiklerinde aile
biiyiiklerine haber vererek o yerin belediyesinde sokak hayvanlarina yardim eden ilgili béliimii arayarak
bilgi vermesini saglayabiliriz. Ayni zamanda gok soguk ve gok sicak havalarda hayvanlar su ve yiyecek
bulmakta zorlandiklari igin de uygun yerlere yiyebilecekleri mama ya da yemek artiklarimizi, bir de
temiz su koyabilecegimizi soyler. "Hayvan Bilmeceleri” gerektiginde ipuglari verilerek sorulur ve

ardindan "Hayvanlar: Koruyalim Hikayesi" seyredilir.

*Daha dnce dgrenilen sarkilar tekrar edilir ardindan "Mini Mini Hayvanlar (Hayvanlar: Koruma Sarkisi)”

soylenir. MINI MINI HAYVANLAR

Ag kalmis kopekgik, hem de Gsiimis

Sahibi onu terk etmis, bak ne zilmis
Diisiincesiz insanlar, iyi biri olamazlar

Kopisleri terk etmeyin, onlar sevgisiz yapamazlar
Minik kedicigi bilmem kim izmiis

Pissst demisler ona diye herkese kiismiis
Diisiincesiz insanlar, iyi biri olamazlar

Kedilere pisst demeyin, onlar sevgisiz yapamazlar



https://www.anneninokulu.com/animal-exercise-for-kids-with-animals-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/cok-kolay-sevimli-kedi-cizimi/
https://www.anneninokulu.com/en-basit-kedi-evi-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/bir-kap-su-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/hayvan-bilmeceleri/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-koruyalim-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlar-sarkisi/

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

G: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.

6: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

G: Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglar: séyler.

MG: Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
G: Kalemi dogru tutar.

G: Kalem kontroliini saglar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri,
kutu

SOZCUKLER:
KAVRAMLAR: Altinda Ustiinde

Mutlu Mutsuz

*"Altinda Ustiinde Kavrami” egitici filmi ve “Altinda Ustiinde Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir
ve altinda listiinde olan nesneler ¢ocuklara sorulur.

Maslara gegilir ve ¢alisma sayfalari yapilir. Calisma sayfalari yapilirken istenirse "Altinda Ustiinde
Sarkist” dinlenebilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Evinde evcil hayvan besleyen var mi?
v Sokak hayvanlarini nasil koruyacagiz?
v Hayvanlar igin insanlar neler yapabilir?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Kagittan Képek Yapimi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-kavrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-kavrami-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kagittan-kopek-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/hayvan-dostlarimizi-sevelim-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/biz-hayvan-dostuyuz-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ekim-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/4-ekim-2022-sali-interaktif-oyunlar/

