MILLL EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih : 06/09/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Uyum haftasinin ilk giinleri oldugu igin gocuklar bir yakiniyla sinifa alinir.

Oyun Zamani
Oyun merkezlerinde bir siire oynanir.

Kahvalti, Temizlik
Uyum haftasi nedeniyle kahvalti yapilmaz.

Etkinlik Zamani

*Avucumdaki Opiiciik" isimli biitiinlegtirilmis Sanat etkinligi
"Sinif Kurallar” Biitiinlestirilmis miizik, oyun biyiik grup etkinligi

Giinli Degerlendirme Zamani
Cocuklarla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Kural Nedir? Neden bu kurallara uymaliyiz? Kurallara uymazsak ne olur? Sorulari soruldu. ocuklardan ertesi giin okula
gelirken annelerinin avuglarini 6pmelerini istemeleri soylendi.

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklar sabah sporunu ¢ok sevdiler. Giin igerisinde yapilan etkinlikler kurallarin 6nemini daha iyi kavramalarina yardimci oldu.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine ulasiimaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Uyum haftasi oldugu igin igerikler buna gére hazirland. Siire
yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Cocuklarin okula uyumunu kolaylagtirmak igin oncelikle gocuklara isimleri ile seslenmek igin hazirlanan yaka kartlari kullaniimaya devam edildi. Cocuklarin bu
siiregte daha rahat olmalari saglandi.




Etkinlik Adi- Igerigi: Avucumdaki Opiiciik, Sinif Kurallari

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Sanat etkinligi, miizik, oyun biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tfahminde bulunur.

G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini soyler.

5: Nesne ya da varliklari gozlemler.

Nesne/varligin adini séyler.

Kazanim 8: Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karstlagtirir.

Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir.

D 6 : Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. sorulara cevap
verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

S D G: Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi bagsarmak igin kendini
glidiiler.

G: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi
zamaninda bitirmek igin ¢caba gdsterir.

M G: K3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile
omuz lizerinden atis yapar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Sabah sporu "Hareketsiz Robot” yapilir.

*Ogretmen elindeki renkli kartlari gésterir ve en sevdikleri rengi sorar. Cocuklarin her biri bir anda
konusmaya basladiginda onlari anlamadigini soyler. Neden onlari anlamamis oldugunu sorar.

* Ogretmen gocuklara kurallarin oldugunu diisiindiirdiikten sonra kurallar hakkinda konugulur. Nerelerde
nasil kurallar oldugu sorulur.

*Ogretmen "Sinif1 Kurallart” ile ilgili egitici gizgi filmi agarak birlikte izlenir.. Sonrasinda “Sinif
kurallari” ile ilgili gocuklarla sohbet eder. Sinifimizda kurallar neden olmali? Kurallar olmazsa ne olur?
Diye sorular yéneltir. Ogretmen "birlikte kendi sinifimiz igin kurallar olugturalim mi?" diye sorar.
Birlikte Kurallar olusturulur, cocuklarin ismi yazilir ve parmak boyasi ile isminin yanina onay baskisi

yapilr.

* Ogretmen "Avucumdaki Opiiciik” hikayesini agar ve birlikte izlenir. Ogretmen hikaye sonunda her

gocuga tek tek hikaye hakkinda sorular sorar.

*Ardindan gocuklar gocuklar masaya alinir ve siniftaki boya kalemlerinden dagitilir. Avucumdaki 6piiciik
isimli sanat etkinligi dagitilir. Boyamalar: istenir. Onceden hazirlanmig olan kalpler dagitilir ve avug igine
yapistirtlir. Etkinlikler sinifta giin boyu sergilenir.

*Ogretmen "Sira Olma_Sarkisini” agar ve gocuklar ile daire olarak sarki esliginde hareketleri
yapmalarini saglar,

SIRA OLMA SARKISI
Sirada yiiriiyelim
Siniftan gikarken ( 3 kez el girpilir.) Yavas yavas gidelim ( 2 kez)
Bahgeye giderken ( 3 kez el girpilir.)
Yemege giderken ( 3 kez el girpilir.)

Diiz bir sira olalim ( 3 kez el girpilir.)

Simdi bahge (yemek) zamani
Sira olma zamani( 2 kez)

Siniftan gikma zamani ( 3 kez el girpilir.)
Sira olma zamani ( 3 kez el ¢irpilir.)

Arka arkaya siralaniriz
¢ikmaya hazirlaniriz.

Arka arkaya siralaniriz
Gikmaya hazirlaniriz.

Sirada yiiriiyelim
Yavas yavas gidelim ( 2 kez)



https://www.anneninokulu.com/hareketsiz-robot-sabah-sporu-7-eylul/
https://www.anneninokulu.com/uyum-haftasi-anasinifi-sinif-kurallari-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/avucumdaki-opucuk-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/anasinifi-uyum-haftasi-icin-sira-olma-sarkisi/

MATERYALLER:Boyama sayfasi, kalp seklinde kesilmis simli eva, * Cocuklar minderlerini alarak daire seklinde otururlar. Ogretmen oyunu ve nasil oynanacagini

¢ocuklara agiklar.
yapistirici

Ismini Séyler misin ?

SOZCUKLER: Kural, sira olmak

Kanatlarim benek benek
KAVRAMLAR: Mutlu iizgiin, Gezinirim gicek cicek
Bana ismini sayler misin ?
Gocuk adini soyler
............... benimle dans eder misin ?

Heyecanli, kaygil,
Sesli sessiz,

Dogru yanhs *Cocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

v Buglin neler yaptik?

v Kurallara uymak bize neler kazandirir?

v Hikayeyi begendiniz mi?

v En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
AILE KATILIMI

Ailelerden gocuklariyla "Evimizdeki Kurallar” hakkinda sohbet etmeleri istenir. Cocuklarini okula
gonderirken avug iglerini 6perek ugurlamalar: séylenir.

UYARLAMA
ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/anasinifi-uyum-haftasi-ismini-soyler-misin-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/rakun-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/orman-hayvanlari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/07-eylul-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/1071-2/

