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MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESLI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :05/06/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Diinya Cevre Giinii" Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlk galismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.

Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Diinya Cevre Giinii

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER OGRENME SURECT

* ~ e\ . e o epe
BG: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Ogretmen gocuklari karsilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yonlendirilir.

G: Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olaya yanelik sorular sorar. .
¢ vey *Sabah sporu olarak Cocuklar I¢in Giinliik Spor Hareketleri birlikte yapilir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

*Daha sonra Diinya Cevre Giinii Egitici Film ve Cevreye Karsi Duyarlilik, Duyarlilik Degerler Egitimi Cizgi

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar. Film izlenir
G: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sayler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir. *Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Diinya Gevre Giinii ile ilgili sanat etkinligi Geri Doniisiim Sarkisi-

Kiiresel Tsinma Sarkisi-Su Sarkisi-Diinyamiz Cok Giizel-Diinya Sarkisi esliginde yapilir.

Kazanim 6. Neshe veya varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir. *Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Diinya gevre giinii nedir? Geri déniisiim ne
G: Es nesne/varliklari gésterir. d?mekTi.I-"? Cevremizin.dolayISIyla c{'Linyc?mazm temiz olmasi igin lizerimize DUNYA SARKIST
G: Nesne/varliklar: golgeleri veya resimleriyle eslestirir. diisen gorevler nelerdir? Konular: lizerinde konusulur.
Diinya Diinya demisler
Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar. *Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Icime Diinya'yr sermisler

G: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. o i
* Temiz Cevre Hikéyesi izlenir. Agaglar ve gicekler

G: Bir olayin olasi sonuglarini soyler. T¢imde biyimisler

*Daha dnce 6grenilen Siipiirge-Miizikli Drama Oyunu tekrar edilir.

DG: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder. Insanlar beni sevmisler

G: D|:nIedi'kler'i'/i'zledi.kler'i. i'le iilgi.li' sorular sorar. ' Diinya Sarkisi hareketleri ile birlikte yapilir. Bana evim demisler
G: D!nledfkler'!/.lziledlk.ler'l I.Ie. ilgili sorulara cevap verir. Beni giizellestirmek icin
G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. * Elektrik Siipiirgesi Oyunu oynanir. B o
6: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii gibi Her yere agag dikmisler
cesitli yollarla sergiler. *Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalari yapilir.

Adaglarimda meyveler
SDG: Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir. *Cocuklar ertesi giin gorismek lzere ugurlanir. Hepsini gocuklar yer
G: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Al bakalim sana bir elma
G: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Yerlere sakin ¢op atma

6: Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglar sdyler.
Tut beni daima temiz

Kazanim 13. Estetik degerleri korur. O zaman en giizel oluruz biz
G: Gevresinde gordiigii glizel ve rahatsiz edici durumlari soyler. Tut beni daima temiz
G: Cevresini farkli bigimlerde diizenler. Diinvamiz olsun tertemiz
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G: Cevredeki giizelliklere deger verir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar-.
G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OBB: Kazanim 3. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
G: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar,
yerlestirir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
siiplirge

SOZCUKLER:
KAVRAMLAR: Dogru Yanhs
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Gocuklara programdaki davraniglar kazandiriimaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirland.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulagiimaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya gahsildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece
bir etkinlige degil pek ok etkinlige yer verilmeye ¢alisildi. (Sanat
Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Cocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

gekilmede basarili olundu.

DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Cevremizi temiz tutmaya ilk nereden baglamaliy1z?
v Neleri geri doniistiirebiliriz?
v Kullandigimiz bazi seyleri geri doniistiiremeseydik ne olurdu?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Cevremizi Koruyalim - Cocuklar Icin Animasyon

Mavis'in Diinyasi - Cevre Kirliligi Egitici Film - 1

Mavis'in Diinyasi - Cevre Kirliligi - 2 Egitici Film

Cevre Kirliligi Egitici Okul Oncesi Animasyon

Zipzip'in Riiyasi - Cevre Temizligi ile ilgili Hikdye

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
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