MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :14/06/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Gocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani
"Kaygan Piitiirli Kavrami ve Hazine Avi" Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

Giini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi glin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidig
Hazirliklar tamamlanir, cocuklarla vedalasihir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Kaygan Piitiirli Kavrami ve Hazine Avi

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

Kazanim 10. Mekdnda konumla ilgili ynergeleri uygular.
G: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

G: Mekanda konum alir.

DG: Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gdsterir.

G: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.
G: Yetigkinden kendisine kitap okumasini ister.

G: Okumay! taklit eder.

G: Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

Kazanim 12.Yazi farkindaligi gosterir.

G: Cevresindeki yazilari gésterir.

6: Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.
6: Yazinin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

SDG: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

G: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
G: Nesneleri aligilmisin disinda kullanir.

G: Ozgiin ozellikler tagiyan iiriinler olugturur.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yénlendirilir.

*Sabah sporu olarak Bam Bam Tam - Viicut Dansi - Esli Oyun ve Level Up! Sabah Sporu hareketleri

birlikte yapilir.

*Daha sonra Kaygan-Piitiirli- Egitici Video ve Kuzucuk - Gizemli Harita - Egitici Video izlenir.

* Cocuklar 6gretmeni rahat gorebilecekleri sekilde oturur. Kaygan piitiirli kavrami ile ilgili sohbet
edilir. Sinifta kendisi ya da ylizeyi kaygan olan ve piitiirli olan nesneler bulunur. Daha sonra 6gretmen
harita ve kroki nedir? Ne igin kullanilir? Hakkinda sohbet eder. Ogretmen sinifta daha énce hazine
sandigi sakladigini ve onu bulabilmeleri igin de bir harita hazirladigini sdyler. Harita siniftaki
merkezlerde once hangi merkeze gitmeleri gerektigini ve hazinenin yerini gostermektedir. Cocuklar
grup olarak hazineyi ararlar.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Hazine sanat etkinligi Bu Bir Hazine Sarkisi egliginde yaptlir.

*Daha dnce 6grenilen Parmak oyunlari oynanir, tekerlemeler ve siirler tekrar edilir.

* Ciftlikten Masallar; Buzu'nun Hazine Avil Hikdyesi izlenir.

*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. 7 Adim Dansi hep birlikte yapilir.

* Oyun etkinliginde 6gretmen masaya bir kutu koyar ve Kaygan Piitiirli Oyunu oynanir.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-vucut-dansi-esli-oyun/
https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/kaygan-puturlu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-gizemli-harita-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/bu-bir-hazine-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ciftlikten-masallar-buzunun-hazine-avi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ciftlikten-masallar-buzunun-hazine-avi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/7-adim-dansi/
https://www.anneninokulu.com/kaygan-puturlu-oyunu/

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Basit dans adimlarini yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict,
kaygan piitirli nesneler, kutu

SOZCUKLER: Harita, kroki, hazine
KAVRAMLAR: Kaygan Piitiirli
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
cahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirland..

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine
ulagilmaya galigildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagarili olundu.

DEGERLENDIRME:
v' Bugiin neler yaptik?
v Kaygan nesneler neler var?
v Piitiirli nesneler neler var?
v" Hazine avina ¢ikma sana ne hissettirdi?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

RGG Ayas - Ayas Hazine Pesinde - Cizgi Film

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-ayas-hazine-pesinde-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/hazine-sandigi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/harita-ve-hazine-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-143/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-144/

