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MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :09/05/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

“Eksiltme Yapmay! Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmas: biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirliklar tamamlanir, gocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Eksiltme Yapmay! Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

G: Eksilen veya eklenen nesneyi sayler.

G: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
G: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

G: Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir.

G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

6: 10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen
sayly! soyler.

Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve gikarma islemlerini
yapar.

G: Nesne grubuna belirtilen sayi kadar nesne ekler.

G: Neshe grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir.

DG: Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur.

G: Gorsel materyalleri inceler.

G: Gorsel materyalleri agiklar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

G: Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilar: kullanarak ritim galismasi

yapar.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Bib Bab Bob" hareketleri birlikte yapilr.

*Daha sonra Okul Oncesi Cikarma Islemi Egitici Video, "Kurabiye Canavari ile Cikarma Islemi” izlenir

*Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. “Elma Agac1” sanat etkinligi "Cikarma ile ilgili Egitici Cocuk

Sarkist” esliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen masaya Legolar koyar. Daha énce toplama

islemini 6grendiklerini simdi ise gikarma nedir nasil yapilir onu 6greneceklerini sdyler ve masaya

koydugu Legolar ile gikarma islemini anlatir.

*"Cikarma Islemi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve slayttaki sorular gocuklara sorulur.

*"Tali Cikarmayt Ogreniyor Okul Oncesi Hikdye" izlenir.

*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.
Kag Kedi Kaldi? - Alistirmalar - Tudu Ogretmen
ogretmen tarafindan soylenir ve sarkidaki sorularin cevaplari

gocuklar tarafindan verilir.

*"Kiiciik Sise Sallantyordu Oyunu” igin ¢ocuklar daire olurlar ve

Ayakta saga sola sallanir. Ogretmen oyunun sézlerini soyler ve
Dokundugu gocuk yere diiser. Ogrenci sayisi kadar sise sayis
saylenir,

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik ¢alismalar: yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

KAC KEDI KALDI SARKISI?

1 kedi geldi bahgeye girdi

Diger kedi geldi kag kedi oldular?
2 kedi geldi bahgeye girdi

Diger kedi geldi kag kedi oldular?
10'a kadar devam eder.

10 kedi geldi bahgeye girdi

3 kedi gitti kag kedi kaldilar?
7 kedi geldi bahgeye girdi

2 kedi gitti kag kedi kaldilar?
5 kedi geldi bahgeye girdi

3 kedi gitti kag kedi kaldilar?
2 kedi geldi bahgeye girdi

1 kedi gitti kag kedi kaldilar?
1 kedi geldi bahgeye girdi
Mirlayip mirlayio oyun oynadi



https://www.anneninokulu.com/bib-bab-bob-tudu-ogretmen/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-cikarma-islemi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kurabiye-canavari-ile-cikarma-islemi-okul-oncesi-video/
https://www.anneninokulu.com/cikarma-ile-ilgili-egitici-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cikarma-ile-ilgili-egitici-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cikarma-islemi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/tali-cikarmayi-ogreniyor-okul-oncesi-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/kac-kedi-kaldi-alistirmalar-tudu-ogretmen/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-sise-sallaniyordu-oyunu/

OBB: Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
G: Sagini tarar, disini firgalar, elini, yiiziind yikar, tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, yapistirici, grapon
kagidi, kagit rulosu

SOZCUKLER: Cikarma
KAVRAMLAR: 1-20 arasi sayilar
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Gocuklara programdaki davramislar kazandirilmaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirland:.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulagiimaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye calisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

DEGERLENDIRME:

v" Bugiin neler yaptik?

v Toplama ne demek?

v' Gikarma ne demek?

v Paylasmayi sever misin?
AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Matematik Ogreniyorum Cocuklar Icin Matematik Cikartma islemi

BES KUCUK SISE
SALLANIYORDU OYUNUNUN
SOZLERI

Bes kiigiik sise sallaniyor
I¢lerinde biri pat diistii yere
Dort kiigiik sise sallaniyor
I¢lerinden biri pat diistii yere
Ug kiigiik sise sallaniyor
I¢lerinden pat diistii yere

Iki kiigiik sise sallantyor
I¢lerinden biri pat diistii yere
Bir kiiglik sise sallaniyor

Cikarma Islemi Ogreniyorum Egitici Video

Sirin Kirpi Cikarma Yapmayi Ogdreniyor Hikdyesi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/matematik-ogreniyorum-cocuklar-icin-matematik-cikartma-islemi/
https://www.anneninokulu.com/cikarma-islemi-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sirin-kirpi-cikarma-yapmayi-ogreniyor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/abakus-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/matematik-seven-cocuklar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-121/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-121/

