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MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :08/05/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Haberlesme ve Iletisim Araglari” Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, sanat, deney, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirliklar tamamlanir, gocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Haberlesme Araglari ve Tletisim

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, deney, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Neshe/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
G: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini soyler.

G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

G: Gergek durumu inceler.

G: Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gosterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

DG: Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
G: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

G: Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
6: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi
yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde dans eder.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak KU-CI-CI Postaci Ritim Oyunu hareketleri birlikte yapilir.
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*Daha sonra "Gecmisten Giiniimiize Iletisim ve Haberlesmeyi Ogrenelim..." “Telefonun Icadi - Graham
Bell - Okul Oncesi Egitim" ve "Nane ile Limon - Haberlesme - Egitici Film" izlenir
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*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Nostaljik Telefon” sanat etkinligi “Telefon Bip Bip - Alo Kim
Ariyor Sarkis” esliginde yapilir.

*Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Ogretmen haberlesmek nedir? Haberlesme araglari
nelerdir? Nasil kullanilir? Gegmiste insanlar telefon yokken nasil haberlesiyorlardi? Telefonu kim izat
etmistir? Telefon geldiginde ilk ne demeliyiz? Mektup nedir? Mektubu kim dagitir? Sorularini sorar ve
konu ile ilgili sohbet edilir. Ogretmen ardindan sizinle birlikte telefon yapalim mi diye sorar?

*"Telefon Deneyi” igin iki kopiik bardak, ip ve kiirdan kullanilir. I¢ kismina ise kiirdan yerine pipet
koyulur.

*"Haberlesme" ile ilgili bilmeceler gerektiginde ipuglar: verilerek sorulur.

*" Postaci Fare Hikayesi izlenir.

BAK POSTACI GELIYOR
*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.

“Bak Postaci Geliyor Sarkisi” hareketleri ile birlikte yapilir. Bak postaci geliyor, selam veriyor

Herkes ona bakiyor, merak ediyor
*"Mektup Var Mektup Var Oyunu” igin gocuklar sandalyelerinde | Cok tesekkiir ederim postaci sana

Kargilikh otururlar. Ogretmen kargihikli iki gocugun ismini Gok sevingli haberler getirdin bana
Saoyleyerek "Mektup ver Mektup var ........ den .....ye Mektup var” | Bugiin yalniz bu kadar, darilmayiniz
Der. Ismi sdylenen iki gocuk karsilikli yer degistirir. Yarin yine gelirim hosga kaliniz.
Haydi git giile giile, ugurlar olsun.
Ellerin dert gormesin kismetle

dolsun



https://www.anneninokulu.com/ku-ci-ci-postaci-ritim-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/gecmisten-gunumuze-iletisim-ve-haberlesmeyi-ogrenelim/
https://www.anneninokulu.com/telefonun-icadi-graham-bell-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/telefonun-icadi-graham-bell-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/nane-ile-limon-haberlesme-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/nostaljik-telefon-yapilisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/telefon-bip-bip-alo-kim-ariyor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/telefon-bip-bip-alo-kim-ariyor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/telefon-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/haberlesme-bilmece-zamani-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/postaci-fare-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/bak-postaci-geliyor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bak-postaci-geliyor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/mektup-var-mektup-var-oyunu/

OBB: Kazanim 6. Giinliik yagam becerileri igin gerekli arag ve geregleri
kullanir.

G: Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.

G: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

G: Gevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict, ip,
kopiik tabak, ip, kiirdan, pipet, sonil ya da rafya

SOZCUKLER: Telefon, telgraf, telsiz, mail, radyo, gazete, pul, postane,
mektup, zarf, fax

KAVRAMLAR: 1-10 arasi sayilar
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Cocuklara programdaki davranislar kazandirilmaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Telefon deneyi
gocuklarin dikkatini gekti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun
olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulagiimaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye calisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

gekilmede basarili olundu.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalart yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?
v Haberlesme araglart hangileridir?
v" Haberlesme araglari ile nasil haberlegiriz?
v Pul nedir?
v Sevdigin bir arkadasin sana mektup yazsa ne hissedersin?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Telefon / Televizyon - Hareketli Sayfa - Okul Oncesi Egitim

Postaci Ayi Hikdyesi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/telefon-televizyon-hareketli-sayfa-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/postaci-ayi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/postaci-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/haberlesme-ve-iletisim-araclari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-120/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-120/

