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MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :05/05/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

“Ziirafalari Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.

Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Ziirafalari Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gzlemler.
G: Nesne/varhgin adini, sesini biiyiikliigiind, uzunlugunu soyler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Es nesne/varliklari gésterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gore gruplar.
G: Nesne/varliklar: biyiikligiine, uzunluguna, sesine, miktarina gore

gruplar.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

G: Nesne/varliklarin biiyiikliigiind, uzunlugunu, miktarini karsilastirir.

Kazanim 9. Nesne veya varliklar: 6zelliklerine gére siralar.
G: Nesne/varliklart uzunluklarina, biiyiikliiklerine, miktarlarina gére
siralar.

DG: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

G: Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

MG: Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
G: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilar: kullanarak ritim galismasi

yapar.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Ziirafa Sarkisi (Ritim) - Burak Onurlu” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Ziirafa - Hayvanlari Taniyalim - Egitici Video" ve

wn

Ziirafa Argi - Yapraklar: Kim Yedi?

Cizgi Film" izlenir

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Ziirafa Sanat Etkinli

gi" sanat etkinligi "Ziirafa Sarkist” esliginde

yapihr.

*Cocuklar 6gretmeni gérebilecek sekilde otururlar. Ziirafalar hakkinda konugulur. Ogretmen diinyada

tiim insanlarin boyu kisa olsaydi ne olurdu? Neleri yapabilirdi, neleri yapamazdi? Seklinde soru sorar ve

beyin firtinasi yapilir.

*Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. “Ziirafa" parmak oyunu oynanir.

*" Kisa Boylu Ziirafa Hikayesi " izlenir.

*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.
“Ziirafa Sarkisi" hareketleri ile birlikte yapilir.

*"Top Tasima Oyunu” igin bir kagit tabaga iki tarafh ip

Hazirlanir. Igerisine renkli toplar ya da siniftaki lego gibi
diger oyuncaklardan koyulur. Masanin bir tarafindaki
gocuk bos tabaga toplari koyar ve diger taraftaki gocuk
ipi asilarak tabagi kendine geker, toplari bosaltir. Sonra
diger gocuk tabagi doldurmak igin tabagi geri geker. Topu
igine koyulmaz. En son toplar sayilir ve kazanan taraf
alkislanir.

ZURAFA PARMAK OYUNU

Hayvanat bahgesine gittim (parmaklarla
yliriime hareketi yapilir)

Basimi yukari gevirdim (bas yukari
kaldirtlir)

Birde ne goreyim

upuzun bir boyun (sag kol yukari kaldirilir)
Gok sasirdim (ylize sasirmig ifadesi
verilir)

Déndiim maymuna baktim

Boynu kisa mi kisa (kol yarim kaldirilir)
Merdivene tirmandim (tirmanma hareketi
yapihr)

Uzun boynuna yakindan baktim

hemen tanidim, bu bizim ziirafa



https://www.anneninokulu.com/zurafa-sarkisi-ritim-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-hayvanlari-taniyalim-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-argi-yapraklari-kim-yedi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-argi-yapraklari-kim-yedi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/kisa-boylu-zurafa-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/top-tasima-oyunu/

G: Basit dans adimlarini yapar.
G: Miizik ve ritim egliginde dans eder.
G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict, ip,
kagit tabak, renkli toplar

SOZCUKLER: Ziirafa
KAVRAMLAR: Uzun Kisa
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan: Gocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya
gahisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
cekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Miizik etkinliginde
Ziirafa sarkisinin s6zlerine uygun hareket etmek gocuklarin gok hosuna
gitti. Program gocuklarin gelisim alanlarina uygun olarak hazirland.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulasilmaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya ¢alisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayistyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalart yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?
v Sinifta uzun olan bir sey gosterir misin?
v' Sinifta uzun olan bir sey gosterir misin?
v

Uzun boylu mu olmak isterdin kisa boylu mu?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Ziirafa Cizimi

Uzun Kisa - Kare - Egitici Film

“Ziirafa Argi - Yapraklari Kim Yedi? Cizgi Film"

Ziirafa Saklama Rehberi Hikdyesi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/canlanan-resim-defteri-zurafa-cizimi/
https://www.anneninokulu.com/uzun-kisa-kare-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-argi-yapraklari-kim-yedi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-saklama-rehberi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kisa-boylu-zurafa-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-119/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-119/

