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MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :04/05/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.
Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.
Etkinlik Zamani

"Trafik Levhalarini Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galigmas biiyiik grup etkinligi

6iini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirhklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin famami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Trafik Levhalarini Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
G: Dikkatini ceken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini syler.
G: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
6: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

G: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
G: Mekanda konum alir.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
G: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
G: Gosterilen semboliin anlamini séyler.

Kazanim 14. Nesnelerle 6riinti olugturur.
G: Modele bakarak nesnelerle oriinti olugturur.
G: En ¢ok lig 6geden olusan oriintiideki kurali sayler.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
G: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
G: Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim {retir.
G: Problemi soyler.
G: Probleme gesitli ¢oziim yollar: 6nerir.

DG: Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
G: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve birlesik ciimle kurar.

G: Ciimlelerinde Ggeleri dogru kullanir.

SDG: Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

G: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak "“(Hizlanan) Cuf Cuf Sarkisi - Tren Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra “Ilk Yardim Nedir? Neden Yapilir? - Trafik Haftasi Okul Oncesi",
“Trafik Isaretleri Ogreniyorum Egitici Video" ve “Elif ve Arkadaslari - Kirmizi Isik - Egitici Film"

izlenir.

wen
|

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Trafik Levhalari Sanat Etkinlig
Trafik Sarkisi esliginde yapilir.

sanat etkinligi Ercan Mertoglu -

*Gocuklar gretmeni gérebilecek sekilde otururlar. Ogretmen trafik isaretlerinin éneminden bahseder,
Trafik isaretlerinin giivenli bir sekilde trafikte hareket etmemizi sagladigini ve bizim hayatimizi
korudugunu séyler. Cocuklarin can giivenligi igin arka koltukta oturmalari gerektigi ve kisa bir
mesafeye gidilecek olsa dahi mutlaka emniyet kemeri takilmasi gerektigini soyler. Trafik isaretleri ve
hangi anlama geldigi hakkinda konusulur.

*Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler :
TRAFIK KURALLART SARKIST

tekrar edilir. "Trafik” parmak oyunu oynanir.

Trafikte kurallar ¢ok gok Gnemli

Bitiin isaretlere dikkat etmeli

Yerdeki bu gizgiler, karsiya gegmek igin
Tut elini annenin, hizli yiiriimelisin
Trafikte kurallar ¢ok ¢ok anemli

Bitiin isaretlere dikkat etmeli

*"Asya Trafikte Hikdyesi" izlenir.

*Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.

"Trafik Kurallar: Sarkisi” séylenir.

Kirmizi 1sikta dur, yesil 1sikta geg

Bak bir sola bir saga, arabaya dikkat et
Trafikte kurallar ¢ok ¢ok onemli

Bitiin isaretlere dikkat etmeli

Arabaya binince geg arka koltuga

Tak kemer:i sikica, seyret bak etrafina
Trafikte kurallar ¢ok ¢ok gnemli

Biitiin isaretlere dikkat etmeli
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G: Kurallarin gerekli oldugunu séyler.
G: Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.
G: Nezaket kurallarina uyar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilar: kullanarak ritim ¢alismasi
yapar-.

G: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

MATERYALLER: Calisma kagitlar, boya kalemleri, makas, yapistirict,
sar1 kirmizi yesil renkte kagitlar, kibrit kutusu (su sisesi kapagt da
olabilir), abeslang gubuk

SOZCUKLER: Trafik, trafik levhalari, yaya gegidi

KAVRAMLAR: Sag-sol, kirmizi, sari, yesil, dogru-yanhs, hareketli
hareketsiz

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Gocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulagiimaya ¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye calisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini ¢ekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

*"Trafik Lambasi Oyunu” igin 6gretmen eline trafik isaretleri olarak hazirladigi sari kirmizi yesil
renklerini alir. Cocuklar kirmizi da hareketsiz durular, sari renkte hafif hareketlenirler, yesil
oldugunda ise hizli bir sekilde yiiriirler.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.
DEGERLENDIRME:
v" Bugiin neler yaptik?
v Trafik Igaretlerinden hatirladiklarini séyler misin?
v Yayalar nerede yiiriimelilerdir?
v Bir trafik polisi olsaydin trafikte hata yapanlara karsi davranisin ne olurdu?
AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Trafik Levhalari Animasyonlu Egitim Videosu

Siiriis Oyunu - Ritim Calismasi - Trafik Haftasi

Trafik Isaretleri ve Levhalari Cizgi Filmi

Trafik Tayfa - Emniyet Kemeri - Cizgi Film

Asya Trafikte Hikdyesi

RGG Ayas - Ayas Trafige Cikiyor - Cizgi Film

Trafik Isaretleri Drama

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/trafik-lambasi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/trafik-levhalari-animasyonlu-egitim-videosu/
https://www.anneninokulu.com/surus-oyunu-ritim-calismasi-trafik-haftasi/
https://www.anneninokulu.com/trafik-isaretleri-ve-levhalari-cizgi-filmi/
https://www.anneninokulu.com/trafik-tayfa-emniyet-kemeri-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/asya-trafikte-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-ayas-trafige-cikiyor-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/trafik-isaretleri-drama/
https://www.anneninokulu.com/trafik-isaretleri-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/trafik-isaretleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-118/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-118/

