MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :31/05/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Nokta ve Sira Bildiren Sayilar” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas: biyiik grup etkinligi

Giinli Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gatiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirliklar tamamlanir, ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Nokta ve Sira Bildiren Sayilar

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir.

6: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.
G: Sira bildiren sayiy: sayler.

Kazanim 14. Nesnelerle 6riinti olugturur.
G: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.
6: En ¢ok (i 6geden olusan griintiideki kural sdyler.

DG: Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

G: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir,
edat, isim durumlar: ve olumsuzluk yapilarini kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, ykii gibi gesitli
yollarla sergiler.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi
yapar.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak Level Up 2! Sabah Sporu hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra Sira Bildiren Sayilar Egitici Video, Kemal ile Sira Bildiren Sayilar Egitici Video ve Piril -

Siraya Gec ve Sirani Bekle - Egitici Film izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Nokta sanat etkinligi Nokta Sarkisi esliginde yapilir.

* Ogretmen gocuklarin kendisini rahat gérebilecegi bir sekilde oturur ve sayi bildiren sayilar ile ilgili
olarak masaya renkli Legolar koyulur. Ogretmen bir renk sdyler ve o renkteki legonun hangi sirada
oldugunu sorar. Yine belli sayida gocugun siraya gegmesini saglar ve bir isim soyler. Cocuklar ismi
soylenen arkadaglarinin hangi sirada oldugunu bulmaya galigirlar. Ogretmen park, hastane, banka gibi
yerlerde siranin gnemini anlatir.

*Daha dnce 6grenilen siir, parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Birinci Tekerlemesi énce

ogretmen tarafindan sdylenir sonra gocuklar tekrar eder.

BIRINCI
* Nokta Hikavyesi izlenir. TEKERLEMESI
*Daha énce dgrenilen sarkilar tekrar edilir. Inci, minci

Kim birinci
Okul Oncesi Ritim Calismasi (Anlatimh) yapihr. Garsidan aldim

Pirinci
*Ogretmen “ben bir kiigiik trenim, tingir mingir gezerim, vagonlarim B.er}im. babam
sirali, oyun alanina varmali” tekerlemesi ile gocuklart oyun alanina Birinci
yonlendirir. Sira Bildiren Sayilar Ordek Yiiriiyiisii Oyunu oynanir.

Oyun 6nce 3 kisi ile oynanir ve oyunu 1. 2. 3. Bitirenlerin isimleri sdylenir
ve alkiglanir. Daha sona 5 oyuncu segilir ve oyun oynanir. Ogretmen oyunda sira bildiren sayilara dikkat
ceker.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlk ¢aligmalari yapilir.,

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/level-up-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/sira-bildiren-sayilar-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kemal-ile-sira-bildiren-sayilar-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/piril-siraya-gec-ve-sirani-bekle-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/piril-siraya-gec-ve-sirani-bekle-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/nokta-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/nokta-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-ritim-calismasi-anlatimli/
https://www.anneninokulu.com/sira-bildiren-sayilar-ordek-yuruyusu-oyunu/

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, ritim gubuklar:
SOZCUKLER: Sira bildiren sayilar

KAVRAMLAR: Sira bildiren sayilar

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan: Cocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirlandi.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine
ulagilmaya g¢aligildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya calisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z 6niinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagarili olundu.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Sayilarin sira bildirdigini nasil anlariz?
Kaginci katta oturuyorsun?

Bir nokta seni nerelere gotiirdii?

LR

AILE KATILIMI
UYARLAMA

ONERILER

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/nokta-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sira-bekleyen-insanlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-133/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-134/

