MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :30/05/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani

"Tam Yarim Kavramini ve Buguklu Saatleri Ogreniyorum” Biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas biiyiik grup etkinligi

Giini Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklari konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gotiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatild.

Eve Gidis
Hazirhiklar tamamlanir, cocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Tam Yarim Kavramini ve Buguklu Saatleri Ogreniyorum

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik ¢alismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olayr ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.
6: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler.
6: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

G: Belirtilen say! kadar nesneyi gosterir.

6: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

6: 10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen
sayly! sayler.

Kazanim 15. Parga-biitiin iligkisini kavrar.
G: Bir biitiiniin pargalarini soyler.

G: Biitiin ve yarimi gosterir.

G: Bir biitiinii pargalara baler.

G: Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar.
6: Zaman ile ilgili kavramlart anlamina uygun sekilde agiklar.
G: Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.

DG: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak "Eski Saat Sarkisi” hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra Tam - Yarim Kavrami Egitici Video ve Biitiin-Yarim-Ceyrek Egitici Video izlenir.

*Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Tam yarim sanat etkinligi Biitiin Yarim Sarkisi esliginde yapilir.

Yine patates baskisi vb. meyve baskisi da yaptirilabilir.

*Ogretmen oniine tabak iginde meyveler koyar. Cocuklara her bir meyveyi gosterir ve tam mi yarim mi
oldugunu sorar. Daha sonra meyveyi ikiye béler ve simdi meyvelerin tam mi yarim mi oldugunu sorar.
Ogretmen eline sinifin duvar saatini alir ve daha énce 6grenilen tam saatleri tekrar eder ve simdi bir
saatin yarisi anlamina gelen buguklari 6greneceklerini sdyler.

*Bucuklu Saat Ogretimi Egitici Video ve Eylem ile Cimen - Saat Kac? - Egitici Film izlenir.

*Daha 6nce 6grenilen siir, parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Biitiin Yarim Tekerlemesi

soylenir

* Saat ve Zaman Kavrami Masali izlenir.

* Daha 6nce 6grenilen "Saatim Caldi Bip Bip Bip sarkisi” ve "Eski Saat Sarkisi” hareketleri de yapilarak

soylenir.

*Ritmik Sayma Matematik Oyun Etkinligi igin strafor iizerine iki ¢6p sis koyulur. Kagit rulolar: esit

pargalar halinde kesilerek iizerine simdiye kadar égrenilen rakamlar yazilir. Iki 6grenci ayni anda
baslayarak mandallarlar rakamlarin yazil oldugu rulolari gubuklardan gegirirler. Bitiren gocuk kontrol
eder ve bitti dedigi anda degistirme yapamaz. Oyunu dogru ve 6nde bitiren yarismay: kazanir.

BUTUN YARIM TEKERLEMESI

Istenirse "Tilki Tilki Saatin Kac? Oyunu” oynanabilir.

Gordiim biitin bir elma
Yarisini ver bana

E hadi sekerim

Ben onu hemen yemeliyim



https://www.anneninokulu.com/eski-saat-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/tam-yarim-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/butun-yarim-ceyrek-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/mandaliyo-butun-yarim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bucuklu-saat-ogretimi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/eylem-ile-cimen-saat-kac-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/butun-yarim-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/saat-ve-zaman-kavrami-masali/
https://www.anneninokulu.com/saatim-caldi-bip-bip-bip-sarkili-rond/
https://www.anneninokulu.com/eski-saat-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ritmik-sayma-matematik-oyun-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tilki-tilki-saatin-kac/

MG: Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

G: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim galismas:
yapar.

G: Miizik ve ritim egliginde dans eder.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, yapistirici, kagit
rulo, ¢op sis, strafor ya da oyun hamuru, ritim gubuklari

SOZCUKLER: Tam yarim, buguk, analog, dijital
KAVRAMLAR: Tam yarim parga biitiin
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan: Gocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya
gahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirland:.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulasilmaya galisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye galisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede basarili olundu.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalart yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Buglin neler yaptik?
v Tam nedir?
v Yarim nedir?
v Saat olmasaydi he olurdu?

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Tam Saatler Giinliik Plani

Yarim Tam Kavrami Egitici Video

Biitiin - Yarim (Zit Kavramlar) Sarkisi

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/gunluk-plan-57/
https://www.anneninokulu.com/yarim-tam-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/butun-yarim-zit-kavramlar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yarim-tam-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/saatler-hafiza-oyunu-2/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-132/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-133/

