MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :26/05/2023
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyad

Giine Baglama Zamani
Cocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani
Gocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik

Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamami

"Parlak Mat Kavramini Ogreniyorum- Fatih Sultan Mehmet (Istanbul'un Fethi)" Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik galismas biiyiik grup etkinligi

Giinli Degerlendirme Zamani

Biiyiik grupla giiniin degerlendirilmesi amagl sohbet edildi. Giin igerisinde gocuklarin planladiklarini yapip yapamadiklar: konusunda kendilerini degerlendirmelerine rehberlik edildi.
Ertesi giin yapmak istedikleri hakkinda fikirleri soruldu. Cocuklara eve gatiirecekleri ve varsa diger okul giinii igin getirecekleri hatirlatildi.

Eve Gidis

Hazirliklar tamamlanir, ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme

Giinliik plandaki etkinliklerin tamami uygulandi ve zamaninda bitirildi.




Etkinlik Adi- Parlak Mat Kavramini Ogreniyorum- Fatih Sultan Mehmet (Istanbul'un Fethi)

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat, miizik, okuma yazmaya hazirlik galismasi biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BG: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.
G: Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
6: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
G: Gergek durumu inceler.

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler.
6: Nesne/varligin adini, dokusunu ve kullanim amaglarini sayler.

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
G: Nesne/varliklari bire bir eslestirir.

G: Es nesne/varliklar: gésterir.

G: Nesne/varliklari gélgeleri veya resimleriyle eslestirir.

Kazanim 7. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére gruplar.
6: Nesne/varliklari dokusuna, yapildigi malzemeye ve kullanim
amaglarina gére gruplar.

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
6: Nesne/varliklarin dokusunu, yapildigi malzemeyi ve kullanim
amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

DG: Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
G: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

OGRENME SURECT

*Ogretmen cocuklari kargilar, gocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine yanlendirilir.

*Sabah sporu olarak Civcivler Sabah Sporunda hareketleri birlikte yapilir.

*Daha sonra Parlak Mat Egitici Video ve Kare - Yildizlar - Egitici Film izlenir.

*Cocuklar minderlere ya da sandalyelere otururlar ve 6gretmen de tiim gocuklari gérebilecek sekilde
oturur. Once parlak mat kavrami iizerinde durulur. Iigin yansimasiyla parlayan nesnelere parlak
parlamayan nesnelere mat denildigi séylenir. Yildizlarin parlak ama agacin govdesinin ise mat oldugu
soylenir. Sinifta parlak ve mat olan nesneler birlikte incelenir.

* Parlak Mat Kavrami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir.

*Ogretmen Fatih Sultan Mehmet ve Istanbul'un Fethi ile ilgili sohbet eder. Padisahin ok geng olmasina
ragmen Istanbul'u Fethetmek igin tiirlii tiirli yontemlere bagvurdugunu ve bunlardan en ilgincinin ise
gemiler yaptirip bunlari karadan yiiriitmesi oldugu saylenir. Padisahin gemileri karadan nasil yiiriitmiis
olabilecegi hakkinda fikir yiiriitilir.

* Fatih Sultan Mehmet Istanbul'un Fethi Egitici Film izlenir.

*Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. Istanbul'un Fethi Sanat Etkinligi - Gemiyi Karadan Yiiriitmek isimli

sanat etkinligi yapilir.

YILDIZLAR PARIL PARIL
PARLAR

*Daha dnce 6grenilen siir, parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar

edilir.

Yildizlar paril paril parlar /2
* Fatih Sultan Mehmet Hikdyesi izlenir.

Giines yliziimiiniizii yakar/2
Bulutlar birbirine ¢arpar/2
O anda simgek ¢akar/2

Simgek ¢akti mi korkariz/2

* Daha dnce 6grenilen Yildizlar Paril Paril Parlar Cocuk Sarkisi

hareketleri de yapilarak saylenir.
Saklanacak yer arariz/2
gocuklar nerdeeeeeee
burdaaaaaaaa



https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/parlak-mat-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-yildizlar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/parlak-mat-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/fatih-sultan-mehmet-istanbulun-fethi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/istanbulun-fethi-sanat-etkinligi-gemiyi-karadan-yurutmek/
https://www.anneninokulu.com/fatih-sultan-mehmet-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/yildizlar-paril-paril-parlar-cocuk-sarkisi/

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Nesneleri toplar.

G: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

G: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, boya kalemleri, yapistirici, kagit
rulo, ¢op sis, fon kartonu, a4 veya eva, yumurta kolisi

SOZCUKLER: Fetih, parlak mat
KAVRAMLAR: Parlak Mat
DEGERLENDIRME

¢ocuk agisindan: Gocuklara programdaki davranmislar kazandirilmaya
¢ahsildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarmn ilgilerini
gekti ve etkinlige aktif olarak katilmalarini sagladi. Program gocuklarin
gelisim alanlarina uygun olarak hazirland:.

Program agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gdstergelerine
ulastimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin igindeki dagiliminda aktif ve pasif
dengesi kurulmaya galisildi. Etkinlik gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir
etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢alisildi. (Sanat Etkinligi,
Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler
sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin
gocuklarin ilgi ve yeteneklerini g6z oniinde bulundurarak hazirlamaya
dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere

¢ekilmede bagaril olundu.

*Masalara gegilir ve okuma yazmaya hazirlik galismalart yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:
v Bugiin neler yaptik?
v Sinifimizda parlak olan nesneler hangileri?
v Sinifimizda mat olan nesneler hangileri?
v

Senin parlak bir esyan var mi? (Elbise, ayakkabi, ganta, kalem, top vb.)

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Mat ve Parlak Kavramlarini Ogreniyoruz

Yildizlar Neden Parlar? - Okul Oncesi Egitici Animasyon

Kare - Giines - Egitici Film

CocukKlar icin Fatih Sultan Mehmet'in Hayati

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/mat-ve-parlak-kavramlarini-ogreniyoruz/
https://www.anneninokulu.com/yildizlar-neden-parlar-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/kare-gunes-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-fatih-sultan-mehmetin-hayati/
https://www.anneninokulu.com/istanbulun-fethi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/parlak-mat-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-131/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-132/

